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Um bom professor educa seus discentes para uma profissdo, um professor
fascinante os educa para a vida. Professores fascinantes sdo profissionais
revolucionarios. Ninguém sabe avaliar o seu poder, nem eles mesmos. Eles
mudam paradigmas, transformam o destino de um povo e um sistema social
sem armas, tdo somente por prepararem seus discentes para a vida através do
espetaculo das suas ideias. Os mestres fascinantes podem ser desprezados e
ameacados, mas sua forga ¢ imbativel. Sdo incendiarios que inflamam a
sociedade com o calor da sua inteligéncia, compaixdo e singeleza. Sao
fascinantes porque sdo livres, sdo livres porque pensam, pensam por que
amam solenemente a vida. Seus discentes adquirem um bem extraordinario:
consciéncia critica. Por isso, ndo sdo manipulados, controlados,
chantageados. Num mundo de incertezas, eles sabem o que querem (CURY,

AUGUSTO JORGE, 2003. p. 79).



RESUMO

A presente pesquisa visa analisar os avangos tecnoldgicos na educa¢do no municipio de Praia
Grande-SP e entender os processos educativos até a chegada da pandemia do Coronavirus, responsavel
pela morte de milhdes de pessoas no mundo, o qual, apesar dessa devastagdo, apontou novos rumos
para educagdo no pais, propiciando mudangas significativas no cenario educacional. No que se refere
a metodologia, evidenciamos que se trata de uma investigacdo de cunho qualitativo documental, que
debruga-se sobre a analise de documentos utilizados para nortear o sistema educacional do municipio,
e na busca desse processo, refletir como a educagdo e a aplicabilidade das tecnologias no ambito
educacional estdo sendo geridas, analisar a formagdo docente principalmente no que diz respeito a
inser¢do de recursos tecnoldgicos e explorar as definigdes desses recursos, compreendendo qual
significado e as devidas func¢des de cada ferramenta e qual o beneficio para uso do professor em prol
do aprendizado dos discentes, bem como realizar a analise dos niveis de desenvolvimentos da
educagio do Municipio de Praia Grande através de graficos e resultados do Indice de
Desenvolvimento da Educacdo Béasica (IDEB), dando uma viséo clara de quais niveis precisa investir
mais para superar as dificuldades e avangar no nivel educacional. O municipio analisado ¢
notoriamente investidor em tecnologias educacionais, possibilitando recursos importantes para que a
educacdo municipal se torne além de um modelo, uma educagdo de qualidade. Nesse estudo,
constatou-se a necessidade de politicas publicas capazes de promover a transformacdo local mediante
incentivos a capacitagdo profissional, valorizagdo dos professores, bem como, & eficacia destas
ferramentas no uso cotidiano dos professores e, consequentemente a qualidade do ensino.

Palavras-Chave: Tecnologia Educacional; Educagdo Béasica; Ensino remoto; Educagdo na Pandemia.



ABSTRACT

The present research aims to analyze the technological advances in education in the municipality of
Praia Grande and to understand the educational processes until the arrival of the Coronavirus
pandemic, responsible for the deaths of millions of people in the world, which, despite this
devastation, pointed out new directions for education. in the country, providing significant changes in
the educational scenario. With regard to the methodology, we show that this is a documental
qualitative investigation, which uses the analysis of documents used to guide the educational system of
the municipality, and in the search for this process to reflect on how education and applicability of
technologies in the educational field, analyze teacher training mainly with regard to the insertion of
technological resources and explore the definitions of these resources, understanding the meaning and
the due functions of each tool and what is the benefit for the use of the teacher in favor of learning
from the students. Carry out an analysis of the levels of development in education in the Municipality
of Praia Grande through graphics and results of the IDEB (Basic Education Development Index),
giving a clear view of which levels need to invest more to overcome difficulties and advance in
educational level. The municipality analyzed is notoriously an investor in educational technologies,
providing important resources for municipal education to become, in addition to a model, a quality
education. In this study, it was verified the need for public policies capable of promoting local
transformation through incentives for professional training, appreciation of teachers, as well as the
effectiveness of these tools in the daily use of teachers and, consequently, the quality of teaching.

Keywords: Educational technology; Basic education; Remote Teaching; Education in the Pandemic.
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INTRODUCAO

A funcdo da escola ¢ propiciar o conhecimento em sua totalidade, a do Estado ¢
garantir a educa¢ao com condicdes de qualidade para todos os discentes da Educagdo Bésica e
da sociedade, garantindo que essa educacao seja de fato executada. Destaca-se a necessidade
de inserir a tecnologia na Educagdo Basica e garantir o acesso a ela, dando subsidios aos
discentes para atingir o grau mais elevado de ensino de qualidade.

Nesse sentido, ¢ importante oferecer suporte aos profissionais da educagdo para que
tenham capacitacdes no ambito das Tecnologias da Comunicagdo e Informacao (TICs), pois
elas estdo presentes na sociedade e a escola ndo pode ignora-las. Segundo Perrenoud (1999, p.
62):

Competéncia em produzir e trabalhar com situagdes problemas, utilizando-se
preferencialmente de softwares didaticos, aplicativos como editores de texto,
programas de desenho ou de gestdo de arquivos, planilhas e calculadoras,
que sdo os auxiliares diarios das mais diversas tarefas intelectuais.

Os professores devem explorar varios recursos para incorporar a sua pratica
pedagogica, incluindo os recursos tecnoldgicos, tanto para a preparagdo da aula, provas e
atividades, como utilizd-los para dinamizar as explicagdes dos contetidos e reforgo da
aprendizagem. Dentre as politicas educacionais para a inclusdo tecnologica, temos a formagao
continuada no ambito das novas tecnologias, para os professores desenvolverem uma visao
critica e atividades significativas com as tecnologias em sala de aula, inovando suas praticas
pedagogicas.

A pesquisa documental foi realizada em torno do tema, de modo a compreender o
problema apontado, bem como contribuir para estudos futuros. O ensino ¢ propiciado como
pratica social e reconhecido como uma atividade que se desenvolve nos contextos
socio-historicos, os quais sdo influenciados por méritos, valores e ideologias.

Assim, as averiguacdes sobre a pratica de ensino ndo podem reduzir-se a analise dos
métodos e das técnicas usadas pelos professores, com base nos seus preceitos reais,
consideram tanto os aspectos objetivos quantos os subjetivos presentes na educagdo, além de
enfatizar as condic¢des sociais € historicas em que se desenvolve a pratica educativa.

A presente pesquisa busca compreender como acontecem as mudangas na educacao do
Municipio da Estincia Balneédria de Praia Grande-SP a partir da pandemia e dos novos
processos de reconfiguracdo das praticas de ensino. Nessa perspectiva, buscamos responder o

seguinte questionamento: Quais mudangas tecnologicas ocorreram no municipio € quais suas
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relevancias para a educagdo local?

Em primeiro lugar, mediante a pesquisa em destaque, procuramos alcangar os
seguintes objetivos aqui provocados no intuito de analisar as inovagdes das préaticas
pedagogicas com o uso dos recursos tecnoldgicos na sala de aula.

No segundo capitulo apresentamos os aspectos metodoldgicos da pesquisa, buscando
através das analises documentais verificar a constru¢cdo educacional da cidade Praia Grande ¢
apresentar sua efetivacdo no uso da tecnologia no contexto educacional.

No terceiro capitulo apresentamos os componentes que possibilitam a interagdo com
os mecanismos de acessibilidade no decorrer do ensino remoto de discentes e professores no
processo de ensino-aprendizagem de forma remota e presencial, a importancia da utiliza¢ao
de ferramentas que auxiliam e dinamizam esse processo aliado a pratica educativa.

Os aplicativos também foram aprimorados no decorrer da pandemia para atender a
demanda e essas melhorias beneficiaram a todos, ndo s6 quem estudava, mas quem passou a
trabalhar em home office, permanecendo apds esse periodo.

O olhar sobre o ensino a distancia passou a ter mais relevancia, ap6s a pandemia,
trazendo a real necessidade de as escolas terem em seus projetos e planos de aula uma
educacdo mais conectada com a realidade em que seus discentes estio inseridos.

No quarto capitulo abordamos os pressupostos tedricos da pratica pedagogica trazendo
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como o principal elemento para nortear a
pesquisa quanto a utilizagdo das TICs para se comunicar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos utilizando também varias formas de linguagens.

Falamos sobre os desafios dos profissionais de educacao em manter-se atualizados, no
que diz respeito as ferramentas tecnoldgicas para auxilia-los nos conteudos e na aprendizagem
dos discentes. |O que seria importante para a consolidacdo das praticas pedagogicas para
manter a educacao e a sociedade tecnologica a qual estamos inseridos em conexao.

Os resultados foram mensurados através do Indice de Desenvolvimento da Educacio
Basica (IDEB) e através desses resultados verificamos quais os desafios para os proximos
anos.

Para alinhar a pesquisa ao objetivo do estudo, delineamos o seguinte objetivo geral: analisar
como ocorreram as praticas de ensino nas escolas do sistema municipal de Praia Grande-SP a
partir da pandemia e dos novos processos de reconfiguragdo do ensino remoto mediante os
indicativos orientadores no local. Nessa direcao, nos propusemos a dialogar com os seguintes
objetivos especificos: Identificar os indicativos normativos das tecnologias digitais durante o

ensino remoto; compreender os indicativos de uso das tecnologias no decorrer da pandemia a



15

partir das ferramentas digitais que foram utilizadas no municipio de Praia Grande-SP;
identificar que mudangas ocorreram na educacdo do municipio a partir das novas
reconfiguragdes nas praticas de ensino no decorrer da pandemia.

A busca incessante pelos aspectos relativos a escolha do tema pesquisado se deu no
sentido de compreender melhor o atual momento e registrar como essa transformagao tem
ocorrido no municipio estudado. Essa pesquisa justifica-se ainda pelo intuito de verificar os
avangos e detectar em quais niveis do ensino fundamental o municipio necessita melhorar.

A histéria da educacdo e os rumos que tomardo daqui para frente nao s6 gerardo
impactos na sociedade, mas nas familias e na mao de obra especializada. Sendo assim, a
escola ¢ a principal responsdvel por essa transformagdo, pois tem o papel social que
transcende seus muros, formando o discente em sua plenitude, entregando para a sociedade
um cidadao pleno, capaz de pensar, agir e tomar decisdes que vao delimitar seu futuro.

A educagdo envolve as TICs com vistas a auxiliar a promo¢ao de um estreitamento
salutar entre o mundo globalizado e imediatista e a escola. E, nesse sentido, o professor
medeia o pensamento critico através de sua pratica para transformar o contexto escolar em
que esta inserido, de forma que os conhecimentos aprendidos pelos discentes os capacitem a

ver além do obvio ¢ a agir de forma autonoma, assim, Morin (2000, p. 35-36) sugere:

Para articular e organizar os conhecimentos e assim reconhecer e conhecer
os problemas do mundo, ¢ necessaria a reforma do pensamento. Entretanto,
esta reforma é paradigmatica e, ndo, programatica: ¢ a questdo fundamental
da educagio, ja que se refere a nossa aptiddo para organizar o conhecimento.
A esse problema universal confronta-se a educag@o do futuro, pois existe
inadequacdo cada vez mais ampla, profunda e grave entre, de um lado, os
saberes desunidos, divididos, compartimentados e, de outro, as realidades ou
problemas cada vez mais multidisciplinares, transversais, multidimensionais,
transnacionais, globais e planetarios.

Nessa perspectiva, o conhecimento sendo amplo, ajuda o discente a se desenvolver em
sociedade e o professor cumpre seu papel como mediador do conhecimento, o autor
supracitado destaca que a educacao do futuro devera priorizar uma construcao de base salutar

com os desenvolvimentos humanos. Para tanto, prossegue Morin (2000, p. 47):

[...] estamos na era planetaria; uma aventura comum conduz os seres
humanos, onde quer que se encontrem. Estes devem reconhecer-se em sua
humanidade comum e ao mesmo tempo reconhecer a diversidade cultural
inerente a tudo que ¢ humano. E conhecer o humano ndo ¢ separa-lo do
universo e situa-lo nele como forma de pertencer ao universo e aprender com
ele e para ele.
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Buscar esse conhecimento e quais praticas sdo utilizadas, como estdo sendo estes
novos rumos da educagdo brasileira, ¢ uma maneira de interagir em sociedade e assim
pertencer a ela como parte integrante desse novo momento em que a historia da educagao
comega a se transformar. Por outro lado, ja deveria estar em outro patamar; as politicas
publicas devem cumprir o seu papel e elaborar um sistema mais eficaz para que as mudangas
ocorram com maior precisdo e atinjam a toda a populagao.

Entretanto, € preciso investir na formacao dos professores e dos gestores, para que
estejam preparados para as transformagdes que devem ocorrem no dmbito educacional, em
nivel nacional e local, no sentido de possibilitar o uso das tecnologias para o ambiente
escolar e no sentido mais amplo refletir sobre essa cultura e a sua superacdo nas salas de
aulas, transformando essa reforma educacional em beneficios para si e para os discentes.

Conhecermos o comportamento dos principais envolvidos nesses processos ¢ parte
fundamental para nosso crescimento intelectual, ¢ estar também de certa forma fazendo parte
dessa transformacdo que em breve sera registrada nos livros sobre a histéria da evolucao
educacional brasileira, ja descrita por grandes estudiosos da educagdo que deveria acontecer
ha mais de vinte anos.

Tardiamente essas mudangas foram obrigatoriamente impostas como consequéncia de
uma série de mudangas na educagdo, que ocorre de forma lenta, mas, muitas vezes sediadas
pelas necessidades da populacdo, dos direitos humanos e universais, que tenta criar proposta
para construgdo de politicas cabiveis ao processo de transformagdo da sociedade,
principalmente, na reverberacdo da protecdo dos direitos dos cidaddos brasileiros.

Percebe-se que nos dois ultimos anos fomos acometidos por um virus invisivel, cruel
e assustador, que silenciou o mundo, fechando aeroportos, aprisionando os moradores em suas
proprias casas, fazendo vitimas milhdes de pessoas, que ndo distinguia raga, nem status social,
nem religido, fechando escolas, universidades, comércios, lojas, aecroportos do mundo inteiro,
ficando aberto somente o que era essencial como: servigos de saude, hospitais, farmacias,
transportes e supermercados.

O Brasil teve que superar muitos desafios para manter as escolas em funcionamento
em modelo remoto, as politicas educacionais que ndo saiam dos planejamentos, precisaram
ser executadas as pressas, aulas remotas foram a solugdo encontrada para ndo deixar o ensino
parado por tempo indeterminado, e os professores um tanto quanto alheios as tecnologias,
foram submetidos a uma nova alternativa, a de ter que dedicar mais tempo, noite e dia, para
adaptarem-se ao novo momento, numa corrida contra o tempo para aprender a lidar com

ferramentas que poderiam melhorar o ensino e prender a atencdo dos discentes; foi uma
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mudanga repentina, cruel, porém necessaria.

O isolamento social causado pela COVID-19 levou bilhdes de seres humanos a
condi¢do de reflexdo e ao pensamento da necessidade mais efetiva de se considerar um ser
social e historico, pensante e capaz de encontrar uma saida para a educacao na pandemia.

Nessa perspectiva, Paulo Freire (2001, p.46) ja idealizava sobre isso: “(...) assumir-se
como ser social e historico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador,
realizador de sonhos, capaz de ter raiva porque ¢ capaz de amar”. Assumir-se como sujeito
porque € capaz de reconhecer-se como objeto. A ascensdo de ndés mesmos ndo significa a
exclusdo dos outros.

Estar em sintonia com essas transformag¢des ¢ uma maneira de repensar as praticas educativas,
possibilitar novas formas de mediar os objetos dos conhecimentos, ampliar as possibilidades
de estudar as novas intervengdes com as novas abordagens de ensinar.

Sintonizar a interagdo do discente/professor trazendo experiéncias escolares com o
computador, conforme pontuavam os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL,

1998, p. 44):

As experiéncias escolares com o computador também tém mostrado que seu
uso efetivo pode levar ao estabelecimento de uma nova relagdo
professor-discente, marcada por uma maior proximidade, interacdo e
colaboracdo. Isso define uma nova visdo do professor, que longe de
considerar-se um profissional pronto, ao final de sua formagdo académica,
tem de continuar em formacdo permanente ao longo de sua vida
profissional.

O profissional nunca esta pronto, ele estd sim apto a ensinar apo6s sua formagao e com
uma longa jornada pela frente para aperfeicoar sua pratica e ampliar sua maneira de ensinar e
inovar, recriando novos contextos educativos para conduzir o aprendizado dos seus discentes.

E uma nova forma de aprender a aprender, introduzindo ferramentas que possibilitam
dinamizar o tempo do professor e que ao mesmo tempo aproximar da realidade em que a
maioria dos discentes estd inserida e principalmente traz um novo sentido ao aprender,
aprender com ferramentas que sdo usadas no cotidiano em empresas e no mercado de trabalho
no qual os discentes tao brevemente serdo inseridos.

A metamorfose escolar ¢ inevitavel, mesmo que ocorra em passos lentos, mas ja vem
se transformando ao longo dos anos concomitantemente com evolugdo da espécie e da
sociedade em que a escola estd inserida, alguns sistemas de ensino com mais rapidez vém se

enquadrando no modelo social de sua época, outros com mais resisténcias, mas evoluindo
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para acompanhar o ritmo em que a globalizag@o e o neoliberalismo determinam.
NOVOA (2022, p. 17) assegura que essa metamorfose acontecerda num processo

construtivo através da realidade e das experiéncias:

O modelo escolar serviu bem os propositos e as necessidades do século XX,
mas, agora, torna-se imprescindivel a sua metamorfose. Ninguém sabe como
serd o futuro, mas devemos construir este processo, ndo com base em
delirios futuristas, mas a partir de realidades e experiéncias que ja existem
em muitas escolas, a partir do trabalho que, hoje, ja ¢ feito por muitos
professores. Nada serd feito numa logica centralista de reformas ou por
imposi¢do simultanea de mudancgas. Tudo surgira de iniciativas locais, cada
uma ao seu ritmo e no seu momento, fruto do envolvimento de professores e
da sociedade.

Essa transformacao eclode para melhorar a aprendizagem e formar cidaddos plenos,
devido ao sistema de ensino brasileiro estar voltado para atender as necessidades da industria
e suas exigéncias quanto as qualificagdes profissionais, para tanto os discentes sdo preparados
para atender essa demanda exigida pelo mercado de trabalho.

Segundo Assmann (1998, p. 21): “a educacdo s6 alcancara a qualidade desejavel
quando gerar experiéncias de aprendizagem, criatividade para construir conhecimentos e
habilidade para saber acessar fontes de informagao sobre os mais variados assuntos”.

Para tanto que a educagdo deve estar como objetivo central nas mudangas de
paradigmas, em todas as esferas, para que possamos vivenciar essa renovagao ¢ necessario
transpor as barreiras tecnologicas e de investimento educacional.

As experiéncias vividas nas aulas remotas serviram para alicerce de um novo patamar
educacional, e com o empenho dos profissionais da educacao, essa transformacao aos poucos
surgird. Cada um no seu ritmo, mas com certeza muita coisa mudou e continuara se
transformando para o bem da educacdo dos brasileiros que anseiam por uma jornada
diversificada e dinamica, com recursos que auxiliem os professores a propiciar aulas
atualizadas e com conteudo que sdo pertencentes ao tempo cronoldgicos e assim ndo ter uma

disparidade entre a realidade vivenciada na escola e no seu cotidiano
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1 ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Essa pesquisa tem carater exploratorio constatada pelas circunstincias evidenciadas no
contexto da grande area de ciéncias humanas e sociais, trazendo uma notoriedade sobre o que
vem acontecendo na area educacional. Sendo assim, os dados estdo descritos de forma clara
e objetiva para entender as percepcoes, expectativas e experiéncias das pessoas envolvidas na
Educacgdo Baésica, especificamente, na etapa do Ensino Fundamental da rede Municipal de
Ensino de Praia Grande — SP

O estudo consiste numa pesquisa documental, embora seja um tipo de analise pouco

explorada, porém valiosa, conforme Ludke e André (1986, p. 38):

Um tipo de andlise pouco explorada ndo s6 na area de educacdo como em
outras areas de acgdo social, a analise documental pode se constituir numa
técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja complementando as
informagdes obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos novos de
um tema ou problema.

Esse tipo de andlise busca a compreensdao dos fatos através dos documentos para
identificar quais os tipos de relacdes encontradas, quais as possibilidades de melhoria, a
aplicabilidade do que foi apreendido no cotidiano atual.

Consonante com a pesquisa documental, o universo de apreensdo dos dados coletados
atendeu a pesquisa qualitativa, e se deu mediante a inser¢do sobre a analise de documentos
municipais de Praia Grande no Estado de Sao Paulo, através de andlise dos documentos
pertinentes a educa¢ao municipal no ensino remoto, observando as mudangas que ocorreram a
partir desse periodo pandémico, em torno da educacao, tanto nos aspectos negativos como em
relacdo as mudangas positivas que foram introduzidas de forma emergencial.

A utilizagdo das aulas remotas obriga as politicas publicas e os sistemas de ensino a
repensar suas praticas e inserir TICs para atingir a educagdo igualitaria e a equidade que a
Constituicao Federal e as Leis que regem a educacao apregoam.

A metodologia em que apontamos trata-se de uma investigacdo de viés qualitativo

buscando andlises documentais pertinentes a educagdo da rede municipal de Praia Grande na
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area de principal interesse deste presente estudo, em que, segundo Trivifios (2001, p. 83), “a
abordagem qualitativa tem como finalidade obter generalidades, ideias predominantes,
tendéncias que aparecem mais definidas entre as pessoas que participaram do estudo”.

Complementando esse sentido de pesquisa qualitativa Richardson (1999, p. 90) afirma
que a pesquisa qualitativa “pode ser caracterizada como a tentativa de uma compreensao
detalhada dos significados e caracteristicas situacionais apresentadas pelos entrevistados, em
lugar da producao de medidas quantitativas de caracteristicas ou comportamentos”.

A producdo do conhecimento da pesquisa qualitativa entre investigador e investigado
acontece de forma reciproca, interligada e circular. Ocorrendo a analise desse texto escrito, €
a investigacao aberta do comportamento para delinear o resultado do objetivo de estudo.

Sao considerados documentos "quaisquer materiais escritos que possam ser usados
como fonte de informacdo sobre o comportamento humano" (PHILLIPS, 1974, p. 187).
Incluindo desde diarios, arquivos escolares, estatisticas, pessoais, cartas, memorandos,
autobiografias, jornais, revistas, discursos, leis e regulamentos, pareceres, normas, roteiros de
programas de radio e televisdo e livros.

Os documentos s3o fontes de diversas informagdes que podem ser contextualizadas e
fornecem um referencial para pesquisa e com baixo custo, como analisa Ludke e André
(1986, p. 39):

Os documentos constituem também uma fonte poderosa de onde podem ser
retiradas evidéncias que fundamentem afirmag¢des e declaragdes do
pesquisador. Representam ainda uma fonte "natural" de informagao. Nao sdo
apenas uma fonte de informacdo contextualizada, mas surgem num
determinado contexto e fornecem informagdes sobre esse mesmo contexto.
Uma vantagem adicional dos documentos € o seu custo, em geral baixo. Seu
uso requer apenas investimento de tempo e atencdo por parte do pesquisador
para selecionar e analisar os mais relevantes.

A pesquisa documental possui trés tipos de caracterizagdo: tipo oficial, técnico e
pessoal, como analisa Ludke e André (1986, p. 40): tipo oficial (por exemplo, um decreto, um
parecer), do tipo técnico (como um relatério, um planejamento, um livro-texto) ou do tipo
pessoal (uma carta, um diario, uma autobiografia).

Dessa forma o pesquisador escolhe quais os tipos de documentos serdo analisados, se
serd um material instrucional (filme, livro, roteiro de programa) ou documentagao pessoal: um
trabalho escolar (caderno, prova, redacdo) ou oficiais ou arquivos escolares, ou até mesmo

ambos, no caso dessa pesquisa envolvera informacdes oficiais.
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Essa pesquisa qualitativa foi adotada de cunho de andlise documental, trazendo uma
notoriedade sobre o que vem acontecendo na area educacional de Praia Grande. Foram
analisados os seguintes documentos:

Plano Estadual de Educac¢ao de 2016 que tem o prazo de vigéncia de dez anos, em
consonancia com as diretrizes, metas e estratégias previstas no Plano Nacional de Educagio,
que norteia a educagdo Estadual como um todo e enfatiza a utilizacio de recursos
tecnologicos para favorecer a pratica educativa.

Plano Estratégico de Sao Paulo 2019 — 2022 que tem como objetivo uma educacao
de exceléncia e equidade, um dos principios da BNCC que tem a ver com senso de justica, ou
seja, modo de agir em relacdo a determinada pessoa deve se dar com base no reconhecimento
das caracteristicas individuais e necessidades especificas dessa pessoa.

Para reconhecer essas necessidades e caracteristicas individuais foi verificado o nivel
de conhecimento dos discentes e entdo realizado um planejamento adequado para que a
educagdo fosse ofertada de maneira igualitaria e em equidade para todos.

Plano Municipal de Educacido de Praia Grande norteia a educacdo com suas metas
e estratégias para o municipio obter uma educacao de equidade e igualitaria, trazendo as
diretrizes educacionais, os recursos tecnologicos a serem aplicados e o aperfeicoamento do
quadro de professores para que na juncdo de todas as metas e objetivos a qualidade seja de
fato alcancada.

Plano Trienal de recuperacao da aprendizagem dos discentes da rede municipal de
ensino de Praia Grande; realizado como estratégia para recuperar a estagnagao no processo
educacional e na aprendizagem de parte dos estudantes, mesmo com o empenho em aplicar
todos os recursos disponiveis no ensino remoto nos ultimos dois anos e com todos os esforgos
dos professores para auxiliar e mediar os conhecimentos de 2022 a 2024 (PRAIA GRANDE,
2021).

Essa estagnacdo foi causada pelo periodo remoto devido a pandemia da Covid-19
declarada pela Organizacdo Mundial de Satide (OMS) no dia 11/03/2020. A Administragdo
Publica do Municipio de Praia Grande, apds a declaracdo de emergéncia na saude publica e
calamidade publica, por meio dos Decretos no. 6.922/2020, n°. 6.928/2020 e n°® 7.189/2021,
adotou estratégias para minimizar os danos decorrentes da pandemia da COVID-19 em todas
as esferas.

Regimento Comum para as escolas municipais de Praia Grande, norteia toda a
organiza¢cdo das escolas municipais, sendo base para constru¢do do Plano de Gestdo, do

Projeto Politico Pedagogico (PPP) e todo o desenvolvimento do ensino, norteia a organizacao
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técnico-administrativa, a vida escolar, o processo de avaliacdo, a formagdo dos colegiados,
bem como os direitos e deveres dos discentes, dos responsaveis, professores, direcdo e
funcionarios. E um documento essencial para o desenvolvimento de uma escola.

Graficos de resultados do IDEB que sdo dados sobre o nivel da Educagdo
mensurados através de avaliacdes nos 5°s e 9°s anos do Ensino Fundamental em todo o
Brasil, esses resultados além de verificarem o nivel de aprendizagem também sao
responsaveis por mensurar a distribui¢do da Verba do Ministério da Educagdo (MEC) e
direcionar as verbas do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE).

Essa verba ¢ direcionada para a assisténcia financeira das escolas publicas da educagdo
basica e das redes estaduais, municipais ¢ do Distrito Federal e as escolas privadas de
educacdo especial mantidas por entidades sem fins lucrativos, com o objetivo da melhoria da
infraestrutura fisica e pedagbgica das escolas.

Sendo assim, a qualidade da educagdo basica em todas as etapas e modalidades ¢ uma
das metas do Plano Nacional da Educa¢do que tinha por objetivo a melhoria do fluxo escolar
e da aprendizagem de modo a atingir, progressivamente, até 2021, as seguintes médias
nacionais para o Ideb: 6,0 para os anos iniciais do ensino fundamental; 5,5 nos anos finais do
ensino fundamental.

Teoricamente essa pesquisa foi fundamentada através da interlocu¢ao dos documentos
que norteiam a area educacional municipal de Praia Grande e dos seguintes autores: Libaneo
(1998), Morin (2000), Freire (2005), Sousa, Moita e Carvalho (2011), Moran (2004) Camargo
(2018), Novoa (2022) entre outros. As pesquisas propendem para reconhecer uma pluralidade
cultural, abandonando a autoridade unica do pesquisador para reconhecer a poli vocalidade
dos participantes.

Destaca-se que no caso do Municipio estudado, houve uma barreira por parte da
Secretaria de Educagdo para a transmissdo dos documentos, que foram solicitados através de
oficio e encaminhado ao e-mail oficial (Apéndice A).

Acrescentamos aos documentos analisados uma interlocu¢ao dos autores e estudiosos,
que ao longo da historia da educagdo brasileira se tornaram fundamentais nas pesquisas € em
qualquer estudo relacionado a educacdo, seja de maneira formal ou informal e dos marcos
legais para dar uma sustentabilidade as anélises documentais.

Dessa forma os conhecimentos sdo entrelacados e estudados de maneira exploratoria
com base em estudiosos ¢ dando relevancia aos documentos analisados, para a pesquisa se
tornar relevante e mostrar que mesmo no ensino publico municipal podem e devem ser

aplicados varios recursos, inclusive tecnoldégicos mantendo o foco na educagdo de qualidade e
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igualitaria.
Buscando entdo reconhecer esses equipamentos ¢ que a cidade de Praia Grande, busca
constantemente renovar e inovar, para continuar em sintonia com as mudangas que ocorrem

na sociedade.

1.1 O Municipio de Praia Grande SP como locus da pesquisa em educacio e os desafios

do contexto pandémico

Praia Grande ¢ uma das cidades turisticas mais frequentadas do Brasil, e sua
populacdo vem crescendo constantemente, conforme estimativa realizada pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), registrou uma populacdo estimada em 336.454
pessoas em 2021.

Imagem 01 — Portal antiga entrada de Praia Grande

Fonte: Alexandra Giulietti, 2002

A imagem 01 foi adquirida do site oficial do municipio estudado e evidencia o Portal
que era localizado na entrada de Praia Grande e tornou-se um cartdo postal da cidade. Com
10,5 metros de altura, possuia do lado direito de quem entra no Municipio uma réplica do
capacete do Tricampedo de Formula 1, Ayrton Senna, falecido em 1° de Maio de 1994.
Construido com recursos da iniciativa privada e municipais.

O local era visitado diariamente por muitos fas do piloto, que tiravam fotos ao lado do
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capacete do idolo. O monumento fazia parte do Complexo Viario Xixova, que incluia ainda a
Av. Ayrton Senna da Silva e as duas rotatorias na entrada da Cidade.

O portal foi demolido em 2011 com inicio da constru¢do das obras para alargar a pista
e retirada dos semaforos para agilizar as filas quilométricas no retorno dos turistas nos finais
de semanas, feriados prolongados e final de ano.

Com a retirada do ultimo semaforo e a construcdo de dois viadutos, um em frente ao
Shopping Litoral Plaza e outro na entrada para quem vem de Sao Vicente pela ponte Pencil. A
nova entrada foi inaugurada em 2016. O novo Portal da cidade, portanto, ¢ exibido na imagem

02.

Imagem 02 — Nova entrada de Praia Grande

Fonte: Danilo Almeida, 2016

Praia Grande tem 22,420 quildmetros de extensdo de praia, a costa ¢ dividida em 12
praias que levam o nome dos seus bairros: Canto do Forte, Boqueirdo, Guilhermina, Aviagao,
Tupi, Ocian, Vila Mirim, Vila Caicara, Maracana, Jardim Real, Balneario Florida e Solemar.
Cada bairro tem sua cor, € como as praias nao tem divisdes naturais, as cores facilitam os
motoristas, pedestres locais e turistas a se orientarem quanto ao bairro. As placas das ruas
também possuem as cores do bairro a qual pertencem.

As cores também auxiliam as pessoas que utilizam transporte publico que, ao olhar as
placas nos Onibus ja facilmente detectam em qual bairro esse Onibus passara, pois, as placas

com os nomes dos bairros estdo nas suas respectivas cores, facilitando assim seus usudrios,
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principalmente idosos, pessoas com baixa visao, analfabetos ou semianalfabetos.

As cores sdo: Canto do Forte: laranja; Boqueirdo: lilds claro; Guilhermina: azul;
Aviacdo: vermelho; Tupi: verde; Ocian: amarelo; Mirim: azul-dgua; Maracana: verde-claro;
Caigara: roxo; Jardim Real: verde ou azul-turquesa; Balnedrio Florida: verde-dgua; Solemar:
azul-piscina.

O centro da cidade esta localizado no bairro Boqueirdo, que dispde de um centro
comercial bem movimentado, bem como a praia que também ¢€ bastante visitada pelos turistas

na temporada.

Quadro 01 — Cores dos bairros das praias, extensio inicio e final de cada bairro

Praia Extensdo da Orla |Inicio Fim

Guilhermina 1.7km Avenida Sio Paulo Rua Alberto Santos Dumont

Avenida dosSidicatos

Caicara 325km  Rua Santa Rita de Cassia Rua Visconde de Cairu

Balneario Florida 2.28km  |Ruados Alecrins Rua Benedito Lacerda

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2022

Os demais bairros da cidade também sdo divididos por cores. Cidade da Crianca:
verde-claro; Princesa: terracota; Imperador: lilas; Melvi: verde-escuro; Samambaia: gelo;
Esmeralda: azul; Ribeirdpolis: vermelho-claro; Andaragua: mostarda;, Serra do Mar:
verde-claro; Nova Mirim: roxo; Anhanguera: amarelo-escuro; Santa Marina: rosa; Quietude:
azul-claro; Tupiry: marrom; Antartica: verde-musgo; Jardim Gloria: pastel; Vila Sonia:
amarelo-escuro; Sitio do Campo: verde-limdo; Xixova: cinza e Militar: verde. Essas cores
fazem parte do Projeto Rumo. Esse projeto foi o responsavel pelo mapeamento dos bairros
por cores e por determinar que elas se estendessem a tudo o que se refere a cada bairro,
inclusive as praias.

Conhecido por ser o quarto destino mais procurado do pais e o segundo do Estado
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(atras apenas da capital) durante a temporada de verdo, o municipio segue com o grau
maximo de avaliagdo por mais um ano. A Cidade manteve o seu conceito ‘A’ no Mapa do
Turismo Brasileiro em categorizagao feita pelo Ministério do Turismo.

Sendo uma Estancia Balnedria que ¢ um conjunto de praias, a Prefeitura da Estancia
Balnearia de Praia Grande investe na infraestrutura da cidade para que ela continue crescendo
em todos os aspectos, mantendo a cidade e suas praias limpas, organizadas e investindo na

seguranca da cidade com um sistema de cimeras de monitoramento por toda a cidade.

Imagem 03 — Vista aérea de Praia Grande
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Fonte: Marcelo Guedes, 2021

A imagem 03, que esta disponivel no site oficial do municipio estudado, mostra a vista
de cima da praia do Forte, o bairro nobre da cidade e da praia do Boqueirao, praia pertencente
ao bairro central da cidade, sendo umas das praias mais frequentadas pelos turistas por ficar
no Centro, proximo ao centro comercial.

Outro ponto turistico ¢ o Parque da Cidade situado no Bairro Sitio do Campo, que se
situa no Polo Esportivo e Cultural Leopoldo Estacio Vanderlinde, cuja 4rea tem 89 mil m?
quadrados.

Dentro do parque funciona uma unidade do Projeto Conviver e do Programa de Acao e
Cidadania (PIC), que desenvolvem programas sociais, gindstica para a terceira idade, Aikido e

Judo para todas as idades.
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O parque também ¢ utilizado para um dos maiores festivais de shows no verao, que de
janeiro a fevereiro conta com varias atragcdes musicais ¢ animam o final de semana, iniciando
na sexta-feira e finalizando no domingo, e no aniversario da cidade, 19 de janeiro. Em julho, o

parque também vira atra¢do devido as festividades juninas.

Imagem 04 — Parque da Cidade

Fonte: Fred Casagrande, 2021

A imagem 04, que esta disponivel no site oficial do municipio estudado, ¢ uma foto do
Parque que foi revitalizado em 2019, ganhou mais areas verdes, novas cameras do sistema de
videomonitoramento, aparelhos de ginastica comum e para terceira idade, quiosques, espacgo
para piqueniques, playground, circuito de até 380 metros da pista de cooper, Dog Park, pista
de atletismo de padrao internacional, Orquidario Municipal, kartddromo com circuito oficial e
vagas de estacionamento

Praia Grande possui atualmente setenta e oito escolas, duas recém-inauguradas, todas
padronizadas, diferindo apenas das estruturas fisicas, devido ao tempo em que foram
construidas. Todas as escolas de Educacdo Infantil que atendem discentes de 4 a 5 anos de
idade na fase da primeira etapa da Educacao Basica e todas de Ensino Fundamental possuem
lousas digitais, Chromebooks, Tablets, Sala de leitura, ¢ a maioria contém quadras

poliesportivas.
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As escolas municipais nao tém diferenga entre bairros centrais ou periféricos em
termos de equipamentos e recursos ofertados. Todas possuem o mesmo padrdo. Desde 2015 o
municipio busca aliar a tecnologia e as praticas educativas, instalando lousas digitais nas salas
de aula e aposentando os gizes e as lousas tradicionais.

Cada escola possuia um carrinho com 70 tablets, mas os tablets foram substituidos em
2022 por 70 Chromebook ¢ 30 tablets novos para complementar a interagdo; as escolas
também possuem carrinhos de carregamento automatico, para facilitar o carregamento desses

aparelhos. Ao todo, 38 unidades escolares de ensino fundamental receberam os aparelhos.

Imagem 05 — Utilizacdo da Lousa Digital
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Fonte: Felipe Franga, 2015

A imagem 05 acima citada estd publica no site oficial da prefeitura de Praia
Grande-SP como uma referencial da introdugdo tecnoldgica nos espagos escolas do
Municipio. As tecnologias ndo pararam por ai, antes das lousas que funcionavam com um
modulo completo com lousa, computador e data show em todas as salas, as escolas contavam
com os laboratorios de informatica.

A utilizagdo dos recursos digitais adicionais pelos discentes ocorreu através dos
planejamentos dos professores com recursos tecnologicos. Esses recursos tecnologicos fazem
parte das metas tanto do Plano Estadual de Educac¢ao de Sao Paulo na meta 5.5: “Fomentar o

desenvolvimento de tecnologias educacionais e de praticas pedagdgicas inovadoras que
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assegurem a alfabetizacdo e favoregam a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem,
consideradas as diversas abordagens metodologicas e sua efetividade.”
Em concordancia com o PEE o Plano Municipal de Educa¢do do municipio de Praia

Grande garante nas metas 13 e 18:

Assegurar o uso das TIC (tecnologia da informagdo e comunicacdo) para
contribuir com o processo de aprendizagem do discente, explorando
habilidades e competéncias que desenvolvam a criatividade e o
conhecimento.” [...] 18. “Prover equipamentos e recursos tecnoldgicos
digitais para a utilizacdo pedagogica no ambiente escolar a todas as escolas
publicas da educagdo basica, criando, inclusive, mecanismos para
implementacdo das condigdes necessarias para a universalizacdo das
bibliotecas nas instituigdes educacionais, com acesso a redes digitais de
computadores, inclusive a internet (PRAIA GRANDE, 2016).

Para garantir os recursos e a aplicabilidade deles no cotidiano escolar a Prefeitura de

Praia Grande realizou capacitacdes dos professores conforme descreveu na meta 12 e 17:

Assegurar gradativamente o uso produtivo de recursos tecnologicos,
oportunizando o uso das tecnologias da informag@o e comunicacdo (TIC)
para apoio a pratica docente e o aproveitamento das horas de trabalho
pedagogico, garantindo reflexdes, pesquisas e interagdes entre os pares.” e
na meta 17. “Fomentar a capacitacdo dos recursos tecnologicos visando a
promogao do ensino e da aprendizagem” (PRAIA GRANDE, 2016).

As escolas municipais contam com dois ou trés carrinhos de carregamento automatico,
para agilizar esse processo e permitir que o proximo professor a utilizar tenha os
Chromebooks e os tablets carregados. Contemplando todos os discentes na utilizacdo desse
recurso, que pode acrescentar muito na aprendizagem, sendo utilizado com esse objetivo.

Em mar¢o de 2022 as lousas antigas foram substituidas por novas, esses novos
modulos de lousas sdo compostos apenas por computador e lousa, o Data Show ndo faz mais
parte do kit.

Em algumas escolas existem as salas ambientes, em que os discentes mudam de sala
ao término das aulas e os professores permanecem nelas, isso permite que a sala por disciplina
seja ambientalizada para favorecer a aprendizagem do discente. A maioria das salas sdo fixas,
entretanto, todas com lousas digitais modernas.

A utilizacdo da lousa aliada aos Chromebooks sdo recursos extremamente
facilitadores, além de proporcionarem aulas diferenciadas com vérios recursos, os professores

que optam por dinamizar seu trabalho realizam avaliagdes no forms, ja que abrange todos os
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discentes com esse recurso € conseguem realizar a correcdo automaticamente sem perder
horas e horas corrigindo provas.

As lousas possuem sistema de WIFI que possibilita a realizacdo de aulas interativas
por meios de jogos educativos, avaliagdes automaticas através do Google Forms ou outros
recursos escolhidos pelos professores, tanto com a utilizagdo apenas da lousa ou com o uso
associado aos chromebooks que também tém acesso a internet por meio do WIFI.

Podemos observar o funcionamento, por meio da imagem 06, disponivel no site da

revista Escola Nova, com a utilizacdo dos chromebooks na aula de lingua portuguesa:

Imagem 06 — Estudantes do 6° ano da E.M. Orestes Quércia utilizando recursos tecnologicos

durante aula de Lingua Portuguesa

Fonte: Fernanda Luz/ NOVA ESCOLA, 2022

A utilizagdo desses recursos também evita que os professores sofram problemas de
saude devido a esforgo repetitivo, tendo em vista que a lousa permite o compartilhamento do
conteudo de forma atrativa e conectada com os discentes. Os professores também nao
precisam escrever na lousa o tempo inteiro.

De acordo com a observagdo dos documentos analisados, a utilizacdo dos recursos
tecnologicos dos professores nas aulas e a interatividade conectiva torna-se um avango
significativo para o contexto da educagdo local, uma vez que os professores podem preparar
as aulas por meio de instrumentos como: pen drive ou google drive, acessando o conteiido na

lousa, ndo necessitando mais escrever todos o conteudo, principalmente os professores dos
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anos finais do Ensino Fundamental que passam o mesmo contetido para trés, quatro ou até
mais turmas.

Todos os discentes da rede municipal de ensino de Praia Grande possuem seu e-mail
instrucional exclusivo, com dominio do Estado (.gov.). Isso garante o principio de equidade e
igualdade, em que todos os discentes possuem acesso aos recursos tecnolégicos do municipio,
esse e-mail ¢ utilizado pelos discentes para logar o chromebook e assim acessar o WIFI e
todas as avaliagdes realizadas pelos professores através do google forms, atividades e aulas

realizadas com a utilizacao desse recurso.

Imagem 07 — Aula com utilizacdo de chromebooks

1§

Fonte: Felipe Franga 19 de setembro de 2022

A figura 07 esta publica no site oficial da prefeitura de Praia Grande-SP demonstra a
utilizacdo da lousa durante as aulas. Esse recurso além de facilitar o trabalho do professor
com atividades realizadas no google forms, economizar o tempo em produgdes das atividades,
pois no término da avalicdo o discente ja consegue visualizar sua pontuagdo, através da
precisdo, se a avaliagdo estiver assim configurada. Além disso, colabora com o meio

ambiente, pois ndo precisa ser impressa, diminuindo consideravelmente o uso de folhas.
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Imagem 08 — Aula com utilizacio de chromebooks

Fonte: Ricardo Aldrin, 2022

A Imagem 08 estd publicada no site oficial da prefeitura de Praia Grande-SP, e de
acordo com os documentos analisados o municipio tenta propiciar um estudo atual e
igualitario para todos os discentes com inser¢ao de TICs, levando em consideracao a evolugao
em que estamos inseridos fora dos muros da escola. As lousas tém linhas de grade, para
facilitar o manuseio pelo professor e quando nao utilizar o recurso da lousa, pode fechar e
assim ter os trés modulos na funcao de lousa.

Para que a educagdo avance apds o periodo pandémico o municipio de Praia
Grande-SP elaborou o Plano Trienal de Educacao, com base nos resultados da Secretaria de
Educagdo do Estado de Sdo Paulo e do Centro de Politicas Publicas e Avaliacdo da Educacao
(Caed) que divulgou o resultado de uma avalicao realizada com discentes do 5° e 9° anos do
Ensino Fundamental e 3° ano do Ensino Médio, essas avaliagdes foram nas disciplinas de
Lingua Portuguesa e Matemadtica para medir os impactos da pandemia na rede estadual
paulista.

Na pesquisa os discentes de 5° ano obtiveram 193,8 pontos em Lingua Portuguesa,
resultado parecido com o de 2011 que foi de 192, constando entdo que houve um prejuizo
significativo na aprendizagem nesse nivel de ensino, como também nos outros.

Para superar o desafio de melhorar a aprendizagem, preencher essa lacuna e voltar aos
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niveis de aprendizagem mensurados através do IDEB e atingir a meta 28.3 do PME:

Fomentar a qualidade da educacdo basica em todas as etapas e modalidades,
com melhoria do fluxo escolar ¢ da aprendizagem de modo a atingir as
seguintes médias nacionais para o Indice Nacional da Educagdo Basica —
IDEB: Ensino Fundamental Anos Iniciais do Ensino Fundamental 6.0 em
2021 e Ensino Fundamental Anos Finais do Ensino Fundamental 5.5 em
2021 (PRAIA GRANDE, 2016).

Essas metas foram atingidas em 2021 segundo o Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais (INEP), mas necessita de um replanejamento para que todos os
discentes sejam atendidos de forma a garantir equidade educacional. Nem todos os discentes
tém suas familias apoiando e direcionando seus estudos.

Houve entdo a necessidade da flexibilizagdo curricular no planejamento pedagdgico,
realizar uma avaliagdo a cada final de trimestre para detectar os avangos ou o que nao atingiu
e, se necessario reformular o planejamento, visando sempre propostas que favoregam a
apreensao dos contetudos pelos discentes e a qualidade do ensino na rede municipal, tornando

assim os discentes como sujeito do processo como afirma Weisz (2004, p. 60):

O aprendiz é um sujeito protagonista no seu proprio processo de
aprendizagem, alguém que vai produzir a transformacdo que converte
informagdo em conhecimento proprio. Essa construg@o pelo aprendiz néo se
da por si mesma e no vazio, mas a partir de situagdes nas quais ele possa
agir sobre o objeto de seu conhecimento, pensar sobre ele recebendo ajuda,
sendo desafiado a refletir.

Para que haja esse protagonismo do aprendiz ¢ necessario flexibilizar o curriculo e
estar em constante avaliagdo, que no caso sera feita no final dos trimestres, para que os
professores consigam analisar a constru¢do do conhecimento de cada discente respeitando
seus avangos € o que precisar ser ajustado ou flexibilizado.

No sentido da adaptagdo do curriculo a realidade atual de aprendizagem sdao muitos
desafios a serem superados, tanto para os que ensinam, como para os que aprendem. Nessa

perspectiva Weisz (2004, p. 66) relata que o processo de aprendizagem ndo € tdo simples:

O processo de aprendizagem ndo responde necessariamente ao processo de
ensino, como tantos imaginam. Ou seja, ndo existe um processo Unico de
‘ensino-aprendizagem’, como muitas vezes se diz, mas dois processos
distintos: o de aprendizagem, desenvolvido pelo discente, e o de ensino, pelo
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professor. Sdo dois processos que se comunicam, mas nao se confundem: o
sujeito do processo de ensino € o professor, enquanto o do processo de
aprendizagem ¢ o discente.

Conforme Weisz o processo de aprendizagem ndo € algo espontineo e facil, mas
complexo, que necessita de adaptagdes uma vez que ndo ¢ um Unico processo, existe o
processo do discente e do professor, € ambos precisam se comunicar € compreender um ao

outro para que haja obtencao de sucesso. Weisz (2004 p. 65) evoca:

E equivocada a expectativa de que o discente podera receber qualquer
ensinamento que o professor lhe transmita exatamente como ele lhe
transmite. O professor é que precisa compreender o caminho de
aprendizagem que o discente estd percorrendo naquele momento e, em
funcdo disso, identificar as informacgdes e as atividades que permitam a ele
avancar do patamar de conhecimento que ja conquistou para outro mais
evoluido. Ou seja, ndo ¢ o processo de aprendizagem que deve se adaptar ao
de ensino, mas o processo de ensino € que tem de se adaptar ao de
aprendizagem. Ou melhor: o processo de ensino deve dialogar com o de
aprendizagem.

No sentido da adaptagdo do curriculo a realidade atual de aprendizagem ¢ necessario
que o professor compreenda o caminho da aprendizagem que seus discentes estdo
percorrendo, quais avangos estdo obtendo e em quais processos necessitam mais de atencao,
para assim transformar o objeto de ensino em objeto de aprendizagem.

Quanto ao papel do professor ha uma mudanga em relacdo ao espago, tempo e
comunica¢do com os discentes. O espago de troca se estende da sala de aula para o virtual.

Como afirma Perrenoud (2000 p. 128):

Formar para as novas tecnologias ¢ formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observacio e de
pesquisa, a imaginagdo, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a
analise de textos e imagens, a representacao de redes, de procedimentos e de
estratégias de comunicagao.

O que se pode perceber ¢ que o professor, elemento de atuacdo destacada no processo
educativo, ndo utiliza adequadamente as tecnologias que lhe sdo disponibilizadas. Apesar do
grande interesse de varios pesquisadores em educacdo, em destacar a importancia da
aplicacdo das novas tecnologias de comunicacdo e informac¢ao no ambiente escolar.

O papel do professor ¢ complexo. Ele deve ser preparado para ser um facilitador da

aprendizagem e ndo somente um repassador de conteudos e informagdes. Varios outros
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aspectos sao exigidos do professor, que deve ser agente transformador, mediador, colaborador,
co-construtor e criador de um ambiente propicio. Deve ainda, conhecer o contetido a ser
ensinado e técnicas computacionais, desafiar, instigar a divida, compartilhar problemas e
procurar solugoes.

Dessa forma, ele estara mudando sua postura filosofica, resgatando a verdadeira
finalidade da Educagdo e proporcionando aos seus discentes, condigdes para que eles lidem
com o conhecimento em busca de autonomia, enquanto seres humanos.

Sendo assim, o discente também terd que romper com os velhos habitos de estudo.
Nao mais esperar que o ‘conhecimento’ venha pelas maos do professor, mas devera
autodirigir-se e responsabilizar-se pela propria aprendizagem.

Dentro desta perspectiva, o individuo é entendido pela epistemologia genética de
Piaget como: um sujeito que procura ativamente compreender o mundo que o rodeia e trata de
resolver as interrogagdes que o mundo provoca.

Nao ¢ um sujeito que espera que alguém que possui um conhecimento transmita a ele,
por um ato de benevoléncia.

Nessa nova realidade o discente € o sujeito do processo de ensino e ndo pode e nio
deve esperar o conhecimento pronto, deve focar no conhecimento como algo para adquirir na
busca incessante de suas proprias duvidas e provocagdes, tendo seus professores como
mediadores para alcangar o proposito.

Através das interagdes sociais, programas e recursos tecnologicos esse conhecimento
pode ser adquirido com mais €nfase, ja que o professor pode utilizar esses recursos para obter
uma relacdo aproximada da realidade dos discentes e com aulas interativas buscando varios
subterfugios para mediar os conhecimentos.

Bem como a utilizagdo de plataformas e recursos educacionais que contribuem para
transformar a escola em um ambiente que pode promover condi¢des de ofertar o ensino
visando a formacao do individuo pleno, que seja capaz de compreender, refletir e realizar

intervengoes na sociedade em que esté inserido.
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2 OS DESAFIOS DA EDUCACAO REMOTA E RECURSOS TECNOLOGICOS
UTILIZADOS NO AMBIENTE ESCOLAR

A abordagem desse capitulo se baseia nos recursos tecnologicos utilizados no
municipio e os indicativos de qualidades da Educagdo Bésica, aferidos através do IDEB e
quais as propostas de ensino e sua eficicia da educacdo municipal, com o propdsito de
demonstrar que com o investimento adequado, a educacdo brasileira pode ser de qualidade e
ao mesmo tempo atualizada. Conforme analisa Santos (2020, p. 29)

A pandemia e a quarentena estdo a revelar que sdo possiveis alternativas, que
as sociedades se adaptam a novos modos de viver quando tal é necessario e
sentido como correspondendo ao bem comum. Esta situagdo torna-se
propicia a que se pense em alternativas ao modo de viver, de produzir, de
consumir ¢ de conviver nestes primeiros anos do século XXI.

Os desafios da educacdo remota no periodo da pandemia impulsionaram o surgimento
de aplicativos para transformar ambientes, ou seja, espagos virtuais ou ciberespaco em meios
de atividades educacionais, esses espacos nos quais discentes e professores reinem-se em um
processo colaborativo de aprendizagem. Esse acesso a informagao ¢ um direito dos discentes,

conforme assegura Borba e Penteado (2001, p. 17):

O acesso & Informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir uma educagio
que no momento atual inclua, no minimo, uma* alfabetizagao tecnologica”.
Tal alfabetizagdo deve ser vista ndo como um curso de Informatica, mas,
sim, como um aprender a ler essa nova midia. Assim, o computador deve
estar inserido em atividades essenciais, tais como aprender a ler, escrever,
compreender textos, entender graficos, contar, desenvolver nogdes espaciais
etc. E, nesse sentido, a Informatica na escola passa a ser parte da resposta a
questoes ligadas a cidadania.

O processo de ensino através da utilizagdo do computador deve ser feito aliado a um
aprender a ler, escrever e compreender textos € nao so na utilizacdo de joguinhos mecanicos,
sem intencionalidade nenhuma.

A informatizagdo no processo de ensino-aprendizagem deve acompanhar a evolucao



37

da sociedade, mas ndo se pode ter uma educacdo focada na tecnologia, se nao houver a
verdadeira prioridade na formacao docente nessa area, os professores ndo podem ensinar o
que nao lhes foi adequadamente apropriado.

Nesse sentido alerta Brandao (1995, p. 63):

E necessario dar prioridade absoluta a formagio docente, nio tanto no
sentido de fornecer aos professores um conhecimento minimo de
informaética, e mais precisamente sobre Computacdo. E necessario, também,
e, sobretudo, fornecer bases para seu uso critico, de modo a garantir que a
insercdo de instrumentos informéticos no processo educativo ocorra com
plena consciéncia da sua viabilidade, validade e oportunidade no processo
ensino-aprendizagem.

Mesmo nao tendo a forma¢ao adequada, os professores buscam esses conhecimentos
para adequar as suas aulas no contexto atual. De acordo com Kenski, (1998, p. 59) “a partir da
banalizacdo das tecnologias eletronicas de comunicagdo e de informacao, a sociedade atual
adquiriu novas maneiras de viver, de trabalhar, de se organizar, de representar a realidade e de
fazer educacdo”, originando novos espacos de comunicagao: o ciberespago.

Aprofundando um pouco mais, Lévy (2000, p. 17) define ciberespago como:

[...] o novo meio de comunica¢do que surge da interconexdo mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacao digital, mas também o universo oceanico de informagdes que
ele abriga, assim como os seres humanos que navegam ¢ alimentam esse
universo.

Podemos, entdo, apreender desta defini¢do que o ciberespaco ¢ formado pelos
equipamentos tecnoldgicos, pelas informacdes que circulam por meio desses equipamentos €
pelas pessoas que os utilizam, ou produzem essas informagdes. E um espaco onde circulam
ideias e, informagdes e serve como palco para discussdes, em que todos nos temos condigdes
de atuar adicionando, modificando e disseminando conteudo.

Para facilitar a compreensdo do uso da tecnologia em ambientes educacionais
precisamos entender toda estrutura que estd envolvida, as ferramentas, os aplicativos e suas
funcdes, veremos detalhadamente a seguir as partes mais importantes que integram o
computador.

O computador integra a parte fisica desse ambiente, juntamente com demais componentes

que sao denominados hardware, ja o software ¢ formado pelos programas que proporcionam o

funcionamento do computador. Vamos compreender melhor as diferentes concepgdes da
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2.1 Instrumentos base das tecnologias

Os instrumentos bases das tecnologias sdo computadores (hardwares) e todas as

ferramentas (softwares) que vao desde ferramentas de texto, como o Microsoft office word, até

editores de videos e fotos para explicagdes visuais e auditivas.

Esses recursos tém alterado nossa forma de trabalhar na educagdo, conforme aponta

Brasil (2018, p. 9):

Ao longo das ultimas décadas, as tecnologias digitais da informacdo e
comunicagdo, também conhecidas por TDICs, tém alterado nossas formas de
trabalhar, de se comunicar, de se relacionar ¢ de aprender. Na educagdo, as
TDICs té€m sido incorporadas as praticas docentes como meio para promover
aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os professores
na implementacdo de metodologias de ensino ativas, alinhando o processo de
ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior
interesse e engajamento dos discentes em todas as etapas da Educacdo
Basica.

Com a utilizacao das TDICs despertamos o interesse dos discentes, pois estamos

aproximando a realidade em que estdo inseridos para o ambiente escolar.

Esses recursos tém alterado nossa forma de trabalhar na educacao, conforme destaca

Brasil (2018, p. 9):

As razdes pelas quais as tecnologias e recursos digitais devem, cada vez
mais, estar presentes no cotidiano das escolas, no entanto, ndo se esgotam ai.
E necessario promover a alfabetizacio e o letramento digital, tornando
acessiveis as tecnologias e as informagoes que circulam nos meios digitais e
oportunizando a inclusao digital.

Alinhada a2 BNCC, a educacdo atual deve também focar seu curriculo a fim de

promover a alfabetizacdo e o letramento digital, que significa realizar o processo educativo

aliando as novas tecnologias, ou seja, realizar o letramento tradicional com a utilizagdo de

ferramentas tecnologicas, como computadores e tablets.

Letramento ¢ a habilidade de saber ler e escrever de acordo com o contexto das praticas

sociais, envolvendo leitura e escrita. Corresponde a interpretagdo e ao dominio da lingua, ndo

apenas a decodificacdo dela. Quando o discente ¢ capaz de entender um texto, interpretar uma

historia, falar com clareza e se expressar de forma eficaz por meio das palavras empregadas
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por ele, torna-se entdo, individuo letrado.

2.1.1 Hardware

Quando falamos hardware, estamos nos referindo aos equipamentos, a parte fisica do
computador, esses equipamentos podem ser denominados como centrais ou periféricos.
Como no caso do gabinete que contém os demais componentes, como placa mae, processador
ou microprocessador € memoria; estes fazem parte dos equipamentos centrais. Considerado o
principal dispositivo de um computador, ele ¢ o responsavel pelo processamento dos dados.
Portanto, estes componentes sao responsaveis pela velocidade e capacidade de processamento
do computador.

Imagem 09 — Exemplos de hardware
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Fonte: Juliana Diana — Toda Matéria, 2021

A imagem 09 disponivel no site Toda Matéria exemplifica hardwares para o
funcionamento do computador. Conforme Maziero (2019 p. 2) “o hardware ¢ composto por
circuitos eletronicos (processador, memoria, portas de entrada/saida etc.) e periféricos
eletro-oOptico-mecanicos (teclados, mouses, discos rigidos, unidades de disquete, CD ou DVD,
dispositivos USB, etc.)”.

As Memorias sao divididas em trés tipos: RAM, ROM e de Massa. A memodria ROM

ndo perde o seu contetdo, no entanto, trata-se de uma memoria apenas para leitura. Ao
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contrario, a RAM ¢ uma memoria temporaria, ou seja, s6 armazena os dados enquanto o
computador esta ligado. Esses dispositivos permitem ao computador guardar informagdes
permanente ou temporariamente.

A velocidade do computador ¢ medida em byte que depende da capacidade de
armazenamento da memoria RAM juntamente com o microprocessador. A memoria de massa
¢ capaz de armazenar grandes quantidades de informagdes e possibilita a gravacdo por
diversas vezes. As memorias de massa mais conhecidas sao o disco rigido (HD), que pode ser
interno ou externo, o CD, o DVD, Pen drive, cartio de memoria e o SSD , que vem
substituindo os HDs por utilizarem memorias Flash, as mesmas presentes em pen drives e
cartdes de memoria. O que o faz ser mais resistentes, pois ndo ha perda de dados em caso de
batidas e movimentos bruscos.

Os periféricos s3ao os equipamentos ligados ao gabinete, sdo ligados ao computador
por meio de conexdes de entrada e saida (E/S ou I/O — input e output), as de entradas estao
disponiveis no gabinete e as de saidas compdem as externas, como caixa de som e
impressoras. Mais recentemente, ja podemos encontrar diversos periféricos wireless (sem fio),
tanto de entrada quanto de saida. Os principais periféricos sdo: monitor, impressora, mouse,
teclado e caixas de som.

Essa juncao de hardware e suas especificidades transforma o computador numa
maquina rapida e eficaz para as exigéncias da atualidade, de um mundo globalizado e com
informagodes que chegam a todo instante. Acompanhar essas tecnologias ¢ um grande desafio
para o sistema escolar brasileiro, mas extremamente necessario para cumprir o que tange as

diretrizes do Ensino Fundamental artigo 32 da LDB (1996) formar um cidadao pleno:

Verifica-se que essa Lei compreende que a formacdo do cidaddo durante os
seus noves anos de vivéncia na segunda etapa da educagdo basica, ocorrera
mediante: ) o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo; II) a
compreensao do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade (BRASIL, 1996).

Nao ha duvidas de que o ensino com utilizagdo de recursos tecnoldgicos estd atrelado
ao papel das leis brasileiras, essas leis s0 precisam ser colocadas em pratica pelos governantes
e sistemas de ensino brasileiros, que subsidia as escolas com equipamentos tecnoldgicos,
formacgdes pedagdgicas e softwares como recursos tecnologicos a ser usados pelos

professores.
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2.1.2 Software

Quando utilizamos a palavra software, estamos nos referindo a um conjunto de
instrugdes que permitem o funcionamento correto do computador, ou seja, aos programas de
computadores. Os softwares se dividem em dois tipos: de sistema, responsavel pelo
funcionamento do equipamento, ou de aplicagdo, programas que nos permitem realizar uma

série de atividades especificas. Observe a defini¢do de software de acordo com Maziero (2019
p. 2):

O software ¢ representado por programas destinados ao usudrio do sistema,
que constituem a razdo final de seu uso, como editores de texto, navegadores
Internet ou jogos. Entre os aplicativos e o hardware reside uma camada de
software multifacetada e complexa, denominada genericamente de Sistema
Operacional (SO) (MAZIERO, 2019 p. 2).

Os softwares podem ser classificados também como de sistema ou utilitarios:
Softwares de sistema — s3o os conhecidos sistemas operacionais, programas que
proporcionam o funcionamento de para que outros programas. Podemos citar o Windows, o
Linux e o OS/x. Softwares utilitarios — sdo programas relacionados ao funcionamento do

computador (hardware e software), por exemplo, os programas antivirus.

Imagem 10 — Exemplos de softwares, aplicativos e plataformas
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Do ponto de vista educacional, ¢ importante conhecermos essas ferramentas ou
aplicativos que foram popularmente abreviados para “apps”, que auxiliam na preparacao da
aula, de videos, apresentagdo etc., tendo o cuidado de escolher quais sdao adequados aos
nossos discentes € ao nosso objetivo pedagdgico, muitas ferramentas tecnoldgicas podem ser
utilizadas para objetivos educacionais, apesar de algumas nao terem sido concebidas com esta
finalidade, como por exemplo: WhatsApp e Instagram.

Microsoft Office — A grande utilizacao do sistema operacional Windows da Microsoft
impulsiona o uso da suite de aplicativos MS Office, tanto para uso pessoal quanto para uso
profissional e educacional. Os softwares que integram o Pacote MS Office possuem diversos
componentes comuns entre si € com a interface grafica do SO Windows.

Word ¢ um dos editores de texto mais utilizados na atualidade. Sua funcao, como dos
demais editores, ¢ facilitar e permitir a edicdo de textos utilizando diversos recursos
disponiveis, também pode ser utilizado on-line no drive como Google Docs.

O recurso mais peculiar do Google Docs ¢ o compartilhamento de documentos. Ele
permite aos usuarios criar e editar documentos on-line, de maneira sincrona, colaborando em
tempo real com outros usuarios. Segundo Ormiston (2011, p. 34) “a ferramenta permite a
colaboragdo em um documento de até duzentas pessoas trabalhando simultaneamente”.

Outra caracteristica que vale a pena ressaltar ¢ o recurso de publicacdo direta em blog.
Todas as alteracdes efetuadas nos arquivos criados sdo salvas automaticamente pela
ferramenta, isso impede que os dados que vocé acabou de digitar se percam.

Excel trata-se de um software de planilha eletronica, produzido e distribuido pela
Microsoft, empregado para realizagdo de calculos e construcao de graficos. O Excel apresenta
caracteristicas comuns aos demais aplicativos da Microsoft, torna sua interface bastante
intuitiva e facilita a navegagao pelas funcionalidades do programa.

As planilhas eletronicas, segundo Tajra (2012, p. 60), “possibilitam a realizagdo de
calculos, de uma forma rapida, a partir dos dados informados e, posteriormente, a elaboragao
de graficos”. Além disso as planilhas sdo utilizadas para visualizar os resultados das
atividades realizadas no Google Forms.

Esses aplicativos também sdao muito utilizados pelos professores para realizagao de
provas e atividades, principalmente o Word.

PowerPoint ¢ um programa da Microsoft utilizado para criar, editar e exibir
apresentacoes graficas. Permite, na criagdo dos slides, a insercdo de imagens, sons, textos e

videos. Entre suas funcionalidades estdo a possibilidade de animar os elementos utilizados na
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composi¢ao dos slides de diferentes formas, sendo um dos softwares mais utilizados em sala
de aula para apresentacdo de conteido. A facilidade e rapidez para criarmos apresentacoes
basicas, fazendo uso de sons e imagens, torna-o uma ferramenta indispensavel para nosso
trabalho.

Em sala de aula, de acordo com Zhu e Kaplan (2012, p. 265), “a tecnologia de
apresentacdo permite que os professores organizem e exibam informacdes em formato de
texto, grafico, animagdes e multimidias”. Agindo dessa forma, o professor podera atingir os
discentes, considerando seus diferentes estilos de aprendizagem.

Masetto (2013, p. 164) enfatiza o uso do PowerPoint para integrar diferentes midias
em uma apresentagcdo, “o que significa um ganho para a aprendizagem do discente”. No
entanto, para o autor deve ser considerado que utilizar a ferramenta “diariamente e em todas
as aulas como substituto da lousa ou do quadro-negro, como recurso de apoio as aulas
expositivas, ou mesmo como substituicao dessas aulas” constitui-se um grave problema de
mediacao pedagdgica que deve ser equacionado.

O professor com sua sabedoria deve mesclar seus recursos para obter resultados
significativos perante seus discentes. Com agdes e organizagdes mentais de cada individuo e
relacdo mediadora do professor o conhecimento vai sendo concebido e transformando o
objeto de aprendizagem no objeto de conhecimento e a cada processo o individuo vai aos
poucos se transformando como discente, como pessoa e como ser integrante da sociedade em
que vive.

Ao realizarmos uma andlise, ainda que sem maior aprofundamento, da evolug¢dao dos
recursos tecnologicos que estdo dispostos e disponiveis no amplo mercado de consumo a
sociedade, ¢ inegavel a percep¢ao de que nos ultimos 30 anos, particularmente com a chegada
dos microcomputadores, microchips, notebooks e seus softwares cada vez mais avangados,
varias de nossas relagdes e praticas tenham sido lentamente alteradas em diversos espagos,

conforme salienta, Carvalho (2014 p. 2) ao demarcar esse desenvolvimento:

Nos ultimos 30 anos, o rapido desenvolvimento do computador e da internet,
combinado com outros avangos tecnoldgicos, sobretudo no campo das
telecomunicagdes, teve um impacto substancial em praticamente todos os
ramos da industria, nas mais distintas atividades profissionais e, como nao se
trata apenas de uma transformacdo técnica, mas sobretudo filosofica e
comportamental, na maneira como as pessoas se comunicam e experimentam
a realidade.

Essa alteragdo contrapde as sociedades desenvolvidas, que conseguem estar em
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evolugdo constante, principalmente na area educacional, por outro lado, o nosso pais continua
lentamente introduzindo as TICs no sistema de ensino.

Além desses softwares, a Microsoft incorporou em seu novo pacote Microsoft 365, um
aplicativo para mensagens, chamadas de videos e reunides no formato online. O Microsoft
Teams ¢ o hub! de trabalho em equipe. Esse servico Teams permite o envio de mensagens
instantaneas, chamadas de audio e video, reunides online avangadas, experiéncias moveis e
amplos recursos de conferéncia web. Além disso, o Teams fornece recursos de colaboracgdo e

extensibilidade de arquivos e dados e integra-se ao Microsoft 365 e outros aplicativos.

2.1.3 Internet

Criada durante a Guerra Fria, para proteger informagdes sigilosas e garantir a
comunicagdo em caso de ataque por parte da antiga Unido Soviética, a internet perde sua
fun¢do principal, dez anos apds sua criagdo, na década de 1970, quando a tensdo entre os dois
paises diminuiu. No mesmo periodo, sua utilizacdo foi permitida pelo governo dos Estados
Unidos para uso no ambito académico em pesquisas na area de defesa, tornando-se, nas
décadas de 1970 e 1980, um importante meio de comunicacdo entre universidades e
pesquisadores, principalmente americanos.

Na década de 1990 houve a expansao da internet pelo desenvolvimento da World
Wide Web, ou apenas “www”, como conhecemos hoje. Sua presenca na sociedade e,
consequentemente, sua popularizacdo ocorreu a partir de 1994 com o surgimento do primeiro
navegador, marcando, assim, o inicio da internet no cotidiano de pessoas comuns.

No Brasil, a rede foi aberta para provedores de acesso comercial a partir de 1995,
possibilitando sua utilizacdo em grande escala. Desse momento em diante, seu crescimento
deu-se a uma velocidade espantosa, apesar das barreiras impostas por problemas de
infraestrutura peculiares de um pais em desenvolvimento.

A internet abriu as portas para varios instrumentos, inclusive para sua utilizagdo como
recursos educacionais. Segundo Tajra (2012, p. 126), “a internet apresenta-se como mais um
dos motivos da necessidade de mudanca do papel do professor. Ela ¢ uma oportunidade para
que professores inovadores e abertos realizem as mudangas de paradigma”.

Diante a imensiddo de informacgdes disponiveis, o professor agora deve, mais do que
nunca, promover o confronto e a reflexao do discente, desenvolvendo nele o senso critico que

o capacite a distinguir a informacao verdadeira dos fatos e boatos comumente encontrados na

" Hub é um conceito criado na Inglaterra, em 2005, que sintetiza um jeito contemporaneo de encarar o trabalho,
que une independéncia, empreendedorismo e preocupagdo com o futuro do planeta).
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web.

Como sugere Bender (2014, p. 76), “a disponibilidade da internet nao ¢ apenas
enfatizada pelos modernos padrdes curriculares: ela representa as melhores praticas para o
ensino do século XXI.”

Assim, mediante esse sistema de hipermidias (www) € que temos acesso a internet,
utilizando programas especificos, browser ou navegador. Sendo os mais comuns: [nternet
Explorer, o Mozilla Firefox e o Chrome. Ha diversos navegadores disponiveis, mas alguns sao
utilizados para sistemas operacionais (SO) especificos, e outros podem ser encontrados em
mais de uma versdo, que devem ser instalados de acordo com o SO utilizado no seu

computador.

2.1.4 Redes Sociais

Com a popularizacdo dos sites de redes sociais (SRS), ou simplesmente redes sociais,
todos fazem parte de alguma comunidade ou grupo. Sendo assim, debater, discutir,
compartilhar, curtir ou “dar um like” fazem parte do dia a dia, j& que vivemos em uma
sociedade conectada pelas redes.

Komesu e Arroyo (2016, p. 177), definem rede social como uma “estrutura fundada
por instituigdes e sujeitos que tém valores e objetivos afins voltados para o compartilhamento
de informagdo em dispositivos tecnoldgicos”.

As redes sociais (I/nstagram, Facebook, WhatsApp etc.) tém sido utilizadas de modo
analogo ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) como forma de integrar as tecnologias

ao ensino, ou podemos dizer, como forma de inserir a educa¢do no contexto das tecnologias.

2.1.5 Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)

Os ambientes virtuais propiciam, por intermédio de suas ferramentas, salas de
bate-papo e envio de mensagens, criagdo de foruns, bem como publicagdo de material de
estudo que podem ser baixados pelos participantes. Permite interagdo sincrona (que ocorre em
tempo real, a0 mesmo tempo) e assincrona (que nao apresenta sincronia, nao ocorre em tempo
real) entre os participantes, a disponibilizagdo de testes e pesquisas de opinido e criagao de
tarefas com possibilidade de atribui¢ao de notas.

No Brasil, esses aplicativos sdo conhecidos como AVA e sdo comumente utilizados

por faculdades e Universidades, nas modalidades a distancia. Segundo Paiva (2010, p. 357):

[...] além desta, receberam nomes e siglas diferentes, em inglés, tais como
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ambientes integrados de aprendizagem (Integrated Distributed Learning
Environments - IDLE); sistema de gerenciamento de aprendizagem
(Learning Management System - LMS); e espacos virtuais de aprendizagem
(Virtual Learning Spaces - VLE).

Esses ambientes retinem todo o conteudo em um s6 lugar, sem estipular horarios; o

AVA da ao discente muito mais autonomia sobre seu processo de aprendizagem.

2.1.6 Recursos do Google

O Google disponibiliza para seus usuarios gratuitamente varios recursos que auxiliam
também os professores em suas praticas, esses recursos foram aprimorados apds o periodo de
aulas remotas e sdo utilizados tanto por usudrios comuns, como por professores e grandes
empresas. Os recursos podem ser adquiridos com pacotes pagos para a obtencdo de mais

vantagens que o modo gratuito.

2.1.7 Google sala de aula e Google for Education

O Google Sala de Aula foi langado em 2014, também chamado de Google Classroom,
e ¢ um recurso gratuito da Google Apps que funciona como um sistema de gerenciamento de
conteudo para escolas. O Google Classroom ¢ uma verdadeira sala de aula online. Google sala
de aula ou classroom ajuda professores e discentes a se comunicarem e pode ser usado para
organizar e gerenciar tarefas, sem usar papel, para colaboragdo entre discentes e professores.

Um de seus recursos ¢ a adi¢do de tarefas ou avisos, sobre os quais ha a inclusdo de
notificacdo acerca do prazo para a realizacao das tarefas, podendo aparecer no calendario do
discente. O docente pode verificar e avaliar as tarefas entregues pelos discentes. Ha espaco
para feedback por meio de um comentario do professor, que pode entdo, enviar a tarefa de

volta para seus discentes. Segundo Alecrim (2014, p. 1):

O Google Classroom ¢ uma plataforma online que concentra ferramentas do
Google para auxiliar e promover atividades educacionais. A ideia visa
permitir que escolas e universidades de todo o mundo possam utilizar o
servico para facilitar a comunicagdo entre discentes e professores, assim
como estimular o interesse dos estudantes pelos assuntos propostos a partir
de atividades online. [...] No Classroom, as ferramentas estdo livres de
anuncios publicitarios e sdo complementadas por um ambiente focado em
tarefas e comunicagdo entre os estudantes - ha inclusive uma espécie de chat
para esclarecimentos de dividas com professores.
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Para além de redes sociais como Facebook e Instagram, bem como aplicativos de
comunicagdo como WhatsApp, a Google oferece gratuitamente uma plataforma chamada

Google for Education, apresentada por Guimaraes (2020, p. 14):

O Google for Education oferece aos discentes e aos professores amplos
recursos digitais, como espago na nuvem, aplicativos para edi¢do de videos,
textos, imagens, graficos, além do navegador (browser) ¢ de uma sala de
aula virtual. Universidades publicas, como a USP e a UNICAMP, o Instituto
Federal do Rio Grande do Norte, além de escolas publicas e privadas
brasileiras, criaram ambientes virtuais associadas ao Google.

Esse recurso do Google for Education ¢ utilizado em Praia Grande junto ao

chromebook, como uma ferramenta adicional aliada as praticas pedagogicas dos professores.

2.1.8 Google meet

E uma plataforma de (video)web conferéncias do Google para chamadas em grupos,
possibilitando assim, aulas online para varios discentes a0 mesmo tempo, com transmissao de
conteudo ou reunides. Caso desejem interagir com os demais participantes da reunido, podem
transmitir video, dudio e arquivos direto de seus dispositivos a qualquer momento.

Além do meet existe a Microsoft Teams e o Zoom. Todos esses servigos geralmente sao
bem parecidos em termos de conferéncias a distancia: suporte a centenas de participantes,

chat por 4udio e video, além de fungdes de interagdo e moderagdo entre os participantes. A
grande discrepancia estd nas funcionalidades de cada pacote que os servigos subsidiam: um
exemplo, € que o Zoom ¢ apenas uma plataforma de videoconferéncias, ja a Microsoft Teams e
Google Meet podem ser combinados a servigos € apps complementares de Microsoft € Google.

O Google meet ¢ um excelente recurso para cursos a distancia, pois sua capacidade,

dependendo do pacote adquirido, pode ser de 150 a 500 pessoas, sem interrupg¢ao no tempo de

transmissdo, com direito a gravagdo da aula para disponibilizar posteriormente, se assim
preferir. Também ¢ utilizada por empresas para reunides, principalmente para as que
continuam de modo home office; um ramo que cresceu muito apds a pandemia, devido a
consideravel economia dos custos mensais.

O wuso da informatica amplia as possibilidades no processo de ensino e de

aprendizagem, porém ndo pode ser somente o uso de mais um ou outro recurso, faz-se
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necessaria uma mudanca de paradigmas pedagogicos. Como afirmam Almeida, Nunes e Silva

(2021, p. 06):

Cada professor precisa compreender as novas perspectivas e/ou
estratégias de ensino apresentadas e as mudancas advindas para saber
trabalhar com o novo, percorrendo junto com seus discentes cada
degrau da modernizacdo do mundo e suas dimensdes, procurando
aprender, manejar as ferramentas e tecnologias inovadoras, socializando-se e
dominando essas ferramentas de comunicagdo, considerando as alternativas
e novidades tecnoldgicas existentes que podem ser utilizadas na area
educacional, implantando-as em seu cotidiano e orientando os discentes
em sua utilizagdo e usando-as a favor do ensino.

Visto que, o ensino atualmente estd passando por um processo de renovacgao de
espacos, de ressignificacdo de conteudo, de valores e de praticas, tendo como ponto de partida

as mudangas ocorridas na sociedade.

2.1.9 Google Drive

O Google Drive se tornou o favorito dos professores, diminuindo consideravelmente a
utilizacdo dos pen drives e HDs externos, pela facilidade de abrir em qualquer aparelho
conectado com o e-mail proprio.

Cada conta do Google comega com 15 GB de armazenamento em nuvem para usar ho
Google Drive, Gmail ¢ Google Fotos e o usuario poderd comprar mais espaco de
armazenamento para guardar seus arquivos e ter disponiveis em qualquer lugar.

Para Heidemann e Oliveira (2010), o Google Drive ¢ considerado uma “evolugdo
natural” do Google Docs. Tal plataforma congrega o Google Forms e mais um leque de
aplicativos de produtividade, que oferecem a edigdo de documentos, folhas de calculo,
apresentacdes e muito mais.

Além de economizar o espago do equipamento fisico, o Google Drive permite o
compartilhamento de arquivos pela internet para os discentes. Por exemplo, apds carregar o
arquivo para a “nuvem” da internet, o docente pode criar um /ink compartilhavel.

Uma caracteristica excelente do Google Drive ¢ que quando abre um documento a
partir do drive, as alteracdes sdo salvas automaticamente, o que ¢ uma excelente vantagem,
pois ndo corre o risco de perder as alteracOes feitas. Outra vantagem € que as pastas ou
documentos salvos no drive podem ser compartilhados com os contatos desejados através do
link criado na plataforma ou adicionando e-mail dos contatos.

Além do compartilhamento, ¢ possivel escolher se os contatos serdo editores, para

acrescentar ou excluir dados da pasta ou arquivo compartilhado, ou permitir que as pessoas
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com acesso ao link realizem apenas leitura.

Esse ¢ um excelente recurso para os professores realizarem o planejamento entre seus
pares, atualizarem as planilhas de notas e observarem a Lista de discentes de sua sala. Os
discentes podem desenvolver projetos utilizando varios recursos, como exemplo Power Point
e cada um acrescentar sua parte, até a construgdo total do projeto. Assim, cada discente pode
contribuir de sua casa ou até mesmo da sala de aula, compartilhando os dados com quem tem
os recursos fisicos disponiveis.

Sao varios recursos que, ao serem bem explorados, dinamizam muito a rotina escolar e
permitem aos discentes, a sensacao de pertencimento a sociedade atual, pois esta € uma

linguagem ja utilizada por eles. Ao ser disponibilizada na escola, ha a transicdo dessa

caracteristica de que a escola ¢ macante e desatualizada.

2.1.10 Google Forms

O Google Forms ¢ uma ferramenta de elaboragdo de questiondrios ou avaliagdes
dinamizando muito o tempo do professor, visto que ¢ capaz de automatizar a aplicacdo de
notas de acordo com premissas pré-determinadas.

Em suas funcionalidades, destacam-se o tempo no processo de coleta e analise de
dados e a manipulagdo de enormes pilhas de documentos. Os questiondrios online
emitidos por esse servico permitem a coleta organizada das respostas, poupando tempo e
dando melhores condi¢des para se fazer as analises comparativas.

E possivel extrair os dados coletados a qualquer momento, extrair para o Excel ou
utilizar os graficos prontos, também pode delimitar o tempo de aceitagdo das respostas e uma
infinidade de recursos que podem ser programados no momento da realiza¢do das atividades,
como por exemplo, personalizar os questiondrios com cores, criar diversos tipos de perguntas,
como de multipla escolha, caixas de checagem, escalas, listas suspensas, correcao automatica,
inserir videos, imagens, gifs, entre outros.

Possibilita também o uso de diversos templates’ prontos, acessar os questionarios do
Google Forms em smartphones ¢ tablets, seja para responder ou criar seus questionarios. E
um recurso facilitador da vida do profissional de ensino.

Para Silveira e Bazzo (2009, p. 682): “A tecnologia tem se apresentado como o
principal fator de progresso e de desenvolvimento. No paradigma econdmico vigente, ela ¢

assumida como um bem social e, juntamente com a ciéncia, ¢ o meio para a agregacao de

2 Um template, também chamado de tema, ou modelo, atribui ao site ou cartdo o aspecto visual e
funcionalidades que otimizem a sua performance.
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valores aos mais diversos produtos”.

2.1.11. YouTube

YouTube ¢ uma plataforma de compartilhamento de videos, que auxiliam os
professores com videoaulas explicativas em sala de aula, e permite que os professores
montem suas aulas e as deixem disponiveis para seus discentes. Moran (2013, p. 47) destaca
algumas formas interessantes de utilizagdo do video em sala de aula. Para o autor, o video
pode ser utilizado “para motivar e sensibilizar os discentes, para ilustrar, contar, mostrar e
tornar proximos temas complicados e como video ou web aulas”. Nessa perspectiva, a
utilizagdo do YouTube é consideravelmente viabilizadora nos processos de aprendizagem,

possibilitando explicag¢des visuais do conteudo a ser apreendido.

2.1.12 WhatsApp

O WhatsApp surgiu como uma alternativa ao sistema de mensagens, mas como o
passar dos anos foi se aprimorando e agora possibilita o envio e recebimento de diversos
arquivos de midia: textos, fotos, videos, documentos e localizacdo, além de chamadas de voz
e video e até sistema de pagamento.

Finardi e Porcino (2016, p. 95) afirmam que os sites e os aplicativos ndo foram criados

para a funcdo educacional, mas que possuem um enorme potencial como recurso educativo:

[...] ainda que os SRS (sites de redes sociais) e aplicativos sociais como o
Facebook, Twitter, Instagram e WhatsApp ndo tenham sido criados com
propositos educacionais, seus potenciais como espagos de ensinagem se
revelam ao analisarmos suas possibilidades de socializagdo, interagdo e
comunicagao.

O termo ensinagem, de acordo com as autoras, foi adotado para substituir os termos
ensino e aprendizagem. Ainda que sites de redes sociais e aplicativos sociais ndo tenham sido
criados com propositos educacionais, seus potenciais como espacos de transmissdo de
conhecimentos se revelam ao analisarmos suas possibilidades de socializagdo, interacdo e
comunicacao.

As chamadas coletivas de video ndo sdo tdo avancadas como o meet, que permite uma
quantidade maior de pessoas na sala, mas no WhatsApp também consegue incluir um maior
numero de discentes por meio do recurso “sala” vinculado ao Facebook Messenger, o que
proporciona a realizagao de chamadas de video para até 50 pessoas, sem a ativagao do recurso

“sala”, a chamada de video pode ser efetuada para no méximo 08 usudrios.
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Na maioria das escolas de Praia Grande, o WhatsApp foi escolhido como aplicativo
para suporte nas aulas remotas, por ser unanime nos celulares, e todos, tanto discente como
seus responsaveis, saberem usa-lo.

Entdo os grupos foram criados e os professores repassavam as atividades ja
disponibilizadas no portal da prefeitura, os discentes apos a realiza¢do das atividades faziam a
devolutiva através de fotos ou documento do Word via WhatsApp para o professor. As
correcdes eram realizadas no grupo ou individualmente; o grupo abria no horario de inicio da

aula e fechava ao término, tentando manter uma rotina parecida com a escolar.

3. A INTERCONEXAO PEDAGOGICA: ENTRE O OLHAR E O VIVENCIAR DO
ENSINO REMOTO EM TEMPO DE PANDEMIA EM PRAIA GRANDE-SP

Para compreensdo da natureza das praticas pedagogicas no contexto da educagdo
brasileira, a referéncia do curriculo oficial através da BNCC suscita como orientagdo a
utilizagdo de recursos tecnoldgicos como forma a auxiliar a producdo do conhecimento
atualizado.

A BNCC ¢ um documento de carater normativo que norteia o fazer docente e incentiva
a modernizacdo dos recursos e praticas pedagogicas, com a utilizagdo de recursos
tecnoldgicos, observado principalmente nas competéncias gerais quatro e cinco, conforme

Brasil (2018, p. 9):

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
LIBRAS, ¢ escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar ¢ partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

A escola na perspectiva de mobilizar a construgdo do desenvolvimento do discente
como sujeito ativo do processo de aprendizagem colabora para o ser em formagdo e para o

convivio em sociedade, assumindo a valorizacdo da cultura de sua propria comunidade, e
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ultrapassando as barreiras enfrentadas ao longo do caminho, superando seus limites,
propiciando as criangas de diferentes grupos sociais, 0 acesso ao saber e promog¢ao da cultura.
As praticas escolares estdo carregadas de condicionantes sociopoliticos, que
configuram diferentes concepcdes de homem e sociedade e, por conseguinte, diferentes
pressupostos sobre o papel da escola, da aprendizagem e as relagdes que sdo carregados
dessas configuracdes e idealizacdes, a exemplo dos modelos de avaliagdo, de técnicas
pedagogicas, a relagdo professor/discente e, demais tensdes que envolvem o pensar e o agir
pedagogicamente de forma coletiva dentro e fora das institui¢des de ensino.

Essas praticas que sdao constitutivas de valores expressos em determinantes que vao
desde o planejamento e a dinamizacao dos processos de ensino, possibilitam o caminho para
os avangos da aprendizagem, dando relevancia aos conhecimentos prévios, e a tudo que ha de
perspectiva de avangos e reconhecimento das particularidades dos individuos nas agdes que
sdo possiveis de serem alcancadas enquanto alternativas para sua formagao na escola e fora
dela.

Essas metas de aprendizagem que devem ser alcangadas através do PPP, um
documento que assegura a autonomia das institui¢des de ensino e estabelece os propdsitos do
ambiente educacional em relagdo a proposta de orientacdo de suas praticas educacionais e
projetos a serem desenvolvidos.

O PPP deve ser articulado com o plano de ensino e o plano de aula ¢ o fazer
pedagogico e assim construir a pratica educativa com atividades diversificadas e contetidos
que contemplem a multiculturalidade brasileira, os quais sd@o considerados importantes para
aquela faixa etaria, em que esta sendo propiciada o ensino, formando assim, o cidaddo pleno
para cumprir o seu papel na sociedade.

O processo de aprendizagem necessita de uma construgdo pedagdgica mediadora, que
o professor busca continuamente desenvolver para obter desenvolvimento intelectual. Para
Vygotsky (2010, p. 115) “[...] todo o processo de ensino-aprendizagem ¢ uma fonte de
desenvolvimento que ativa numerosos processos, que nao poderiam desenvolver-se por si
mesmos sem a aprendizagem”.

Nessa perspectiva, a funcdo da pratica pedagogica consiste em mediar esses processos
para a aprendizagem ser desenvolvida. Por meio da mediacdo ¢ que se da o processo de
aprendizagem e das possibilidades de interven¢ao com o conhecimento de um ou mais pares.

A zona de desenvolvimento proximal ¢ determinada como a diferenca entre dois niveis
de desenvolvimento: o nivel de progresso real, sendo as atividades que a crianga realiza sem

auxilio de outra pessoa, e o nivel de desenvolvimento potencial, agdes que a crianga realiza
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com a ajuda do outro. Assim, a zona de desenvolvimento proximal ¢ a diferenca entre esses
dois niveis, constituindo-se quando a aprendizagem acontece.

Vygotsky, Luria e Leontiev (2006, p. 98) afirmam que “a zona de desenvolvimento
proximal define aquelas fun¢des que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo
de maturagdo, fungdes que amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado
embrionario”. Dessa forma quando trabalhada de maneira planejada e mediada pelo professor,
pode alcancar a Zona de desenvolvimento real, determinada pela autonomia da crianga, onde
ela consegue solucionar problemas sem ajuda de um adulto ou até mesmo de outra crianga.

Para tanto, a aprendizagem ¢ concebida quando agrega o conhecimento e realizacao de
atividades para cada faixa etaria, respeitando os limites, aprendizados prévios, tempo € espaco
de apreensdo do saber. Exemplificando, ndo se ensina conhecimento l6gico matematico para
educagdo infantil, deve se respeitar o planejamento para cada ano, por ser estudado e pensado
em cada necessidade do discente em cada nivel de ensino.

Dessa forma a realizacdo de atividades de maneira comum produz um individuo que
pensa e vive na coletividade, visando uma convivéncia em sociedade globalizada e respeitosa,
assim transformando o individuo em um ser cada vez melhor e preocupado em fazer parte do
meio respeitando o espago e as pessoas com que convivem. Nesse sentido, Novoa (2022, p.

42) expde a importancia do estudar em comum:

Aprender e estudar em comum ¢ a melhor forma de promover uma vida em
comum, uma sociedade convivial. Para isso, precisamos de uma educagio
publica que nos permita ir além do espago que ja habitamos, e chegar mais
longe. Nao ha educag@o sem o desejo de poder ser outro alguém.

A educagdo ndo serve para simplesmente continuarmos o que somos, serve para
aprendermos a comecgar o que nao somos, através da reflexdo, das informagdes adquiridas e
colocadas em pratica, transformando assim em conhecimento, ao passo que refletimos e
praticamos o que aprendemos, nos transformamos aos poucos € o ser imutdvel ndo existira
mais, as opinides se modificam, o crescimento floresce € o novo ser vai surgindo.

Ao passo que o0 novo ser surge, o proposito da educagdo se cumprira, segundo Novoa
(2022 p.47) “a educacao se funda em dois gestos: adquirir uma heranca e projetar um futuro”,
nessa perspectiva, educacdo ¢ a humanizagdo, ¢ a socializacdo onde ¢ concebida a cultura,
configurando as impressodes, a heranca dessa cultura e preparando o individuo para o futuro,

para uma profissao e para a convivéncia em sociedade.
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Ainda nessa concep¢do de educacdo, Novoa (2022 p. 49) nos mostra que: “a
pedagogia ndo pode ser a repeticdo monotona do que ja conhecemos, mas deve ser como a
pesquisa, um gesto de procura, de descoberta, de curiosidade”. Contudo essa constante
pesquisa, trard sempre novos conhecimentos e, por conseguinte, individuos que chegam mais
longe.

O ato de pesquisar faz-se necessario para renovagao da pratica do professor obtendo
sempre novas maneiras de ensinar, de transformar o conhecimento; e o discente tem como
privilégio o objeto de estudo com diferentes configuragdes, permitindo assim, a constru¢ao do

conhecimento carregado de desafios e descobertas significativas.

3.1 Composi¢cado da aprendizagem em tempos de ensino remoto e a utilizacdo de

ferramentas tecnolégicas

Com o crescente avango tecnologico, ndo se pode negar a existéncia de uma
desatualizagdo por parte da educagdo quando se trata de agregar as TICs as praticas
pedagogicas.

O desafio dos profissionais de educa¢dao ¢ manter-se atualizado sobre as novas
metodologias de ensino e desenvolver praticas pedagdgicas eficientes, pois eles constroem
sua formacao, fortalecem e enriquecem seu aprendizado no exercicio da fungdo docente.

Notoriamente hd uma disseminagdo dos aparelhos eletronicos digitais como recurso
para a maioria das pessoas no ambito da sociedade, o que precisa de fato ser implementada
nas escolas, ¢ o uso dessas novas tecnologias como mecanismos de ensino com o objetivo de
facilitar a aprendizagem mediante o uso das ferramentas digitais de maneira pratica e agil,
aproximando cada vez mais, a escola do mundo global, com a nova demanda de
dinamizacdo da modernidade tecnologica.

Sendo assim, seria possivel minimizar a distancia entre a realidade vivenciada pelos
discentes, em termos de tecnologia, despertando o interesse deles para as aulas nas escolas
publicas e privadas, ja que € um atrativo a mais para essa nova geragao, colaborando para uma

participacdo mais efetiva como afirma, Camargo (2018, p. 10):

E necessario considerar que o processo de ensino-aprendizagem ¢ algo
extremamente complexo, possui carater dindmico e ndo acontece de forma
linear, exigindo acdes direcionadas, para que os discentes possam se
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aprofundar e ampliar os significados elaborados mediante sua participacao.

Com a presenca das transformagdes de natureza social, cultural, educacional,
comportamental, politica e econdmica que vem sendo estabelecida como um novo paradigma
na Educacdo com base nas TICs, ou seja, uma nova forma de cultura através das
transformagdes provocadas pelo uso das novas tecnologias, devido a dimensao das redes de
acessibilidades, a exemplo da internet na vida contemporanea, que faz com que as
informagoes estejam ao alcance de todos que tém acesso a ela.

Cabe ao professor se atualizar e estimular a compreensdo desses discentes de forma
que os levem a atuarem com tais TICs, utilizando esses recursos tecnologicos para dinamizar
suas aulas dando uma atualizacdo, ou seja uma renovacgao no seu fazer pedagdgico, prendendo
a aten¢do dos discentes e gerando assim um despertar deles para suas aulas.

Os recursos tecnoldgicos devem auxiliar a pratica pedagdgica como ferramenta de
grande relevancia nos contextos educativos, tornando-se aliados nesse novo contexto digital.

Como enfatiza Camargo (2018, p. 28):

Os aplicativos sdo programas de computador concebidos para processar
dados eletronicamente. Tém como intuito facilitar e reduzir o tempo de
execucgdo de uma tarefa pelo usudrio, bem como proporcionar 0 acesso aos
novos conhecimentos de forma diferenciada.

Na atual conjuntura utilizamos também uma enorme variedade de aplicativos para
celulares e computadores, para dinamizar e facilitar o trabalho pedagogico. Existem uma
gama de aplicativos como WhatsApp, o Google Classroom, o YouTube, Google Forms ¢
Google Docs., entre outros aplicativos disponiveis.

A utilizagdo desses recursos pode auxiliar na producdo de aulas que despertem o
interesse dos discentes, tanto para montar um video e fotos, além das plataformas em que
podem ser elaborados questionarios on-line.

Sendo as TICs um grupo de tecnologias que auxiliam na comunicagdo, incluindo
hardwares, como smartphones e microcomputadores, softwares, com aplicativos de troca de
mensagens ou teleconferéncia e tudo mais que pode ser acessado por meio de redes de acesso
a dados, como a internet. Os aplicativos, portanto, pertencem ao grupo e TICs

Na atual conjuntura, a educagdo deve incluir o discente como participe do processo
educativo, foco da aprendizagem e sujeito desse processo, como enfatiza Freire (2003, p. 43):

“Por isto ¢ que esta educacdo, em que educadores e discentes se fazem sujeitos do seu
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processo, superando o intelectualismo alienante, superando o autoritarismo do educador
‘bancario’, supera também a falsa consciéncia do mundo.”

As TICs sozinhas ndo garantem a aprendizagem de uma vertente, o que modifica o
fazer pedagdgico ¢ o professor e o sistema em que a escola estd atrelada. Podemos ter uma
escola que visa o aprendizado do discente com uma constru¢ao, o discente como sujeito no
processo da aprendizagem e o professor como mediador desse conhecimento. Em
contrapartida, podemos encontrar uma escola construtivista com um professor utilizando
praticas tradicionais, em que o professor ¢ o transmissor do conhecimento, como aponta

Freire (1996, p. 22):

E preciso, sobretudo, e ai ja vai um destes saberes indispensaveis, que o
formando, desde o principio mesmo de sua experiéncia formadora,
assumindo-se com sujeito também da producdo do saber, se convenca
definitivamente de que ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua producao ou a sua constru¢ao.

Observando essa perspectiva dependemos muito da pratica do professor e ndo somente
do sistema ou escola em que o discente estd inserido para que a pratica de ensino seja uma
construcao do conhecimento.

Portanto, os professores devem procurar estratégias para propiciar aulas inovadoras e
construir com os discentes o sucesso na aprendizagem. No livro “A sala de aula inovadora”,
um formato de ensino em que sdo utilizadas metodologias ativas e recursos tecnologicos, a
fim de tornar o discente o protagonista de sua propria aprendizagem, desenvolvendo suas
melhores habilidades e competéncias de maneira criativa e critica, os autores descrevem 43
estratégias para obter sucesso na sala de aula de forma inovadora, entre elas ¢ o ensino
hibrido, o ensino que serd abordado pds-pandemia. Camargo (2018, p. 62) ja abordava essa
perspectiva pedagogica:

A sala de aula precisa adaptar-se as rotinas ligadas as tecnologias, sobretudo
de informagdo e comunicagdo. Estas tratam especificamente de um conjunto
de recursos tecnologicos, utilizados de forma integrada, com um objetivo
comum, como os softwares que garantem a operacionalizacdo da
comunicacdo e dos processos decorrentes de meios virtuais de
aprendizagem.

O ensino hibrido preconiza o trabalho pedagodgico que alterna entre a maneira formal
(presencial) e online (utilizando-se de plataformas digitais ou aplicativos que permitam acesso
e interagdo entre os discentes e professores) para realizacdo de atividades extraclasse, como

meio de complementar o estudo. Assim eles trocam informacgdes, tiram duvidas, relatam
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experiéncias e fazem as atividades propostas.

Sobretudo existem possibilidades de alcance de uma aula utilizando recursos
tecnoldgicos Sousa, Moita e Carvalho (2011, p. 22) afirmam que “com a mediacao das agdes
pelo professor, que deve estar sempre aberto ao didlogo, os estudantes podem produzir
conhecimento numa linguagem proxima de sua realidade”.

O professor sendo mediador aprende ensinando ao passo que ensina aprendendo,
transformando o discente num sujeito ativo no processo de aprendizagem, quando isso ocorre,
o discente tende a ter seu professor como uma figura de admirag@o e a aprendizagem evolui

de maneira significativa. Nesse sentido Novoa (2022, p. 19) afirma que:

Ninguém se educa sozinho, nem mesmo com o admiravel mundo da
inteligéncia artificial que bate as nossas portas. Precisamos de outros
humanos, dos nossos professores ¢ dos nossos colegas. Dos professores,
esperamos uma expansdo do nosso repertorio, através da aquisicdo de
linguagens que nos permitam ler o mundo e interpretar a avalanche diaria de
informacao e desinformagdo. Se ficarmos pelas imagens rasas do dia a dia
ndo sairemos do nosso lugar.

As ferramentas educativas quando bem utilizadas, produzem transformacdes
significativas, dessa forma os recursos tecnologicos utilizados no ambiente escolar tendem a
reforcar a aprendizagem, contudo necessita da capacidade do principal mediador desse

processo, assim afirma Néovoa (2022, p. 45):

Os novos ambientes escolares ndo surgirdo espontaneamente. Os professores
tém um papel essencial na sua criacdo. Gracas ao seu conhecimento proprio
e a sua experiéncia profissional tém uma responsabilidade maior na
metamorfose da escola. Para isso, devem fazer apelo as suas capacidades de
colaboracdo e construir pontes, dentro e¢ fora da profissdo, na escola ¢ na
sociedade.

Os professores tém a capacidade de transformar a sociedade através do seu
conhecimento ¢ da sua mediagdo para transpor as barreiras e conectar o mundo exterior € o
ambiente escolar para formar discentes criticos, reflexivos e a frente do seu tempo.

Os avangos tecnologicos tornaram mais visiveis as possibilidades de desenvolvimento
de outras atividades de ensino e aprendizagem através de varios recursos para dinamizar o
planejamento e aulas diferenciadas.

Repelir a tecnologia ndo ¢ um caminho aceitavel, ja que a tecnologia comanda nossa

era, correr atrds do novo ¢ de fato necessario, ja apropriar-se dos processos desenvolvendo
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habilidades que permitam o controle das tecnologias e de seus efeitos ¢ uma decisdo coerente
para a educagdo, pois necessitamos ter o controle, retendo o que ¢ bom e abstraindo o
desnecessario, junto com a tecnologia temos uma gama de informag¢des, que nem sempre ¢é
saudavel.

Embora o uso da tecnologia no municipio em que foi realizada a pesquisa seja amplo,
1sso ndo garante em si, um ensino tecnoldgico. Muitas sdo as barreiras que precisam ser
superadas para a integragdo das TICs aos processos pedagodgicos, que vao além das
dificuldades associadas as questdes de infraestrutura das TICs nas escolas, bem como a
capacitacdo dos professores € a mudanca dos curriculos dos programas de formacao inicial.

Nao existe educacao inteiramente digital, conforme enfatiza Novoa (2022, p. 45-46):

Aos que acreditam numa educagdo inteiramente digital, dizemos que tal ndo
¢ possivel, nem desejavel, pois nada substitui a relagdo humana. Os meios
digitais sdo essenciais, mas ndo esgotam as possibilidades educativas.
Grande parte das nossas vidas e culturas, da nossa criatividade, das historias,
das producoes efémeras e espontaneas, dos lagos e relagdes entre nos, dos
nossos sonhos, nao estdo na internet. H4 um patriménio humano, impossivel
de digitalizar. Sem ele, a educacao ficaria reduzida a uma caricatura digital.
Felizmente, as novas geracdes de professores ja sdo digitais, e conhecem
bem as possibilidades e os limites das tecnologias. Sem ilusdes e sem
fantasmas.

Nao importam as transformagdes que ocorram, os professores serdo sempre
insubstituiveis, as relacdes humanas sdo primordiais para aquisicdo da aprendizagem. Sem
essas relagoes as construgoes do conhecimento dificilmente ocorram. Mesmo a EAD necessita
de aulas gravadas por professores especialistas. Portanto, o professor continua sendo peca
fundamental no processo de ensino-aprendizagem.

O ensino poés-pandemia ampliou a carga hordria com atividades online no sentido de
compensagdo das explicagdes nas aulas presenciais que nao puderam acontecer devido as
aulas remotas, mantendo o grupo de WhatsApp e orientagdes por parte dos professores das
atividades enviadas, consolidando a aprendizagem dos contetidos que ndo foram assimilados.
Mesmo com tantos esfor¢os, ainda houve por parte de muitos discentes, uma perda
pedagogica.

Quando nao ha um apoio eficiente por parte da familia, os discentes acabam sofrendo
uma perda pedagogica grande, mas quando estdo presencialmente os professores multiplicam

as estratégias, realizam recupera¢do paralela, modificam a forma de explicar para que os
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discentes com dificuldades consigam compreender e avangar. Essa recuperagdo ocorre durante
o ano letivo, para tentar equiparar as habilidades minimas para que esses discentes avancem.

No periodo remoto, a escola necessitou muito do apoio familiar, porque o professor
ndo podia estar presente e impulsionando os discentes para os estudos, e infelizmente faltou
esse apoio, em parte por muitos pais serem semianalfabetos ou por ndo participarem
efetivamente da vida escolar de seus filhos.

A familia deve ter como prioridade a responsabilidade pela educagao de seus filhos,
para que a educagdo venha a ser transformadora da sociedade. Os estudos, para os filhos,
assim como para os pais, deve ser foco principal, cada um desempenhando seus deveres e

seus direitos.

3.2 As alternativas de atuacio na educacio no contexto pandémico

As mudangas ndo ocorrem rapidamente, ha a necessidade de atendimento igualitario
na educagao do pais, e ndo se podem lotar as escolas de computadores, internet ¢ ferramentas
de ensino, sem capacitar os principais responsaveis pela utilizacao — os professores — para que
estes possam preparar os discentes para o mundo globalizado, em que a informagdo muda
constantemente. Alinhado a esse pensamento, Libaneo (1998, p. 8) ja alertava no século XX

para essa necessidade de preparacgdo para o futuro tecnoldgico:

Num mundo globalizado, transnacional, nossos discentes precisam estar
preparados para uma leitura critica das transformagdes que ocorrem em
escala mundial. Num mundo de intensas transformagdes cientificas e
tecnoldgicas, precisam de uma formagdo so6lida, capaz de ajuda-los na sua
capacidade de pensar cientificamente, de colocar cientificamente os
problemas humanos. (LIBANEO, 1998. p. 8).

Observando com o que Libaneo se preocupava, podemos perceber a demora em
preparar as escolas para esse futuro iminente. Essas transformacdes comegaram a ser
estruturadas somente em 2017 através do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), com

o Programa de Inovacdo Educagdo Conectado que tem o seguinte objetivo: “apoiar a
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universalizacdo do acesso a internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagogico de
tecnologias digitais na educagdo basica”. O programa visa alcangar 100% dos discentes da
educacgao basica de 2022 a 2024.

Esse avanco tecnoldgico estd demorando muito a chegar no espaco escolar, para quem
ja se acostumou com a velocidade da informagdo, passar muito tempo ouvindo o professor
falar e muitas licdes em quadro negros, acaba gerando tédio, pois estd experimentando uma
distancia enorme entre as aulas e o que esta vivenciando na sociedade.

Com tantas transformacdes que ocorreram na sociedade marcada pelo
desenvolvimento no ambito das TICs, a escola permaneceu quase imutavel, com sua maneira
arcaica de transmissdo de conhecimentos, numa postura tradicional ndo condizente com os

dias atuais. Nessa perspectiva assegura Vieira (2008, p. 447):

Numa sociedade em que o volume de informagdo aumenta constantemente,
em que o conhecimento ¢ rapidamente superado pelas inovagdes cientificas e
tecnologicas, a simples aquisi¢do de conhecimento ¢ insuficiente para a
formagao de cidadaos e profissionais. A formagao do discente deve ter como
alvo, também, a preparagao cientifica e a capacidade de utilizar as diferentes
tecnologias relativas as areas de atuacdo (VIEIRA, 2008, p. 447).

Dessa forma ¢é evidente que a inser¢do das TICs deve ser priorizada ¢ atrelada a
capacitagdes para os professores para que sua pratica seja renovada e sua formacgdo inicial
passe por uma remodelagdo e seja realmente inserida uma formagdo docente que os capacite
para utilizagdo das tecnologias as suas praticas.

Fato esse ja percebido por Freitas (2009, p. 67) que na sua concepgao: “os cursos de
Pedagogia no Brasil ndo tém incluido em seus curriculos o uso critico e criterioso do
computador e da internet, nem habilita o futuro professor para sua inclusdo no trabalho
pedagdgico”. Em alguns casos o que oferecem ¢ uma apresentacdo dos conceitos basicos de
informatica e de um programa especifico.

O professor deve ter pelo menos nocdes basicas na area de informatica, isso ndo
significa que deve se especializar em técnico em informéatica, mas acompanhar a evolugdo e
assim conseguir utilizar os recursos oferecidos e mediar os conhecimentos dos discentes.

Através das Metas e estratégias do Plano Municipal de Educacao de Praia Grande, o
municipio preconiza a realizacdo da qualificacdo profissional em que pretende fomentar a
formagao continuada por parte das instituicdes publicas de educagdo superior, bem como

ampliar programas e agdes voltados para capacitar os professores, em seu Plano de Educagao
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nas metas 87, 88, 88.1, descritas abaixo. A cidade anseia por professores atualizados e
propicia meios para obté-los.

87. Em regime de colaboracdo realizar o planejamento estratégico para
dimensionamento da demanda por formagdo continuada e¢ fomentar a
respectiva ofertada por parte das instituigdes publicas de educacio superior,
de forma organica e articulada as politicas de formacdo dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios. 88. Fomentar estudos e pesquisas que
analisem a necessidade de articulagdo entre formagao, curriculo, pesquisa e
mundo do trabalho, considerando as necessidades econOmicas, sociais €
culturais do Pais. 88.1. Ampliar programas ¢ agdes de incentivo aos
professores em cursos de pos-graduagdo, mestrado ¢ doutorado, em ambito
nacional e internacional, tendo em vista o enriquecimento da formagdo de
nivel superior, seja na modalidade presencial e ou a distdncia (PRAIA
GRANDE, 2016, n.p.).

Através das analises documentais foi verificado que essas metas ndo sao cumpridas na
integra, necessita a realizacdo na pratica, falta realmente a formagao continuada no ambito da
pos-graduacdo, mestrado e doutorado. Contudo, continuaremos a discutir as metas de

formacao continuada contidas nas metas 90, 90.1 e 90:

Fortalecer a politica nacional de formacao de professores da educagao
basica, definindo diretrizes nacionais, areas prioritarias, instituigoes
formadoras e processos de certificagdo das atividades formativas. 90.
Garantir ao profissional da educagdo a competéncia fundamentada em uma
cultura tecnoldgica, que possibilite a utilizacdo das ferramentas multimidias
no processo de ensino. 90.1. Incentivar boas praticas pedagogicas em sala de
aula oportunizando trocas de experiéncias entre os professores, a fim de
alcancar melhores indicadores educacionais, bem como proporcionar
evolucdo na carreira (PRAIA GRANDE, 2016).

As formagdes dos professores acontecem semanalmente através das Horas de Trabalho
Pedagégico Comum (HTPC) realizadas por duas horas semanalmente com a Equipe Técnica e
raramente com pessoas especializadas chamadas pela Secretaria de Educacao ou pela equipe
gestora para realizar a formagao.

As capacitagdes também sdo realizadas no Horario de Trabalho Pedagégico Individual
(HTPI) On-line, realizado equivalente a trés horas semanalmente, oferecidas capacita¢des
pertinentes a formagao docente como por exemplo BNCC e Plataformas do Google para que
os professores estejam atualizados.

Ainda nessa perspectiva, mesmo que os professores sejam atualizados, a educagdo
precisa estar fisicamente em dia com as tecnologias para auxiliar os professores nessa tarefa

complexa que ¢ a arte de ensinar. Verificamos o que estdo contidas nas metas 91 ¢ 91.1:
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91. Garantir ao profissional da educacdo a competéncia fundamentada em
uma cultura tecnologica, que possibilite a utilizacdo das ferramentas
multimidias no processo de ensino; 91.1. Disponibilizar material de apoio e
cursos em ambientes virtuais para aperfeigoamento dos profissionais de
educagdo (PRAIA GRANDE, 2016).

As capacitacdes foram oportunizadas nos HTPCs e HTPIs para utilizagdo das lousas
digitais, assim como os recursos digitais para garantir uma educagdo de qualidade, pois no
mundo atual, as TICs passaram a ser recursos adicionais e valiosos para os professores
utilizarem em suas aulas, ja que a tecnologia tem influenciado o comportamento das criangas

e jovens. Na visdo de Valente (1993, p. 115):

O professor tem que estar bem preparado para poder desenvolver praticas
educativas com base no uso dessas tecnologias de comunicagdo e
informagdo, fazendo com que as criangas tenham um processo de
desenvolvimento como também de interagdo por meio de uma educacdo
voltada para o progresso e¢ para o mundo mais tecnologico e atrativo
(VALENTE, 1993, p. 115).

Esse processo de preparagdo com base nas TICS foi acelerado com as aulas presencias
interrompidas e as atividades educacionais readaptadas para o ensino remoto emergencial.
Todo o pais atendendo as diversas etapas ¢ modalidades de ensino a partir de uma nova
realidade, que moveu novos processos de adaptacdo e de planejamento para atender as
necessidades de todos, tanto dos profissionais da area de educagdo como para mediar as
aprendizagens dos discentes/alunas.

Os professores tém um duplo desafio, que se concentra em se adaptar a nova realidade

imposta por tempo indeterminado e garantir a qualidade do servigo prestado. Nessa percepgao

tecnoldgica Novoa (2022, p. 34) observa a mudancga ocorrida:

Em 2020 tudo mudou. Com a pandemia terminou o longo século escolar,
iniciado cento e cinquenta anos antes. A escola, tal como a conheciamos,
acabou. Comega, agora, uma outra escola. A era digital imp0s-se nas nossas
vidas, na economia, na cultura e na sociedade, ¢ na educagdo. Nada foi
programado. Tudo veio de supetdo. Repentinamente. Brutalmente (NOVOA,
2022 p. 34).

A pandemia serviu de parametro para mostrar as fraquezas apresentadas pelo sistema

de ensino, a falta de investimento em recursos tecnoldgicos, bem como as necessarias
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transformagdes que acompanhem o avango tecnoldgico mundial; a falta de capacitacdes
adequadas para os professores e as execugoes das verbas publicas na educacao.

Cada estado brasileiro tem suas particularidades, problemas sociais e educacionais, e
todos esses aspectos devem ser levados em consideragdo de forma a implementar um novo
modelo educacional que atenda as necessidades dos discentes de forma igualitaria. Conforme

Noévoa (2022, p. 27) essas mudancas evidenciaram o potencial dos professores:

A pandemia tornou evidente que o potencial de resposta estd mais nos
professores do que nas politicas ou nas instituigdes. Professores
bem-preparados, com autonomia, a trabalharem em conjunto, dentro e fora
do espago escolar, em ligacdo com as familias, sdo sempre a melhor garantia
de solugdes oportunas ¢ adequadas (NOVOA, 2022, p. 27).

No decorrer da pandemia vimos os professores se desdobrando, correndo atras do
conhecimento tecnolégico para deixar suas aulas remotas interessantes, com videoaulas,
gravagoes de telas, explicacdes com Power Point, formularios do Google, aulas interativas, no
Classroom ou no Zoom e videos chamadas via WhatsApp.

A atuagdo docente nessa nova realidade passou por transformacdes rapidas e
inimaginaveis. Quem ndo sabia usar as tecnologias recorreram aos cursos on-line, aos seus
colegas e aos coordenadores e esse esfor¢o nao foi em vao.

Os professores tiveram que renovar suas praticas pedagdgicas e consequentemente,
sua carga hordria aumentou, pois com as aulas remotas, e-mails e WhatsApps pessoais
precisaram ser abertos para os pais e discentes, o que causou o sentimento de invasdo, ja que
passaram a receber mensagens fora de seus horarios de trabalho, finais de semana e feriados.
Por outro lado, houve um ganho com as novas praticas através das inser¢des de recursos
tecnoldgicos, pois com esses recursos, em contrapartida, ganha-se tempo para o descanso € o
lazer.

Quanto a capacitagdo, esta deve ser ofertada pelo sistema de ensino, mas também pode
ser buscada de maneira individual, de modo que o professor aperfeigcoe a sua pratica e obtenha
as vantagens no plano de carreira do magistério que deve ser implementado por cada
municipio. (vide Anexo I e II — tabela com relagdo ao Plano de Carreira estabelecido no
municipio estudado).

Portanto, o professor dever ter como foco sua atualizagdo, a revisao de sua praxis para
que haja acompanhamento das mudangas que acontecem constantemente. De acordo com
Freire (2005, pp. 83-84):

Na verdade, diferentemente dos outros animais, que sao apenas inacabados,
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mas ndo sdo historicos, os homens se sentem inacabados. Tém a consciéncia
de sua inconclusdo. La se encontram as raizes da educagdo como
manifestacdo exclusivamente humana. Isto ¢, na inconclusdo dos homens e
na consciéncia que dela tém (FREIRE, 2005, p. 83-84).

Freire chama aten¢do para o ser humano que em sua jornada deve ter o desejo de
conhecimento inacabado, trazendo para a docéncia, € necessario estar em constante
atualizagdo das praticas pedagbgicas.

Os professores devem estudar, aprimorar seus conhecimentos para obter uma pratica
atualizada, bem como para obter os beneficios da progressao continuada, a qual é preconizada
pela LDB. A formagdo continuada ¢ considerada pela LDB como direito de todos os
profissionais que trabalham em qualquer estabelecimento de ensino, ja que possibilita a
progressao funcional baseada na titulagao, na qualificagdo e na competéncia dos profissionais,
como também proporciona o desenvolvimento dos professores.

Observamos esse direito no Art. 62-A:

A formagdo dos profissionais a que se refere o inciso III do art. 61 far-se-a
por meio de cursos de conteudo técnico-pedagogico, em nivel médio ou
superior, incluindo habilitagdes tecnologicas” como também em seu
Paragrafo unico: Garantir-se-a4 formagdo continuada para os profissionais a
que se refere o caput, no local de trabalho ou em institui¢des de educacao
basica e superior, incluindo cursos de educagdo profissional, superiores de
graduacdo plena ou tecnoldgicos e de pds-graduagdo (BRASIL, 1996, n.p).

Embora existam muitas iniciativas de formagdo continuada, ainda falta formagao
especifica neste ambito, e o desinteresse de alguns professores em participar, ainda ha
desafios a serem superados tanto nos programas de formacao inicial, quanto nos cursos de
formagdo continuada de professores.

A educagdo brasileira percorre de forma gradual e lentamente na inser¢ao das TICs no
cotidiano escolar, mesmo quando ha programas de implementacdo de ferramentas que
auxiliam os professores na sua pratica pedagogica e para os discentes de vivenciarem uma
aprendizagem atual e alinhada com a sociedade tecnoldgica em que vivem, ha uma demora
significativa desde a implementagdo das Leis, a aquisi¢do e entrega aos protagonistas da
educacao.

Espera-se que o investimento numa educacdo digna da sociedade brasileira, com

recursos tecnologicos e com professores capacitados para oferecer o melhor ao discente
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alcance todas as escolas, para que assim esses discentes sejam preparados para esse mundo
tecnologico tdo competitivo, cada vez mais arduo de crescimento profissional, principalmente
para as classes populares.

Em Praia Grande, no ano de 2008, os professores, coordenadores e gestores da
educagdo receberam um notebook para utilizar como ferramenta de trabalho. E, em novembro
de 2021, o municipio fez a aquisi¢ao de mais de 3 mil chromebooks que foram entregues para
a equipe técnica da Secretaria de Educacdo (Seduc) — diretores, assistentes de diretores,
coordenadores, pedagogos comunitdrios. Ja& em 2022, todos os professores receberam
notebooks no inicio do ano letivo.

Nesse sentido, compreende-se que a pandemia trouxe muitas consequéncias para o
Brasil e para o mundo, a era digital se inseriu nas escolas de tal forma, que nada mais sera
como antes. Esses professores ndo serdo mais 0os mesmos € carregardo consigo essas novas
tecnologias, mesmo no ensino presencial, houve ganhos com uso da tecnologia no ensino e as
aulas serdao mais atuais, com recursos tecnologicos voltados para a realidade dos discentes.

O municipio de Praia Grande através do Decreto n°. 6.99/2020 suspendeu as aulas em
decorréncia da pandemia e estabeleceu que seu retorno aconteceria de forma remota a partir
de 22 de abril, por meio de uma plataforma online no site www.cidadaopg.sp.gov.br, cujo
material foi elaborado pela equipe técnica da Secretaria de Educagdo. Com a implantacao
desse site, as escolas puderam escolher suas estratégias de recebimento das atividades e
definir de que forma os professores iriam sanar as davidas dos discentes durante esse periodo.

Algumas escolas escolheram receber o material através do e-mail, outras escolheram o
classroom e a maioria escolheu o WhatsApp por ser um aplicativo popular, de facil manuseio
e que atenderia as necessidades do atual contexto.

Desse modo, foram criados grupos no WhatsApp com os contatos dos discentes ou
responsaveis e assim os professores explicaram os contetidos para que posteriormente, os
discentes enviassem as fotos das atividades realizadas. Assim, os professores explicavam as
atividades no grupo e quando necessario chamavam o discente de maneira individual para
realizar a explicagdo.

Os discentes que ndo tinham acesso ao material por condi¢des financeiras, nao foram
prejudicados com a interagdo, pois recebiam o material impresso na escola, levavam para casa
e devolviam para a corregdo dos professores. As atividades impressas eram retiradas e
entregues nas escolas e a participacdo das atividades remotas se deu através da interacao dos
discentes com os professores e técnicos da pasta.

Os discentes que ndo interagiam nas aulas remotas e nem pegavam material impresso,
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receberam visita da Pedagoga Comunitaria (funcdo exercida por um professor em cargo
comissionado, que ¢é responsavel pelo elo entre a escola e a familia) e quando ndo se obtinha
sucesso o Conselho Tutelar era acionado para garantir o direito dos menores a educagdo.
Como alguns discentes haviam se mudado sem comunicacdo prévia a escola, ficaram retidos
como “ndo frequentes”, o que totalizou 1% dos discentes da rede municipal de ensino.

A Rede Municipal de Ensino contava com 55.849 discentes matriculados em 2020.
Deste total, 73%, ou seja, 40.770 discentes realizavam as atividades online, 14.521 realizam
atividades impressas e 558 discentes ndo realizavam atividades impressas, nem on-line, sendo
considerados como discentes “nao frequentes”, e por conseguinte foram retidos, visto que nao
havia participagdo nas aulas e a escola ndo obtinha sucesso em tentativas de contato com seus
responsaveis.

Os dados podem ser observados no grafico 01 — Resultados de Intera¢do dos discentes

da rede de ensino municipal de Praia Grande no final de 2020, vejamos:

Grifico 01 — Resultados de interagdo dos discentes da Rede Municipal de Ensino de Praia Grande — 2020

Resultados de Interacao dos discentes da Rede Mumcipal de Ensino
de Praia Grande em 2020

558,1%

s INTERACAO
» MATERIAL IMPRESSO
» SEM INTERACAONAO FREQUENTE

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.
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A educagdo com base na BNCC e no Plano Estratégico de Sdo Paulo esta voltada a

cumprir as habilidades e competéncias para atingir o pleno desenvolvimento do discente, e

superar as lacunas da pandemia faz parte desse plano, conforme objetiva o Plano Estratégico

(2019-2022, p. 12):

As competéncias para o século XXI, presentes também nas dez
competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
englobam um conjunto variado de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, como pensamento critico, resolu¢do de problemas, conhecimentos e
habilidades tecnologicas (programagao, midias digitais, etc.), criatividade e
curiosidade para aprender (abertura ao novo), comunicagdo, colaboracdo e
empatia (engajamento com os outros e amabilidade), flexibilidade,
adaptabilidade, iniciativa, proatividade, autocontrole, lideranga e
responsabilidade (autogestao).

Todo o empenho do municipio € para superar as metas do IDEB e proporcionar uma

educa¢do de qualidade para os discentes, conforme j& vem propiciando ao Ensino

Fundamental nos anos iniciais de acordo com a tabela 02 do IDEB, tendo como desafio

melhorar o ensino dos anos finais do Ensino Fundamental.

Quadro 02 — IDEB nivel Brasil dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

IDEB Observado Metas
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Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2020.

Ao analisarmos o quadro percebemos que a rede municipal de Praia Grande nos anos

iniciais superou a meta do IDEB de 2007 até 2019, em 2007 a meta era de 3.5 e o municipio

atingiu 4.0, em 2009 era de 3.8 e atingiu 4.4, em 2011 a meta era 4.2 ¢ foi superada também e
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assim sucessivamente. Para obter esses resultados e continuar superando as metas do IDEB e
propiciar uma educacgdo de qualidade ¢ necessario que se observe o que determina as leis e o

Plano Estratégico de Estado de Sao Paulo (2019-2022, p. 12):

Para ofertar uma educago para o século XXI de exceléncia e com equidade
¢ necessario mobilizar um conjunto de recursos (humanos, financeiros,
tecnoldgicos etc.), ter foco, planejamento e gestdo voltada para resultados de
aprendizagem, o que pressupde superar desafios ligados a gestdo de pessoas
¢ a gestao da rede de ensino como um todo.

E necessario observar o que estd descrito e mobilizar os recursos tecnologicos,
humanos, mantendo o foco no planejamento e tendo uma gestdo voltada para obter bons
resultados na aprendizagem dos discentes, tornando-os sujeitos protagonistas nesse processo,
sendo mediados por professores capacitados, motivados por serem valorizados
profissionalmente.

Para tanto teremos uma educacdo de exceléncia, que seja capaz de preparar um sujeito
pleno no seu desenvolvimento mental, psiquico, cognitivo e social, para suprir as
necessidades do mercado de trabalho, e preparado para refletir e agir em prol do seu
bem-estar ¢ da sociedade em que estd inserido. Observaremos agora a tabela IDEB nivel

Brasil dos Anos Finais do Ensino Fundamental:

Quadro 03 — IDEB nivel Brasil dos Anos Finais do Ensino Fundamental

IDEB Observado Metas
2005/2007(2009{2011{2013|2015|2017{2019|2007|2009|2011|2013{2015|2017) 20192021
Total | 353840 (4142454749 (353739 44(4750(52]55

Estadual | 39 P36 | 38 (3.9 40 |42 | 454733 35|38 4245485133
Municipal | 3.1 [34136 [ 38 38 |41 434531 |33]35]39|43]46[49]3]
Privada | 58 |58 59 | 6039 |61 |64)64|38[60)62]65]68 70]71]73
Piblica |32 |33 (300391 40 (4244146 |33 (3437|4145 /475052

Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2020.

Nos anos finais do Ensino Fundamental a rede municipal de ensino de Praia Grande a
nivel Brasil s6 conseguiu superar as metas nos anos de 2007, 2009 e 2011 e de 14 para ca vem

ficando abaixo da meta, um desafio a ser superado. E apds as aulas remotas, ficou mais
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complexo, e a rede terd que buscar mais alternativas para superar esses desafios, conforme o

Plano Estratégico Sao Paulo (2019-2022, p. 11) define que:

Para reverter esse quadro, € necessario ofertar uma educacdo que faga
sentido para os estudantes, a fim de engaja-los e prepara-los para a vida e o
mercado de trabalho. Para formar cidaddos auténomos, competentes e
solidarios € preciso oferecer uma educagdo integral que desenvolva as
competéncias para o século XXI.

Nos anos finais do Ensino Fundamental, os discentes ja estdo na fase da adolescéncia,

por essa razao estdo mais dispersos € com muitas questdes em suas cabecas, portanto a escola

deve estar preparada para encoraja-los, engaja-los e formar cidadaos plenos. Nesse sentido, o

Plano Estratégico de Sao Paulo (2019-2022, p. 30) objetiva que:

Para educar os estudantes para as competéncias do século XXI, ¢é essencial
formar os professores em sintonia com o Curriculo Paulista e com a BNCC.
A qualidade dos professores ¢ fator determinante na aprendizagem dos
estudantes e, para isso, € necessario valorizar e promover o desenvolvimento
profissional dos professores de Sao Paulo por meio de uma Politica de
Formagao do Magistério e da defini¢do de Referenciais de Atuagdo Docente.

Na rede municipal de Praia Grande foram observados os seguintes resultados através

do IDEB, conforme aponta o quadro 04.

Quadro 04 — IDEB mensurado dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental de Praia Grande

4" Série/S°Ano
IDEB Observado Metas Projetadas
Municipio _|2005]2007]2009]2011]2013]2015]2017]2019]2007]2009]2011[2013[2015]2017]2019] 2021
PRAIA GRANDE 4_2“4_3 461501353 ]36][59]61]64

Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2020.

Ao analisarmos os quadros, ¢ possivel identificar que a educa¢do do municipio de

Praia Grande atingiu as metas estabelecidas para os anos iniciais do Ensino Fundamental de

2007 até 2019, porém nos anos finais, as metas foram atingidas apenas em 2007 e 2009; e de

2011 a 2019, ndo foram atingidas as metas estabelecidas. Apenas o Ideb, que aparece em

verde, ¢ que atingiu ou ultrapassou a meta estabelecida.
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Quadro 05 — IDEB mensurado dos Anos Finais do Ensino Fundamental de Praia Grande

§° Série/9°Ano

IDEB Observado Metas Projetadas

Municipio  |2003/2007| 2009201112013 2013|2017|2019] 2007|2009| 2011) 2013 | 2015| 2017) 2019 2021

PRATAGRANDE | 41 PAS{ A4 46 | 48 (49| 34|35 42144 /47|50 34156]59 6]

Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2020.

A Secretaria de Educacdo de Praia Grande estava investindo e trabalhando para
cumprir essas metas e levar uma educagao de qualidade para os mais de cinquenta e cinco mil
discentes da rede municipal, mas com as aulas remotas teve de se readequar para recuperar o
que nao foi apreendido pelos discentes.

Nessa perspectiva, foi realizado o Plano Trienal de recuperagdo da aprendizagem dos
discentes da rede municipal de ensino, com o intuito de propiciar uma educacao igualitaria,
dindmica e com recursos tecnoldgicos que auxiliam os professores a tornarem as aulas mais
atrativas e com a visualizagdo de slides e videos separados previamente pelos profissionais

atuantes, os conteidos sdo assimilados com mais facilidade (PRAIA GRANDE, 2021).

O IDEB dos anos iniciais demonstrou que os esfor¢os dos professores foram
recompensados. As escolas Municipais de Praia Grande além de atingirem a meta, ainda

obtiveram o melhor indice da Baixada Santista, como observamos no quadro 06 abaixo:

Quadro 06 — Resultados do IDEB dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental da Baixada Santista
de 2021

Anos Iniciais do Ensino Fundamental
IDEB 2021 REGIAO METROPOLITANA DA BAIXADA SANTISTA

META MUNICIPAL 2021 5.7
PRAIA GRANDE 6,1
BERTIOGA 6,1
ITANHAEM 6,0
PERUIBE 5,9
SANTOS 5,9
GUARUJA 5,8
CUBATAO 5,7
MONGAGUA 5,6
SAO VICENTE 55

Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2022.
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O IDEB dos anos finais demonstrou que os esforcos dos professores foram
recompensados. As escolas Municipais de Praia Grande atingiram a meta estipulada para o

segmento, como observamos no quadro 07 abaixo:

Quadro 07 — resultados do IDEB dos anos iniciais do ensino fundamental da baixada santista de
2021

Anos Finais do Ensino Fundamental
IDEB 2021 REGIAO METROPOLITANA DA BAIXADA SANTISTA

META MUNICIPAL 2021 5.1
PRAIA GRANDE 55
ITANHAEM 6,1
PERUIBE 5,9
SANTOS 5,9
GUARUJA 58
CUBATAO 5,7
MONGAGUA 5,6
SAO VICENTE 5,5
BERTIOGA 5,0

Fonte: INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira), 2022.

Observando o IDEB poderiamos apenas pensar que nao houve a lacuna, mas a
realidade no dia a dia nos mostra que houve uma perda pedagogica deixada pela pandemia,
principalmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental I, devido a falta da presenca diaria
do professor, que nessa fase ¢ essencial, para alfabetizar os discentes.

Se a educacao ¢ o meio de transformacdo social para as classes desfavorecidas, que
estdo em situagdo de desigualdade perante as oportunidades de escolha, ¢ desejavel que essa
metamorfose educacional alcance as escolas o mais breve possivel e consiga elevar o nivel de
desenvolvimento do pais, através de uma educagao de qualidade que consista em respeitar os
conhecimentos prévios dos discentes e prepara-los para o mercado de trabalho. Nesse sentido,
os principios de igualdade e equidade que preconiza a Constituicdo Federal e a LDB estarao
garantidos.

A fase de aulas remotas obrigou muitos professores a se atualizarem
tecnologicamente, o que poderd trazer beneficios aos discentes. Muitos tiveram que sair de
suas zonas de conforto, pois acreditavam que as aulas tradicionais por si s6 eram suficientes.
Essa busca por novas maneiras de ensinar a distancia, fez com que os professores buscassem

alternativas procurando novos recursos para passar os conhecimentos minimos aos discentes.
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Esses novos conhecimentos, que antes ndo atraiam os professores, agora estdo
incorporados e logo serdo aplicados em sala de aula. Muitos professores s6 aperfeicoaram
seus conhecimentos, pois, ja& existia o fascinio pela tecnologia, j& utilizavam mais
eficientemente e agora sé irdo atualizar essas novas técnicas.

As acdes das praticas pedagdgicas nas escolas decorrem por diferentes métodos, que
dizem respeito as alternativas do tempo de pandemia. Considerando o processo de
organizagdo dos conteudos na atuacdo da sala, percebe-se que por mais que os professores
tenham se esfor¢ado para aplicar o conteudo na fase remota, nada supera a presenca ativa e a

mediacao direta do professor. Conforme Veiga (2008, p. 284):

A aula é a atividade em que se caracteriza o processo didatico. Ela se
desenvolve de forma diversa, conforme a relagdo que tenha com o tipo de
conteudo que vai explanar. Para tanto, o professor ndo so6 define objetivos,
mas seleciona e organiza conteudos, métodos e técnicas mais adequados ao
tipo de contetdo, especifica as formas de avaliagdo, bem como meios ou
recursos didaticos. A aula ¢ um espago de pertencimento e convivio.

Veiga afirma que a sala de aula é um espago de pertencimento, onde as criangas
interagem e os professores colocam em pratica o conteudo, concretizando o processo didatico.
Durante as aulas remotas ficou uma lacuna no aprendizado das criangas, por ndo ter essa
relagdo de pertencimento e interacdes diretas com intervengdes imediatas por parte dos
professores para que a apreensdo do conteudo fosse eficaz

O ensino remoto teve suas dificuldades, mas quem tinha o apoio familiar aliado as
explicagcdes dos professores, conseguiu adquirir as habilidades minimas exigidas. Mas nao
resta a davida de que o ensino presencial ¢ essencial para a Educagdo Basica, por ser uma
faixa etaria que necessita de intervencdes e explicagcdes imediatas.

As dificuldades pedagdgicas mediadas instantaneamente pelo professor colaboram
para facilitar a aprendizagem e a utilizagdo da tecnologia de ambientes virtuais dentro da

escola e facilita a apreensdo do conhecimento. Segundo Veiga (2008, p. 284):

As possibilidades de comunicagdo, a interacdo e a producdo de
conhecimento por meio de recursos da tecnologia digital ampliam-se nos
espagos educativos, da perspectiva de ambientes virtuais que contribuem
para a promog¢ao da aprendizagem colaborativa. A organizacdo das
ferramentas de ambientes virtuais objetiva atividades de cunho escolar ou
académico, tendo em vista o papel articulador, critico e mediador do
professor em razdo do projeto colaborativo da aula.
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O que ¢ notorio ¢ que essa classe ndo estava preparada para essa mudanga brusca, nem
psicologicamente, nem em termos de equipamentos adequados, ou dominio dos recursos
tecnologicos para planejar as aulas atrativas para esse publico que passou também por um
processo de adaptagao.

Os discentes, além de terem que se adaptar a esse novo estilo de educacao,
necessitavam do apoio de seus pais para supervisiona-los, auxilid-los e manté-los no foco,
visto que havia uma dificuldade de concentragdo na aula remota.

O fazer pedagdgico ficou dependendo ainda mais da parceria dos pais e muitos deles
nao tinham o habito de acompanhar seus filhos nas licdes de casa, imagine s6 acompanha-los
nas li¢cdes didrias, o que culminou inevitavelmente em uma defasagem na aprendizagem
desses discentes que ndo tém a presenga efetiva dos responsaveis, seja por falta de tempo, por
ndo compreender as atividades dos seus filhos, por ndo terem estudado ou at¢é mesmo por
desinteresse.

Os pais precisam entender que a escola ¢ responsavel pelo conhecimento, pela
escolarizagdo, mas que eles também tém o dever de acompanhar seus filhos, de educar e
assisti-los. O artigo 229 da Constituicdo Federal define que "os pais t€ém o dever de
assistir, criar e educar os filhos menores, e os filhos maiores tém o dever de ajudar e amparar
os pais na velhice, caréncia ou enfermidade" (BRASIL, 1988).

Quando houver essa compreensdo e¢ a colaboracdo efetiva dos pais, teremos uma
educacdo melhor, porque a escola se preocupard apenas com a escolarizacdo ¢ ndo com a
educacdo e conflitos gerados por falta de educagdo e principios éticos para o convivio em
sociedade.

Desse modo, desenvolver nos discentes as habilidades que necessitam para coabitar
em sociedade de forma a obter sucesso financeiro, qualidade de vida, satide ¢ bem-estar.
Dando sentido e direcionamento as suas vidas, tanto do ponto de vista educacional como
profissional e social. A escola ¢ um alicerce para a transformagao de uma sociedade.

Para tanto, todos os envolvidos precisam estar alinhados com esse propdsito, mas a
realidade nos mostra que na maioria das familias ndo existe esse apoio, € os professores
precisam mediar os conhecimentos e superar essas dificuldades.

Apesar das dificuldades, muitos professores da escola investigada utilizam recursos
tecnologicos e assim suas aulas sdao diferenciadas e os discentes respondem de maneira
satisfatdria aos recursos utilizados, como utilizagdo de chromebooks aliados a aula nas lousas
digitais, porém ainda falta investimento em tecnologia educacional no municipio ¢ no pais

inteiro.
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Para compreensdao dos beneficios dos recursos tecnologicos e percebermos suas

vantagens e desvantagens, o quadro abaixo foi elaborado no sentido de evidenciar e

consolidar os resultados aqui apresentados.

Quadro 08 — Utilizacao de TICs na educacio beneficios e contrapontos

Beneficios da utilizacao de TICs na Educacao

Educacio sem a utilizacao das TICs

As atividades ficam no Drive, pen drive ou sao
projetadas na lousa;

As atividades precisam ser copiadas
varias vezes nas lousas;

Redugdo do tempo de elaboragcdo de atividades;
com a utilizacdo do Google Forms, ¢ feita uma

atividade para todos os discentes, que responderao
de maneira online, cuja resposta ¢ instantanea;

As atividades precisam ser impressas para
todos os discentes, gerando gasto de

papel e tinta, provocando desperdicio e
degradacao do meio ambiente;

Diversos recursos mididticos e tecnoldgicos sao
utilizados para propiciar a aprendizagem de varias
maneiras;

Recursos tradicionais para propiciar a
aprendizagem;

Os discentes desde cedo estdo em contato com o
mundo tecnoldgico dentro da escola, aproximando
a realidade em que sdo e serdo inseridos;

Os discentes ficam distantes da realidade
em que a sociedade atual estd inserida;

Conexdo da escola ao mundo globalizado,
preparando o discente para as tecnologias
encontradas no mercado;

Vivéncia das praticas da escola e do seu
ambiente;

Experiéncias em ambientes virtuais de imersao,

O discente so vivencia essas experiéncias

como museus, bibliotecas e igrejas, consolidando | por fotos, ou na biblioteca da escola.

os conteudos dados.

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.

Para tanto os professores que atuam na fase da alfabetizacao estdo se desdobrando para
mediar os conhecimentos do ano atual e recuperar paralelamente os discentes que estdo com
defasagem, essa recuperacao paralela sempre existiu, mas com a pandemia se acentuou
bruscamente.

O municipio estudado tem salas com recursos tecnoldgicos considerdveis em
comparagdo aos outros municipios brasileiros, mas tém subsidios para investir mais ainda
nesses recursos € principalmente nas capacitagdes para os professores e na valorizagdo dos
profissionais de educacdo, conforme os quadros nos anexos, descrevendo o salario em relagdo
a progressdo dos professores do Plano de Carreira do Magistério: Progressao horizontal e
vertical. Para assim atingir o grau de eficiéncia educacional que tanto almeja.

Ao analisarmos os salarios dos professores, tendo como exemplo o Professor Adjunto
I concursado ou contratado com carga horaria de 30h semanais, o que difere no salario entre

J4

efetivo ou contrato ¢ o plano de carreira do magistério ofertado aos professores efetivos
(atuantes na pré-escola e nos anos iniciais do ensino fundamental), por exemplo verificamos

que em 2020 era de RS 3.330,11 e em 2022 era de R$ 3.564,39, ou seja, um aumento em dois
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anos de menos de R$ 240,00, entdo em nossa analise avaliamos que ndo ha efetivamente uma
valorizac¢ao profissional.

Observamos entdo que o aumento salarial ocorre lentamente, gerando uma
desmotivacdo para os professores atuantes e uma diminui¢do na procura para os cursos de
Pedagogia e principalmente de professores especialistas na educacao.

Essa progressdo salarial dos anos de 2017, 2020 e 2022 pode ser verificada
detalhadamente nos anexos constantes nesta pesquisa, para uma analise mais consistente na
questdo de aumento salarial, englobada na parte de valorizagdo profissional que ¢ uma
premissa dos marcos legais da educacdo e das metas dos Planos Educacionais, seja ele

estadual ou municipal.

3.3 Documentos regulamentares do municipio de Praia Grande -SP como possibilidades

de acdo/atuacio no local durante a pandemia

Realizamos a analise documental do Plano Estadual de Educacao que foi realizado em
2016 vigente até¢ 2026 a luz do Plano Nacional de Educagdao, um documento que norteia a
educacdo paulista garantindo o direito a educacdo basica com qualidade, erradicacdo do
analfabetismo, promovendo a universalizacdo do atendimento escolar e a garantia de acesso,
através da equidade e igualdade, através da superacdo das desigualdades educacionais,
propiciando assim a melhoria da qualidade da educacao.

O Plano Estratégico de Sao Paulo 2019 — 2022, traz uma reflexdo dos dados do ensino
e objetiva uma educagdo de exceléncia e equidade, promovendo acgdes para atingir a qualidade
na educacdo, com metas especificas para o Estado — governo, secretaria de educacio,
gestores, professores e todos envolvidos na area educacional — terem um olhar de
pertencimento ¢ de melhoria para cada individuo, propiciando um ensino para desenvolver as
habilidades e competéncias, conforme salienta o Plano Estratégico do Estado de Sdao Paulo
(2019-2022, p. 12):

Muitas dessas habilidades sdo socioemocionais € contribuem, tanto
isoladamente quanto em conjunto, com habilidades cognitivas, para o
alcance de diversos resultados imediatamente observados na vida escolar
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(desempenho académico e relacionamento interpessoal na escola) e também
futuros (empregabilidade, qualidade de vida, satide e bem-estar, renda, entre
outros). As competéncias para o século XXI se relacionam a percepgao dos
sujeitos sobre o sucesso na vida e a inser¢ao qualificada em um mercado de
trabalho em constante mudanga em fungdo das transformagdes tecnoldgicas.

Salientando a importancia no uso de critérios adequados para atingir as metas do plano
que estd em consonancia com a BNCC e tem como prioridade propiciar uma educacio
pautada em desenvolver habilidades e competéncias, e esses critérios t€ém grande relevancia
para uma educacdo do século XXI, dando prioridade as aprendizagens essenciais, como
afirma Perrenoud (2000, p. 24):

E importante que os critérios de sucesso sejam coerentes ¢ sobretudo que
deem prioridade as aprendizagens essenciais e duraveis, opondo-se a
incorporagdo de desempenhos facilmente mensuraveis, que resultariam de
uma aprendizagem decorada, de uma forma de repeticdo, ou seja, de uma
pedagogia bancaria que consideraria os saberes e as competéncias como
aquisicOes isoladas, a serem trabalhadas e avaliadas uma apds a outra.

Para conceber essas aprendizagens essenciais ¢ duraveis foi verificado o nivel de
conhecimento dos discentes e entdo realizou-se um planejamento que garantisse que eles
recebessem uma educacdo que os preparem para o momento atual. Garantindo uma
elucidacdo na andlise trazemos o Plano Municipal de Educacdo (PME) de Praia Grande que
tem os mesmos principios norteadores do Plano Nacional e do Estadual: valorizagdo dos
profissionais e Educacdo como direito, como instrumento do desenvolvimento econdémico e

social e como fator de inclusdo social. Conforme o PME (PRAIA GRANDE, 2016, p.7):

Considerando as limita¢des financeiras e a capacidade para responder aos
desafios da educagdo praiagrandense, o PME deve estabelecer prioridades,
atendendo aos principios e deveres estabelecidos tanto nas Constituigdes
Federal e Estadual, como na Lei Organica de Praia Grande em consonéncia
com as mais prementes necessidades sociais do municipio.

O PME norteia a educacdo municipal com suas metas e estratégias, ja& que devemos
conhecer a realidade educacional onde estamos inseridos, garantindo as peculiaridades
regionais, respeitando as diversidades nas regides do pais, no aspecto social e cultural.

Necessariamente, os planejamentos educacionais devem partir do estudo do meio e
entdo inserir as habilidades e competéncias da BNCC, atendendo a cada especificidade dos

discentes que estdo inseridos na comunidade escolar, e com esse planejamento garantir, uma
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educacdo equanime e igualitaria, utilizando os recursos tecnologicos a serem aplicados
juntamente com a pratica pedagogica.

Com a pandemia do coronavirus houve a necessidade de todos os municipios
desenvolverem planos estratégicos para recuperar a aprendizagem sem prejudicar a vida
escolar dos discentes, entdo a rede municipal de ensino de Praia Grande criou o Plano Trienal
de recuperagdo da aprendizagem, que tem a duracao de trés anos: 2022 a 2024, dessa forma
garante o direito da aprendizagem, conforme o Plano Trienal de Educagdo (PRAIA

GRANDE, 2021, p. 3) salienta que:

Diante da indiscutivel e inegavel defasagem na aprendizagem de alguns
estudantes, € necessario unir esforcos em todas as esferas educacionais e de
todos os atores da educagdo com a finalidade de assumir o compromisso para
a necessaria ¢ urgente recuperagdo da aprendizagem, devido a interacdo
limitada entre discentes e professores entre o periodo de margo de 2020 até o
presente momento.

Para garantir esse direito foi repensado o fazer pedagodgico e principalmente a
metodologia avaliativa, sendo considerado o avango de cada crianga ¢ a cada avaliagdo
trimestral o planejamento pode se ajustar para que os discentes ndo fiquem com defasagem e
consigam assimilar os contetidos através das novas estratégias criadas para esse fim.

O gerenciamento das escolas estd garantido pelo Regimento Comum para as escolas
municipais de Praia Grande, esse documento ¢ o embasamento de toda organizacdo da escola,
que vai desde as escrituragdes até as atribuicdes dos envolvidos no ambiente escolar. O
Regimento Comum para as escolas municipais de Praia Grande (2018, p. 2), especifica em

seu Artigo 3° em quais leis estd baseado:

As escolas municipais mantidas pela Prefeitura do Municipio da Estancia
Balnearia de Praia Grande, C.N.P.J. n°. 46.177.513/0001-55, instalada a
Avenida Presidente Kennedy n°. 9.000, Vila Mirim, entidade mantenedora,
atuara através de seu orgao técnico, Secretaria de Educacdo - SEDUC, com
base nos dispositivos constitucionais vigentes, na Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional, n°. 9.394/96 e no Estatuto da Crianca ¢ do
Adolescente, respeitadas as normas regimentais basicas aqui estabelecidas.

Configurando, portanto, um documento essencial para configurar o fazer pedagogico
nas escolas, servindo de base para constru¢do do Plano de Gestdo, do PPP e todo o

desenvolvimento do ensino, que vai desde as propostas pedagogicas até as avaliagdes.
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Para realizarmos uma analise do progresso da educagdo do municipio em foco, houve
a necessidade de utilizar os graficos de resultados do IDEB que versam sobre o nivel da
Educagdo, dados esses que além de verificar o nivel de aprendizagem, determinam a
utilizagdo de verbas publicas para subsidiar as a¢des pedagdgicas e administrativas, que sao
essenciais para a aquisi¢do de materiais essenciais para a manutencao da educacao.

Esses documentos analisados, embora ndo tenham sido a base para construcao de
melhorias durante a pandemia, tendo em vista que eles foram elaborados antes da Pandemia,
com excecdo do Plano Trienal que foi realizado apos o periodo pandémico, sdo essenciais
para atingir uma educacao de qualidade.

Quando a pratica for centralizada no desenvolvimento das aprendizagens essenciais,
que todos os discentes devem desenvolver na Educacdo Bésica, e eles estiverem como
protagonistas desse processo, aliada a intencionalidade pedagdgica e a mediagao inteligente
do professor, utilizando todos os recursos disponiveis que estdo pautados na BNCC, teremos

um avango significativo, tanto no rendimento escolar como nos resultados do IDEB.

CONSIDERACOES FINAIS

No sentido de compreender a analise de como ocorrem as praticas de ensino nas
escolas do sistema municipal de Praia Grande-SP a partir da pandemia e dos novos processos
de reconfiguracdo do ensino remoto mediante os indicativos orientadores no local, percebe-se
que as evidéncias do contexto local indicam elementos que dialogam com essa realidade.

No segundo capitulo observamos o locus da pesquisa, e identificamos que as
mudangas que ocorreram no municipio de Praia Grande-SP foram significativas, pois o
municipio ja tinha uma proposta educativa com base na utilizacdo de recursos tecnoldgicos,
mas ap6s o periodo pandémico houve a necessidade de aquisi¢do de internet WIFI para todas
as escolas. O municipio adquiriu lousas digitais novas para substituir as que ja utilizava ha
quase dez anos, adquiriu chromebooks e tablets para garantir tanto o acesso a internet, como o
ensino pautado nas TICs para os discentes.

Com essas aquisi¢des, tornou o fazer pedagdgico mais diversificado e atualizado,
permitindo que os discentes mantivessem a conexdao do mundo externo interligado com a
escola. Analisando como ocorrem as praticas de ensino nas escolas do sistema municipal de
Praia Grande-SP a partir da pandemia e dos novos processos de reconfiguragdo do ensino
remoto mediante os indicativos orientadores no local, percebemos que a utilizacdo dos

chromebooks, os tablets e e-mail institucional através da plataforma Google for Education
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oportunizaram a realizacao das atividades em tempo real em sala de aula e com a facilidade
da correcdo automatica através da utilizagdo do Google Forms.

Essa pratica educativa envolvendo tecnologia e os recursos disponiveis, tem uma
relevancia significativa para a qualidade educacional quando utilizada com intencionalidade a
fim de garantir a aquisi¢do das habilidades e competéncias dispostas na BNCC e nos planos
educacionais, observando as caracteristicas e necessidades dos discentes.

Outro ponto que foi constatado e configura um detalhe muito importante ¢ que o
municipio ndo faz diferenga entre as comunidades em que as escolas estdo inseridas,
mantendo uma postura de igualdade e equidade, as escolas centrais t€m as mesmas estruturas
das escolas das periferias, denotando que todos t€ém o mesmo direito aos espacos € recursos.
Todas possuem lousas digitais, WIFI, chromebooks ¢ tablets.

Observa-se com essa pesquisa que a rotina escolar ndo serd mais a mesma, OS
professores adquiriram uma gama de conhecimentos com o uso das tecnologias, se esforcaram
muito para levar o conhecimento nesse periodo atipico, em que as aulas remotas obrigaram as
politicas publicas e os sistemas de ensino a repensarem suas praticas e realizarem a insercao
das TICs para atingir a educacao igualitaria e a equidade que a Constitui¢ao Federal e as Leis
que regem a educagdo apregoam.

Plataformas digitais como Google Meet, Google Forms, Google Classroom,
“Moodle”, contribuiram para a continuidade dos estudos e sofreram grandes transformacoes
para a melhor adaptagdo do ensino e favorecimento do processo de ensino e aprendizagem no
periodo de aulas remotas, o que configura essa nova realidade educacional.

No terceiro capitulo realizamos uma breve explicagdo desses recursos e como eles se
configuram na sociedade e suas contribui¢cdes para a educagdo, apesar de ndo terem sido
criados para a finalidade educacional, os aplicativos contribuiram de forma significativa para
aulas dinamicas, propiciando o encontro com o mundo globalizado e suas tecnologias com as
praticas escolares, preparando os discentes para acompanhar as atualizagdes tecnologicas da
sociedade em que estdo inseridos. Concluimos que sem essa explanagdo, ndo conseguiriamos
atingir a compreensao exata da nossa pesquisa.

Constatamos, no quarto capitulo, que a utilizacdo dessas ferramentas tecnologicas
auxilia e dinamiza o processo educativo, o sistema de ensino e as politicas publicas devem dar
prioridade para a formacao docente e assim em parceria, buscar novos conhecimentos e
planejar aulas inovadoras para despertar o interesse de uma geracdo absolutamente
tecnoldgica, com o desejo de que cada um faca da sua “praxis” uma busca inesgotavel pelo

novo, e transcenda o conhecimento limitado. A interlocu¢do da pratica pedagdgica abordada
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no quarto capitulo norteou a pesquisa e conclui-se que a utilizacao das TICs se torna relevante
para comunicar-se, disseminar informag¢des, produzir conhecimentos e auxiliar na apreensao
dos conteudos.

Tendo presente a andlise realizada ao longo deste trabalho, entendemos ter atingido o
objetivo proposto, demonstrando que novas mudangas estdo acontecendo € que o mundo ndo
serd 0 mesmo, nao sO na area da educagdo. Na area da saude, por exemplo, a corrida pela
vacina transformou as pesquisas cientificas; esses sdo 0s aspectos positivos dessa nova
realidade, de uma fase que serd sempre lembrada na histéria como uma pandemia que causou
a morte de milhdes de pessoas e gerou um impacto negativo na economia mundial.

Através dos dados apresentados no capitulo quatro constatamos que o municipio de
Praia Grande precisa investir ainda mais na educagao, principalmente no Ensino Fundamental
nos anos finais para conseguir atingir a meta do IDEB e do seu Plano Municipal de Educagao.
O intuito da pesquisa foi demonstrar que ¢ possivel termos uma educagdo com a
utilizacdo de recursos tecnologicos. Mesmo no Brasil um pais em desenvolvimento, ha
escolas municipais que possuem equipamentos tecnologicos para facilitar a pratica educativa,
sendo Praia Grande, um modelo a ser copiado por outros municipios que almejam
proporcionar um ensino com TICs para além dos muros e preparar seus discentes para o
mundo tecnoldgico.

As modificagdes apos o periodo pandémico ja estdo surgindo nas leis brasileiras, agora
os estados e municipios precisam aplica-las. Como observado na pesquisa, 0 municipio
estudado ja estd aplicando estas tecnologias desde 2015.

Reitera-se, entretanto, que a pratica e os recursos pedagdgicos dependem do professor
e sua intencionalidade em cada atividade desempenhada, pois ele € o protagonista no processo

de aprendizagem e nessa transformacao tecnologica da educacao brasileira.
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APENDICE A - OFiCIO ENCAMINHADO A SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO

A lima. Sra.
Maria Aparecida Cubilia
Secretana de Educagio

Praia Grande, 07 de abril de 2022.

Eu Ana Rozicleide Gomes de Oliveira RF 32268, solicito autorizagdo para
inserir o nome da Escola Municipal José Julio Martins Baptista, fotos da
fachada, sala de aula, carrinho dos Chromebooks e dados descritivos sobre a
escola e o P.P.P. em minha Pesquisa do Mestrado em Educacdo da lvy Enber
Philosophy Univerrcity, com o tema: USO DAS TECNOLOGIAS NAS
PRATICAS EDUCATIVAS: NOVAS POSSIBILIDADES PARA A EDUCAGAQ
BASICA. Dissertando sobre a insergdo de equipamentos tecnol6gicos como: a
lousa digital e chromebocks enfatizando o uso do recurso facilitador no
processo de aprendizagem e evolugao das técnicas pedagogicas,

Desde ja. aqradeco.
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ANEXO I-LEI COMPLEMENTAR N°

86

761 DE 30 DE NOVEMBRO DE 2017

PLANO DE CARREIRA DO MAGISTERIO: PROGRESSAO HORIZONTAL E VERTICAL

TABELA DE RECREACIONISTA (JORNADA DE 30 HS SEMANAIS)

A B C D E F G
I | Médio RS 2.811,33 | R$ 2.940,27 | R$ 3.069,29 | R$3.198,20 | R$ 3.327,20 | R$ 3.456,21 | RS 3.585,17
II | Superior R$ 3.004,48 | RS 3.143,14 | RS 3.281,76 | R$3.420,40 | R$ 3.559,06 | R$ 3.697,69 | RS 3.836,34
I | Latu-Sensu | R$ 3.334,67 | R$ 348982 | RS 3.645,00 | R$3.800,13 | R$3.95529 | R$4.11041 | RS 4.265,62
IV | Mestrado RS$ 4.056,27 | RS 4.246,64 | RS 4.436,97 | R$4.627,33 | R$ 4.817,70 | R$ 5.008,07 | R$ 5.198,39
V | Doutorado | RS 4.592,28 | R$ 4.808,97 | RS 5.025,70 | R$5242,39 | R$ 5.459,10 | RS 5.675,81 | RS 5.892,54

TAB. 2 PROFESSOR ADJUNTO I (JORNADA DE 30 HORAS SEMANALIS)

A B C D E F G
I | Superior R$ 3.004,48 | R$ 3.143,14 | R$ 3.281,76 | R$ 3.420,40 [ R$ 3.559,06 | R$ 3.697,69 | RS 3.836,34
Il | Latu-Sensu | R$ 3.334,67 | RS 3.489,82 | R$ 3.645,00 | R$3.800,13 | R$ 3.95529 | R§ 4.110,41 | RS 4.265,62
III | Mestrado RS 4.056,27 | R$ 4.246,64 | RS 4.436,97 | R$4.627,33 | R$4.817,70 | R$ 5.008,07 | RS 5.198,39
IV | Doutorado | R$ 4.592,28 | R$ 4.808,97 | R$ 5.025,70 | R$5.242.39 | R$ 5.459,10 | R$ 5.675,81 [ R$ 5.892,54

TAB. 3 PROFESSOR [ (JORNADA DE 27 HORAS SEMANAIS)

A B C D E F G
I | Médio R$ 3.111,78 | R$3.25539 | R$3.39897 | R$3.542,57 | R$ 3.686,17 | R$ 3.829,75 | RS 3.973,35
Il | Superior R$3.453,77 | R$3.61449 | R$3.775,16 | R$3.93587 | R$ 4.096,57 | R$ 4.257,22 | R$ 4.417,96
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III | Latu-Sensu | R$3.90529 | R$4.088,55 | R$4.271,82 | R$4.455,09 | R$ 4.638,37 | R$ 4.821,63 | RS 5.004,91
IV | Mestrado RS 4.594,51 R$4.811,32 | R$5.028,12 | R$5.244,93 | R$ 5.461,76 | R$ 5.678,58 | RS 5.895,38
V | Doutorado R$ 5205,54 | R$ 545242 | R$5.699,37 | R$5.946,30 | R$ 6.193,19 | R$ 6.440,12 | R$ 6.687,03
TAB. 4 PROFESSOR II (JORNADA DE 27 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I | Superior R$3.453,77 | R$3.61449 | R$3.775,16 | R$3.93587 | RS 4.096,57 | R$ 4.257,22 | RS 4.417,96
II | Latu-Sensu | R$3.90529 | R$4.088,55 | R$4.271,82 | R$4.455,09 | R$ 4.638,37 | R$ 4.821,63 | R$ 5.004,91
I | Mestrado R$ 4.594,51 R$4.811,32 | R$5.028,12 | R$ 524493 | R$ 5.461,76 | R$ 5.678,58 | R$ 5.895,38
IV | Doutorado R$5.205,54 | R$5452,42 | R$5.69937 | R$5946,30 | R$ 6.193,19 | R$ 6.440,12 | RS 6.687,03
TAB. 5 PROFESSOR III JORNADA DE 30 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I | Superior R$3.970,13 | R$4.159,72 | R$4.349,30 | R$ 4.538,88 | R$ 4.728,49 | R$ 4918,09 | R$ 5.107,66
II | Latu-Sensu | R$4.348,39 | R$4.556,87 | R$4.76538 | R$ 4.973,88 | R$ 5.182,39 | R$ 5.391,39 | R$ 5.599,36
III | Mestrado R$ 5.126,77 | R$ 537348 | R$5.620,25 | R$ 5.867,03 | R$ 6.113,73 | R$ 6.360,49 | R$ 6.607,19
IV | Doutorado R$ 5.817,77 | R$ 6.098,71 R$ 6.379,68 | RS 6.660,66 | RS 6.941,61 | R$ 7.222,55 | RS 7.503,48
TAB. 6 PROFESSOR IV (JORNADA DE 15 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I | Superior R$ 1.985,08 | R$2.079,86 | R$2.174,66 | R$2.269,47 | R$ 2.364,25 | R$ 2.459,06 | R$ 2.553,83
II | Latu-Sensu | R$2.17420 | R$2.27845 | R$2.382,71 | R$2.486,96 | R$2.591,21 | R$ 2.695,45 | R$ 2.799,69
I | Mestrado R$ 256340 | R$2.686,77 | R$2.810,14 | R$2.933,52 | R$ 3.056,88 | R$ 3.180,25 | R$ 3.303,61
IV | Doutorado R$2.90890 | R$3.049,37 | R$3.189,85 | R$3.330,35 | R$3.470,82 | R$ 3.611,29 | R$ 3.751,76

ANEXO II - PARAGRAFO UNICO DO ART. 11 DA LEI COMPLEMENTAR N° 761,
DE 30 DE NOVEMBRO DE 2017

FUNCAO GRATIFICADA
CARGO
ASSISTENTE DE DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR R$ 3.783,20
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR I RS$ 3.923,97
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR II RS$ 4.064,11
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR III RS 4.204,26
ASSISTENTE TECNICO PEDAGOGICO R$ 3.923,97
PEDAGOGO COMUNITARIO RS 3.923,97
SUPERVISOR DE UNIDADE ESCOLAR RS 4.204,26

ANEXO III - LEI COMPLEMENTAR N° 845, DE 1° DE ABRIL DE 2020

PLANO DE CARREIRA DO MAGISTERIO: PROGRESSAO HORIZONTAL E VERTICAL
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TABELA DE RECREACIONISTA (JORNADA DE 30 HS SEMANAIS)

A B C D E F G
I | Médio RS 3.116,03 | R$ 3.258,94 [ R$ 3.401,94 | RS 3.544,83 | R$ 3.687.81 | R$ 3.830,80 | RS 3.973,74
I |Superior | RS 3.330,11 | RS 3.483,80 | RS 3.637,44 | R$ 3.791,11 | RS 3.944,80 | RS 4.098.45 [ RS 4.252.13
I | Latu-Sensu | R$ 3.696,90 [ R$ 3.868,05 [ RS 4.040,05 | R$ 4.211,99 | R$ 4.383,97 | R$ 4.555.90 | RS 4.727.94
IV |Mestrado | RS 4.495,90 | R$ 4.706,90 | RS 4.917,86 | RS 5.128,85 | R$ 5.339.85 [ RS 5.550,86 [ RS 5.761,80
V | Doutorado | R$ 5.090,00 [ R$ 5.330,18 | RS 5.570.40 | RS 5.810,57 | R$ 6.050,77 | R$ 6.290.97 | R$ 6.531,19
TAB. 2 PROFESSOR ADJUNTO I (JORNADA DE 30 HORAS SEMANALIS)
A B C D E F G
I [Superior | R$ 3.330,11 | RS 3.483,80 [ RS 3.637.44 | RS 3.791,11 | RS 3.944,80 | R$ 4.098.45 | RS 4.252,13
I |Latu-Sensu | R$ 3.696,90 | RS 3.868,05 | RS 4.040,05 | RS 4.211,99 | RS 4.383,97 [ RS 4.555.90 | RS 4.727,94
I |Mestrado | R$ 4.49590 [ RS 4.706,90 [ RS 4.917.86 | RS 5.128.85 | R$ 5.339.85 | R$ 5.550.86 | R$ 5.761,80
IV [ Doutorado | R$ 5.090,00 | RS 5.330,18 | R$ 5.570.40 | RS 5.810,57 [ R$ 6.050,77 | RS 6.290,97 | RS 6.531,19
TAB. 3 PROFESSOR I (JORNADA DE 27 HORAS SEMANALIS)
A B C D E F G
I |Medio R$ 3.449,04 | R$ 3.608.21 | RS 3.767,36 | RS 4.085,68 | RS 4.244,83 | RS 4.244,83 [ RS 4.403,99
I |Superior | R$ 3.828,10 | RS 4.006,23 | RS 4.184,32 | RS 4.540,56 | RS 4.718,63 | RS 4.718,63 | RS 4.869,79
II |Latu-Sensu | R$ 4.328,55 | RS 4.531,67 [ R$ 7.734.81 | R$ 5.141,09 | R$ 534421 | R$ 5.34421 | R$ 5.547,35
IV [Mestrado | R$ 5.092,47 | R$ 5.332,78 | RS 5.573,08 | RS 6.053,72 | RS 6.294,04 | RS 6.294,04 | RS 6.534,33
V | Doutorado | R$ 5.769,73 | RS 6.043,37 [ R$ 6.317,08 | R$ 6.864,42 | R$ 7.138,12 | R$ 7.138,12 | RS 7.411,79
TAB. 4 PROFESSOR II (JORNADA DE 27 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I [Superior | RS 3.828,10 | RS 4.006,23 | R$ 4.184.32 | R$ 4.540,56 | R$ 4.718,63 | RS 4.718,63 | RS 4.869,79
I |Latu-Sensu | R$ 4.328,55 | RS 4.531,67 | RS 7.734,81 | RS 5.141,09 | R$ 534421 | RS 534421 | R$ 5.547.35
I |Mestrado | R$ 5.092,47 [ RS 5332,78 [ RS 5.573,08 | R$ 6.053,72 | RS 6.294,04 | R$ 6.294,04 | RS 6.534,33
IV [ Doutorado | R$ 5.769,53 | RS 6.043,37 | R$ 6.317,08 | R$ 6.864,.42 | R$ 7.138,12 | R$ 7.138,12 | RS 7.411,79
TAB. 5 PROFESSOR III JORNADA DE 30 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I [Superior | RS 4.40042 | RS 4.610,56 | R$ 4.820,69 [ R$ 5.030.81 [ R$ 5.240,97 | RS 5.451,12 | RS 5.661.24
Il |Latu-Sensu | R$ 4.819,68 | R$ 5.050,75 | RS 5.281,86 | R$ 5.512,96 | RS 5.744,07 | RS 5.975,72 [ RS 6.206,23
I |Mestrado | R$ 5.682.42 [ RS 595587 [ RS 6.229.39 | RS 6.502,91 | R$ 6.776,35 | R$ 7.049.85 | R$ 7.32329
IV [ Doutorado | R$ 6.44831 | R$ 6.759,70 | R$ 7.071,12 | RS 7.382,56 | RS 7.693,96 | RS 8.00535 | RS 8316,73
TAB. 6 PROFESSOR IV (JORNADA DE 15 HORAS SEMANALIS)
A B C D E F G
I [Superior | R$ 220022 | RS 2.305.28 | R$ 2.41035 [ R$ 2.51544 | R$ 2.620,49 | RS 2.725,58 | RS 2.830,62
I |Latu-Sensu | R$ 2.409,84 | RS 2.52539 | RS 2.640,95 | R$ 2.756,50 | R$ 2.872,05 | RS 2.987,59 [ R$ 3.103,12
I |Mestrado | RS 2.841,22 [ RS 2.977,97 [ RS 3.114,71 | RS 3.251,46 | R$ 3.388,19 | R$ 3.524.93 | RS 3.661,66
IV [ Doutorado | R$ 3.224,17 | RS 3.379.87 | R$ 3.535,57 [ R$ 3.691,30 | R$ 3.846,99 | RS 4.002,69 | RS 4.158,38

ANEXO IV - PARAGRAFO UNICO DO ART. 12 DA LEI COMPLEMENTAR N° 845,
DE 1° DE ABRIL DE 2020

FUNCAO GRATIFICADA

CARGO
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ASSISTENTE DE DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR R$ 4.111,69
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR I RS 4.263,97
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR II RS 4.416,23
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR III RS 4.568,56
ASSISTENTE TECNICO PEDAGOGICO RS$ 4.263,97
PEDAGOGO COMUNITARIO RS 4.263,97
SUPERVISOR DE UNIDADE ESCOLAR RS$ 4.568,56

ANEXO V - LE1 COMPLEMENTAR N° 13 DE 30 DE NOVEMBRO DE 2022

PLANO DE CARREIRA DO MAGISTERIO: PROGRESSAO HORIZONTAL E VERTICAL

TABELA DE RECREACIONISTA (JORNADA DE 30 HS SEMANAIS)

A B C D E F G
I | Médio RS 3.406,44 | RS 3.562,68 | R$ 3.719,01 | R$ 3.87521 | RS 4.031,52 | R$ 4.187,84 [ RS 4.344,09
I [Superior | RS 3.640.48 | RS 3.808,49 | RS 3.976,46 | RS 4.144.44 | RS 4.312.46 | RS 4.480.43 | RS 4.648.43
III | Latu-Sensu | R$ 4.040,57 | RS 4.228,56 | R$ 4.416,59 | RS 4.604,56 | R$ 4.792,56 [ RS 4.980,52 | RS 5.168,58
IV | Mestrado | RS 4.914,92 | R$ 5.14559 | RS 537621 | R$ 5.606,86 | RS 5.837,53 | RS 6.068,20 [ RS 6.298.81
V [ Doutorado | RS 5.564,39 | RS 5.826,95 | RS 6.089,56 | R$ 6.352,12 | RS 6.614,71 | R$ 6.877.29 | RS 7.139,90

TAB. 2 PROFESSOR ADJUNTO I (JORNADA DE 30 HORAS SEMANALIS)

A B C D E F G
I |Superior | RS 3.64048 | R$ 3.808.49 | RS 3.976.46 | R$ 4.144,44 | R$ 431246 | RS 448043 | RS 4.648.43
11 |Latu-Sensu | R$ 4.040,57 | RS 4.228,56 | RS 4.416,59 | RS 4.604,56 | RS 4.792,56 | RS 4.980,52 | RS 5.168,58
Il | Mestrado | RS 4.914,92 | RS 5.145,59 | R$ 5.376.21 | R$ 5.606,86 | RS 5.837,53 | RS 6.068.20 [ RS 6.298,81
IV | Doutorado | R$ 5.564,39 | R$ 5.826,95 | RS 6.089,56 | R$ 6.352,12 | R$ 6.614,71 | RS 6.877,29 | RS 7.139,90

TAB. 3 PROFESSOR 1 (JORNADA DE 27 HORAS SEMANAIS)

A B C D E F G
I | Meédio R$ 3.770,49 | RS 3.944,50 | RS 4.118.48 | RS 4.292.48 | RS 4.46647 | RS 4.640,45 | RS 4.814,45
11 |Superior | RS 4.184,.88 | RS 4.379,62 | RS 4.574.30 | R$ 4.769,03 | RS 4.963,75 | RS 5.158.41 | RS 5.353,17
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Il [ Latu-Sensu | RS 4.731,98 | R$ 4.954,03 | RS 5.176,10 | R$ 5.398,16 [ RS 5.620,24 | R$ 5.842,29 | RS 6.064,37
IV | Mestrado | R$ 5.567,10 | R$ 5.829.80 | RS 6.092.49 | R$ 6.355.20 | R$ 6.617,93 | RS 6.880,65 | RS 7.14334
V | Doutorado | R$ 6.307,47 | R$ 6.606,61 | R$ 6.905,84 | R$ 7.205,04 | RS 7.504,19 [ RS 7.803,39 | RS 8.102,57
TAB. 4 PROFESSOR II (JORNADA DE 27 HORAS SEMANALIS)
A B C D E F G
I |Superior | RS 4.184,88 | R$ 4.379.62 | R$ 4.57430 | R$ 4.769.03 | RS 4.963,75 | R$ 5.15841 | RS 5.353,17
11 |Latu-Sensu | R$ 4.731,98 | R$ 4.954,03 | RS 5.176,10 | R$ 5.398,16 | RS 5.620,24 | RS 5.842,29 | RS 6.064,37
II | Mestrado | RS 5.567,10 | RS 5.829.80 | R$ 6.092.49 | R$ 6.355.20 | RS 6.617,93 | RS 6.880,65 | RS 7.14334
IV | Doutorado | R$ 630747 [ R$ 6.606,61 | RS 6.905.84 | R$ 7.205,04 | RS 7.504,19 | RS 7.80339 | RS 8.102,57
TAB. 5 PROFESSOR III (JORNADA DE 30 HORAS SEMANAIS)
A B C D E F G
I |Superior | RS 4.810,54 | R$ 5.04027 | R$ 5.269.98 | R$ 5.499.69 | R$ 5.729.44 | R$ 5.959,17 | RS 6.188,87
11 |Latu-Sensu | R$ 5.268,88 | R$ 552149 [ RS 5.774,14 | R$ 6.026,77 | RS 6.279.42 | RS 6.532,66 | RS 6.784,66
Il | Mestrado | RS 6.202,03 | RS 6.510,96 | R$ 6.809,97 | RS 7.108,99 | R$ 7.407.91 [ R$ 7.706.91 | R$ 8.005,83
IV | Doutorado | R$ 7.049.30 [ R$ 7.389.71 | R$ 7.730,16 | RS 8.070,62 | RS 8411,04 | RS 8.751,45 | RS 9.091,85
TAB. 6 PROFESSOR IV (JORNADA DE 15 HORAS SEMANALIS)
A B C D E F G
I |Superior | RS 2.40529 | R$ 2.520,13 | R$ 2.635,00 | R$ 2.749.88 | RS 2.864,72 | R$ 2.979,60 [ RS 3.094,44
II |Latu-Sensu | R$ 2.63444 | R$ 2.760,76 | RS 2.887,09 | R$ 3.013.41 | RS 3.139,73 | RS 3.266,03 | RS 3.392,34
II | Mestrado | RS 3.106,03 | RS 3.255,52 | R$ 3.405,00 | RS 3.554,50 | R$ 3.703.97 [ R$ 3.853.46 | RS 4.002,93
IV | Doutorado | R$ 3.524.67 | R$ 3.694.87 | RS 3.865,09 | RS 4.03533 | RS 4.205,54 | RS 437574 | RS 4.545.95

ANEXO VI - LEI COMPLEMENTAR N° 13 DE 30 DE NOVEMBRO DE 2022

FUNCAO GRATIFICADA
CARGO
ASSISTENTE DE DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR RS 5.618,65
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR I RS 6.059,78
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR II RS 6.276,21
DIRETOR DE UNIDADE ESCOLAR III RS 6.492,65
ASSISTENTE TECNICO PEDAGOGICO RS 5.826,72
PEDAGOGO COMUNITARIO RS 5.826,72

SUPERVISOR DE UNIDADE ESCOLAR

RS 6.628,12




