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O trabalho possibilita a discussdo da realidade escolar e do ensino de lingua portuguesa
utilizando as tecnologias digitais de informagao e comunicacao (TDIC’s). O objetivo
geral da pesquisa envolve a utilizacdo das tecnologias digitais da informagdo e da
comunicac¢do (TDIC’s), no ensino de lingua portuguesa e o processo de implementagao
nas politicas educacionais com os objetivos especificos de problematizar sobre as
tecnologias digitais da informacdo e da comunicagdo (TDIC’s), relacionando-as ao
ensino da lingua portuguesa; avaliando sua implementacdo no municipio de
Sorocaba/SP. A metodologia de pesquisa foi a qualitativa, bibliografica e documental.
foi estudada, com a hipotese de que “ podemos utlilizar as tecnologias digitais de
comunicacdo e informagdao (TDCI’s) para construirmos uma aprendizagem
significativa, garantindo o cumprimento das leis da Internet e a intervencdo docente,
usando a inovagdo tecnoldgica. Tivemos como resultado a educagdo dos direiros
humanos através da lingua portuguesa. Garantimos a educagdo libertaria e
emancipatoria de Freire (1996), estabelecemos um didlogo entre o aprender a viver, a
conviver, a sermos €éticos no ensino de lingua portuguesa, com a utilizagdo das
tecnologias digitais de informagdo e comunicacao em beneficio da humanidade.

Palavras-chave: Lingua Portuguesa. Tecnologias. Linguagens.



The work enables the discussion of the school reality and the teaching of the
Portuguese language using digital information and communication technologies
(TDIC's). The general objective of the research involves the use of digital information
and communication technologies (TDIC's), in the teaching of the Portuguese language
and the implementation process in educational policies with the specific objectives of
problematizing about digital information and communication technologies (TDIC's ),
relating them to the teaching of the Portuguese language; evaluating its implementation
in the municipality of Sorocaba/SP. The research methodology was qualitative,
bibliographical and documentary. In the first chapter we have information technologies
and their use in Portuguese language classes. In the following, the connection between
technology and the relationship between the areas of knowledge present in the
curriculum and the construction of meaning at school. Next, the world of reading and
activation of school knowledge and significant experiences. In chapter 1.3 we present
communication between virtual worlds. And in chapter 1.4, the management of
Portuguese language teaching, reading, writing and digital culture. The research
question was: "how should we use this technology" and to know "what is the
importance it has for future generations of public-school students" was studied, with
the hypothesis that "we can use digital communication technologies and information
(TDCI's) to build meaningful learning, ensuring compliance with Internet laws and
teacher intervention, using technological innovation. We had as a result the education
of human rights through the Portuguese language. We guarantee the libertarian and
emancipatory education of Freire (1996), we establish a dialogue between learning to
live, to live together, to be ethical in teaching the Portuguese language, with the use of
digital information and communication technologies for the benefit of humanity.

Keywords: Portuguese language. Technology. Languages.
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INTRODUCAO

A trajetoria das tecnologias como por exemplo, da internet, dos computadores,
das cameras fotograficas, dos celulares, dos softwares, dentre outras ferramentas, que
possibilita o avango na aprendizagem de lingua portuguesa, remete-nos a realidade dos
obstaculos enfrentados pelas tecnologias aliadas ao ensino de lingua portuguesa, onde
os estudantes, mediados pelas tecnologias digitais da informagdo e da comunicagao
(TDIC’s), podem construir habilidades e competéncias como nativos digitais'.

O fendmeno das tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo (TDIC’s)
¢ recente e retrata como os cidaddos constroem a cibercultura, que se forma a partir da
tecnologia e da inovagdo, um caminho percorrido contemplando as competéncias e as
habilidades propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN’s)

Na pratica docente da mestranda, ministrando as aulas de lingua portuguesa no
municipio de Sorocaba e no projeto de apoio a tecnologia e inovagdo (PROATEC),
utilizou equipamentos tecnologicos, que possibilitaram a elaboragdo de textos e
pesquisas, como o celular, a camera fotografica, a lousa digital, os smartphones e os
softwares avangados, produzindo uma nova aprendizagem mais significativa para as
escolas da rede Municipal e Estadual de Educagio.

A utilizacdo dos equipamentos eletronicos e digitais transformaram o ensino, a
partir das atividades multidisciplinares, que favoreceram a constru¢cdo nao-linear do
conhecimento com a utilizacdo de imagens, sons, animagdes, avatares e filmes, tudo
utilizado nas metodologias ativas da aula invertida, do ensino hibrido e das ferramentas
inovadores e indispensadveis para a manutengao da qualidade na aula.

A educacdo de um pais engajado no processo de ensino e aprendizagem, acredita
no potencial produtivo dos jovens, inova a capacidade produtiva dos adultos e melhora

a trajetoria da alfabetizagdo e do letramento digital na educacao basica, onde as criangas

'O conceito de nativos digitais foi cunhado pelo educador e pesquisador Marc Prensky (2001) para
descrever a geracao de jovens nascidos a partir da disponibilidade de informagdes rapidas e acessiveis na
grande rede de computadores —a Web.
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se tornam aprendizes da capacidade de aprender a aprender’ ao dominarem as

tecnologias digitais no mundo globaliza¢ao do conhecimento.

Nesta perspectiva, portanto, faz-se necessario a utilizacao de videos como ponto
de partida para um tema proposto, em que se dé exemplos acerca do tema discutido, de
forma rapida, legalmente legitimada com a opinido da juventude, encenando falas,
produzindo videos, blogs, podcasts, utilizando diversas linguagens do ciberespago que
expressem as necessidades imediatas das futuras geragdes ao se manterem conectados,
com autonomia e responsabilidade, sob a vigilancia das intervengdes docentes nas agdes
pedagdgicas, que prevejam a questao da pesquisa de “como se aprende e se ensina a
lingua portuguesa com exceléncia e qualidade inovadora”, a partir da imersao no mundo
digital®.

O objetivo geral da pesquisa envolver a utilizagdo das tecnologias digitais da
informacao e comunicagdo (TDIC’s), no ensino de lingua portuguesa ¢ o processo de
implementagdo nas politicas educacionais com os objetivos especificos de
problematizar sobre as tecnologias digitais da informagao e da comunicacgao (TDIC’s),
relacionando-as ao ensino de lingua portuguesa; avaliando o processo de
implementagdo da tecnologia no Municipio de Sorocaba, refletindo sobre o processo de
implementagdo das tecnologias digitais de informag¢do e de comunicagdo na rede
publica estadual e municipal, a partir da consolidacdo das normas legais do Plano
Estadual de Educacdo (PEE), da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e das
orientagdes do Plano Estadual de Educacao (PEE), LEI N° 16.279 (2016).

Uma discussdo acerca das midias digitais como a televisdo, o video, o
computador e as formas de ensinar e aprender com o uso das tecnologias e de adapta-las
ao ensino hibrido e presencial, valorizando as trocas produtivas e as interagdes sociais,
validando a cibercultura do hipertexto da web, dos links, dos sites e dos aplicativos de
dominio publico.

A economia de tempo traz a lingua portuguesa a liquidez no aprender e a fluidez

no despertar das linguagens ¢ da comunicacdo em todas as disciplinas do curriculo e

2 Aprender a aprender ¢ a atitude do aprendiz de aprender os procedimentos necessarios ao aprendizado
de qualquer conteudo.

30 mundo digital ¢ na verdade,um grande canal de comunicagdo, uma fonte de informagdes e
comunicagdes sem limite, sem comeco e nem fim.




possibilitam o acesso ao conhecimento das linguagens multimodais, da literatura e da

gramatica com a ajuda dos mapas mentais e dos livros digitais.

A revolugdo tecnologica e das linguagens nos traz uma nova visdo da lingua
portuguesa, com o aumento das possibilidades de criagdo e de gestdo do conhecimento,
diante do acervo literdrio disponivel ao leitor proficiente, que economiza tempo e
dinheiro ao acessar o material digital disponivel, tendo acesso a todos os géneros
textuais, possibilitando a leitura, a escrita e a pesquisa, com capacidade critica e
argumentativa.

O projeto de vida dos educandos deve estar de acordo com a formagao de um
protagonista na arte de aprender a buscar o conhecimento de maneira autbnoma e
consciente dos perigos do ambiente virtual e dos beneficios de se tornarem edificadores
da cibercultura® e da cibernética®, repensando o idioma como nativos digitais que
dominam a tecnologia.

A necessidade de sobrevivéncia conduziu a humanidade a inovagao tecnoldgica
e adentrou o ambiente escolar, expandiu-se com o ensino hibrido e assincrono, o que
obrigou os educadores a se reinventarem, utilizando praticas inovadoras de ensino e as
metodologias ativas de aprendizagem, mesmo diante da evasao escolar, ressignificando
o ensino hibrido para as futuras geragdes usufruirem da tecnologia, demonstrando
capacidade critica e responsabilidade social, com a possibilidade da ampliagdo da
corresponsabilidade familiar na educacao dos filhos, o que traz grandes contribuicdes na
formacgao dos educandos das futuras geragoes.

Desse modo, segundo Levy (1999), os internautas se constituem como agentes
da cultura digital®, produzindo contetido digital, que publicam e compartilham e ao se
depararem com a internet, aprendem a conviver e a socializar conteudos, como
protagonistas académicos ativos’, difundindo o conhecimento, as artes, as linguagens,

através das tecnologias digitais inovadoras e potenciadoras da aprendizagem

4 A Cibercultura ¢ a cultura contemporanea fortemente marcada pelas tecnologias digitais. Ela é o que se
vive hoje.

> Ciéncia que tem por objeto o estudo comparativo dos sistemas e mecanismos de controle automatico,
regulag@o e comunicagdo nos seres vivos € nas maquinas.

® A cultura digital pode ser definida como as praticas, costumes e formas de interagdo social realizadas a
partir das ferramentas da tecnologia digital, como a internet e as tecnologias digitais da informagéo e da
comunicagdo (TDIC’s).

7 Exercicio total ou parcial de uma atividade sendo uma pessoa que se destaca, ¢ inquieta, proativa e toma
atitudes para mudar as coisas.




significativa.

A lingua portuguesa possibilita o didlogo entre os saberes através do acesso a
internet e da utilizacdo das ferramentas digitais. Por isso, necessitamos dos autores
como Lévy® (1999), que nos fala sobre a cibercultura e de Savazoni (2009) que nos
leva ao conhecimento sobre a cultura digital, bem como dos estudiosos sobre o ensino ¢
as metodologias como Kleiman e Koch (2018), que repensam a educagao do século
XXI e a formag¢dao dos estudantes das escolas brasileiras, em consonancia com a
realidade mundial, tirando proveito dos ensinamentos de Libanio; et al (2012).

Aos cidadaos do futuro, dedicamos todos os conhecimentos adquiridos para
construirem uma nag¢io cosmopolita’ da lingua portuguesa do povo brasileiro, ou seja, a
partir das contribui¢des de Libaneo; et al (2011) temos uma nagdo de falantes nativos
que precisa dominar o idioma de sua nagdo com as tecnologias que facilitem o acesso e
o compartilhamento da informagao de forma rapida e eficiente.

Ao se pensar a educagao contemporanea como forma de nos constituirmos como

nacdo multicultural'®

diante das guerras, da miséria e da falta de recursos, que seja
capaz de disseminar a cultura para difundir a arte, o pensamento e a ciéncia e o saber,
utilizando as tecnologias e as ferramentas digitais como forma de se comunicarem com
outras culturas, teremos a ideia de pertencimento cosmopolita, aprendendo a conviver,
sem distingdo de raga, cor ou religido, com professores que dominem as tecnologias
digitais da informag¢do e da comunicacdo (TDIC’s) para ensinar melhor ou melhor
mediar o conhecimento.

O Brasil precisa se preparar para as modalidades de educacao a distancia (EAD),
da formacdo continuada dos educadores ¢ da competéncia técnica para se afirmar com
identidade nacional proativa, replicando boas praticas pedagogicas e difundindo o
conhecimento, em busca da inovagdo tecnologica e cientifica na “arte de aprender e
ensinar”, utilizando meios inovadores e canais de comunicagdo por todo o pais. O Brasil

precisa também dos profissionais da educagdo que repensem as formas de ensinar e

aprender e que estejam voltados a qualidade na educacao.

Pierre Lévy ¢ filosofo e sociologo francés. Pesquisador em ciéncia da informagdo e da comunicagéo,
tem como foco a inteligéncia coletiva focando em um contexto antropoldgico, ¢ € um dos principais
filésofos da midia atualmente.

? Oriunda ou propria dos grandes centros urbanos, das grandes cidades.
1% proveniente ou composto de varias culturas.




A replicabilidade da exceléncia académica no mundo contemporaneo vivencia a

competéncia e se praticar a teoria e divulga-la nas midias digitais e desta forma,
manté-la a disposicdo dos educadores com o objetivo de propagar conhecimentos,
analisando dificuldades na implementacdo da proposta pedagogica, considerando o
ensino hibrido, assincrono e pluricultural, com a mesma qualidade que o ensino
presencial, ou seja, a cibercultura se multiplicando rapidamente, ultrapassando as
fronteiras com a globalizagao.

Podemos multiplicar ideias ao ultrapassar as fronteiras da ignorancia e do
comodismo, numa nag¢ao cosmopolita que agregue valores no ambito mundial, trazendo
contribuicdes para todas as culturas, na comunidade do multiculturalismo e da cidadania
universal dos direitos humanos.

Quanto aos objetivos da lingua portuguesa de se tornar um idioma reconhecido e
respeitado por todas as nagdes do mundo, multiplicando ideias e a cultura universal,
com enfoque globalizador, utilizando as tecnologias digitais em todos os meios de
comunicagdo virtual foram atingidos no aspecto de se propagar a cultura digital no
ensino com o esfor¢o e a dedicacdo dos educadores em favorecer a aprendizagem, que
atinge todas as camadas da populacdo, para que seja admirada ao vencer os desafios das
politicas educacionais no esfor¢o de aprimorar as aprendizagens ativas.

O reconhecimento do nosso idioma frente as na¢des do mundo, depende de
nosso esforco em superar o analfabetismo, atingindo altos indices de proficiéncia
leitura, com a utilizacdo das tecnologias digitais de informag¢do e comunicacio
(TDIC’s), conquistando o letramento digital e funcional da populagao.

Ao se pensar nos educandos no centro do processo educativo, consideramo-nos
como agentes transformadores da realidade social e multiplicadores de ideias,
capacitados para lidar com as tecnologias digitais, com responsabilidade e ética no
compartilhamento das informagdes, com capacidades e habilidades aprimoradas e
adaptadas ao mundo da comunicagdo, atingindo os objetivos de leitor proficiente no
século XXI.

A cidadania da lingua portuguesa depende do esforco de todos os atores
educacionais, para se obter uma aprendizagem significativa com as contribuigdes de
Levy (1999) e Alves (2011), como a discussdo e Kleiman (2011), contribuindo com

Libanio (2011) com os conhecimentos sobre a educagdo escolar, o ensino e a




aprendizagem. Ja as contribui¢des de Bacech (2018) nos trazem as inovagdes em

personalizar o ensino, direcionar os conteudos e implementar as tecnologias na
educacdo, ajudando a repensar a metodologia de ensino.

As tecnologias da aprendizagem ativa sdo um instrumento fortalecedor da
aprendizagem, que auxilia o trabalho docente no atingimento dos objetivos educacionais
para o desenvolvimento das competéncias e das habilidades, que fortalecem a
aprendizagem, replanejando estratégias e metodologias mais adequadas.

No primeiro capitulo abordaremos a tematica das tecnologias de informacao e a
utilizacao nas aulas de lingua portuguesa, fortalecendo as relagdes de interagdo social e
midiatica, a fim de aprimorar a didatica e atingir os objetivos educacionais com as
ideias de Libanio; et al (2012), além das contribui¢des de Levy (1999).

No subtopico seguinte, falaremos da conexao entre a tecnologia e a relagdo entre
as areas do conhecimento presentes no curriculo, também chamada de transversalidade,
fazendo referéncia ao mundo real e a realidade vivenciada pelos educadores, com uma
visdo integralizadora dos saberes.

A seguir, remetemo-nos ao mundo da leitura, com objetivos especificos de
engajamento e ativagao de saberes escolares, a fim de atingirmos o proposito de
conciliar processos de compreensdao textual de todos os tipos de textos e géneros
textuais. Finalizando com a no¢do de processamento textual, que engloba a
compreensdo leitora dos elementos linguisticos e extralinguisticos, compondo um
mosaico de ligagcdes com coeréncia e coesdo textual.

Apresentaremos a definicao de ciberespaco e a explicagdao da cidadania global e
da importancia das realidades virtuais, na era da comunicacao ¢ da informacao das
linguagens e na possibilidade de tornar o texto em um ‘“gigante hipertexto” do “World
Wide Web”, na comunicacao entre os mundos, no ambiente virtual.

A pesquisa foi exploratoria, descritiva e explicativa, tragando o design da
pesquisa qualitativa da educa¢do béasica no Municipio de Sorocaba, com as
contribuigdes de obras relevantes de concursos publicos e das pos-graduagdes feitas na
Universidade Cidade de Sao Paulo (UNICID) e na Faculdade S3ao Luis EAD,
possibilitando um estudo ampliado do tema, com o didlogo entre a teoria e a praxis
pedagdgica do cotidiano da sala de aula, agregando valores, atitudes e a postura critica,

construindo a linha de pesquisa documental exploratoria, bibliografica, documental e




descritiva .

Acrescentaram-se os conhecimentos na area da educagdao tecnoldgica na
MICROCAMP, escola de informatica em Sorocaba, com a realizacdo de cursos de
inglés e da participacdo nas formacdes continuadas da Secretaria da Educagdo do
Estado de Sao Paulo, formando um curriculo brilhante na Plataforma Lattes.

Como a pesquisa se realizou conforme um cronograma, para Gil (2002, p. 61),
logo apds a escolha do tema, elaborou-se o levantamento bibliografico preliminar que
facilitou a formulacdo do problema da pesquisa qualitativa, agregando a experiéncia
docente de trabalhar no projeto de apoio a Tecnologia e Inovacao (PROATEC), com as
aulas de inglés, eletivas, tecnologia e projeto de vida, com as quais esteve em formagao

durante o exercicio docente “in loco”, ajudando a repensar a amplitude do curriculo e a

necessidade de se estudar as tecnologias digitais da informagao e da comunicagao.

Desta forma, foram realizadas todas as etapas da pesquisa, desde a elaboragio de
um plano provisorio de assunto, da formulacdo do problema com sua delimitagdo,
vinculando-se as partes ordenadamente em funcdo da unidade do conjunto da pesquisa
qualitativa. J& a leitura analitica teve a finalidade de ordenar e sumariar as informagdes
das fontes, possibilitando a obtencao de respostas ao problema pesquisado, de natureza
critica e objetiva, proporcionando profundidade no julgamento das ideias,
imparcialidade académica, momentos de uso do dicionario, selecionando paragrafos e

0s nos paragrafos.

Nao se esquecendo da releitura e interpretacdo complexa, acrescentando notas
de rodapé, indo além dos dados, ligando-os com outros conhecimentos, sempre
sublinhando o essencial, fazendo anotagdes importantes e identificando fontes originais,
estabelecendo uma sequéncia temadtica e discursiva. A originalidade e a impessoalidade
contribuiram para o aperfeigoamento da escrita comedida, contida, mas fluida e
dinamica.

Sendo assim, podemos esclarecer que a pesquisa bibliografica, com base em
material j& elaborado, constituida por livros e artigos cientificos, a respeito de
ideologias, realizou-se com a andlise de posi¢des acerca de um problema, constitui-se
de fontes bibliograficas por exceléncia, com a leitura corrente, além de obras de

divulgagdo, com conhecimentos cientificos ou técnicos (GIL, 2002)




A pesquisa bibliografica passou pelas seguintes etapas como a escolha do tema,

o levantamento bibliografico preliminar, a formulacdo do problema e do plano
provisorio de assunto e finalmente, o texto se constitui na tese, estabelecendo uma
abordagem teorica que fundamentou o trabalho, com a contribuicdo dos autores e o
acompanhamento da orientadora Sawana, que com maestria académica, estabeleceu a
sintonia no delincamento académico para o atingimento dos fins académicos de

qualificagdo e aprimoramento da dissertagao.

A pesquisa bibliografica teve a contribui¢do do acesso virtual de fontes, o que
facilitou muito o encurtamento das distancias ¢ do tempo de pesquisa realizado, além da
tarefa de fazer a revisdo bibliografica e a apreciagdo critica de outras teses e
dissertagdes, que puderam contribuir para que a pesquisa se fundamentasse, com a

indexagdo' dos livros € documentos da web.

A pesquisa documental foi composta da andlise das competéncias e as
habilidades propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN’s), refletindo também sobre as normas legais do Plano
Estadual de Educacao (PEE) e as orientagdes do Plano Estadual de Educagdao (PEE),
LEIN®16.279 (2016).

Na estrutura dos capitulos foram estudados no capitulo 1 das tecnologias digitais
da informag¢do e da comunicagdo (TDIC’s) e o processo de implementagao no
Municipio de Sorocaba, a partir das conexdes entre a tecnologia com a transversalidade
e interdisciplinaridade, levando em considera¢do o conhecimento prévio dos estudantes
aliado aos objetivos de leitura e as estratégias de ensino; a comunicagao virtual também
foi relevante para os mundos virtuais dos textos multimodais e midiaticos, considerando
a gestdo do ensino como foco de interesse docente para a consolidagdo dos objetivos
propostos pela politica publica da Secretaria Estadual e Municipal de Educacao.

O capitulo 2 contribuiu com a andlise critica das politicas publicas e dos
documentos municipais para a consolida¢ao de uma educagao de qualidade nas escolas

do Municipio de Sorocaba.

" A indexagdo de livros deve abranger o contetudo relevante para a comunidade usuéria. Partes como
titulo, sumario, introdugdo, conclusdo, ilustragdes (se relevantes) devem ser analisados para
identificar o assunto do documento.




1 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E DA COMUNICACAO
(TDIC’s) E O PROCESSO DE IMPLEMENTACAO NO ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA

A escola passa por revolugdes, assim como a sociedade como um todo e para
compreendé-las devemos entender os pilares da revolucdo tecnologica como a
microeletronica, que aponta os caminhos do conhecimento e as perspectivas do
desenvolvimento da humanidade (LIBANIO et al, 2012).

Estamos, portanto, rodeados de manifestacdes eletronicas como calculadoras,
telefone celular na vida cotidiana e isso vém promovendo alteracdes nas necessidades,
nos habitos e consequentemente, na formacao de habilidades cognitivas e capacidade de
compreender na escola, pois podemos utilizar o computador sem limites no ambiente
educacional, em diferentes atividades pedagdgicas, como sindnimo de modernizagado e
eficiéncia académica, sentida também no mundo globalizado (LIBANIO et al, 2012).

A internet se tornou uma estrela, ao permitir a navegacao pelo mundo, a pesquisa
de temas de interesse, mas ainda existe a exclusdo digital, pois poucos tém acesso a
internet e a informatizacdo das midias diversifica os leitores e possibilita o surgimento
de uma nova linguagem comunicacional, na realidade virtual, do ciberespaco das
hipermidia, que € a internet dos correios eletronicos e da infinidade de possibilidades de
expressdo dos jovens, de sentimentos e situacdes de vida. Isso atinge o cotidiano
escolar, com novas possibilidades de educagdo com videos e softwares (LIBANIO et al,
2012).

Nesse sentido, a revolugdo tecnoldgica, que atinge a escola deve gerar a
construcao de uma sociedade moderna, justa e soliddria, ndo aniquilando a diversidade e
as singularidades da sociedade do conhecimento e da aprendizagem, mas devemos
considerar os educandos como sujeitos sociais de competéncias e habilidades para o
enfrentamento da vida em sociedade a partir de objetivos educacionais para uma
educagio de qualidade (LIBANIO et al, 2012).

A escola, portanto, ¢ uma organizagdo com objetivos e resultados onde

processos de ensino e meios estdo relacionados, fortalecendo as relagdes sociais na




escola como institui¢ao, que deve prevalecer o elemento humano como centro do

processo democratico, de modo que todos canalizem esforgos para a realizacdo dos
objetivos educacionais, a chamada gestdo participativa favorece a realizacdo de
objetivos especificos (LIBANIO et al, 2012).

As responsabilidades sociais da escola se fundamentam, portanto, em objetivos
fundamentais para a constru¢do de uma educagdo publica de qualidade, capaz de
preparar para a vida, em uma sociedade informacional, formando os educandos para a
cidadania critica e participativa, com o incremento de valores éticos, da solidariedade,
da igualdade de oportunidades e da democratizagdo da qualidade da escola inclusiva,
preparados para uma vida digna e produtiva (LIBANIO et al, 2012).

Com as contribuicdes acerca da politica dos poderes publicos, poderemos colocar
o ciberespaco a servigo do desenvolvimento, nas regides desfavorecidas, explorando a
inteligéncia coletiva das competéncias, com projetos, saberes e experiéncias, como as
vivéncias pedagdgicas em torno da questdo do protagonismo juvenil, no ensino da
lingua portuguesa, cuja prioridade se destina ao aprimoramento da competéncia
discursiva e do engajamento socioemocional do estudante em busca de novas formas de
aprender, o que acontece de forma simultinea com a mediagdo docente (LEVY, 1999).

Dentre as varias formas de intervencao pedagogica que utilize a internet como
ferramenta de troca de saberes, de acordo com Lévy'? (1999), a utilizagdo de redes de
ajuda mutuas virtuais contribui para o acesso ¢ a permanéncia da comunidade de
aprendizes, que utilizam macicamente os recursos audiovisuais e interativos e as
diversas formas de parcerias, o que exige uma reforma na mentalidade e no modo de
organizacdo docente e nos habitos de estudo, na questdo politica pedagdgica de
encorajamento das dindmicas de reconducdo do saber e reconstituicdo das praticas
docentes democraticas. E finalizando as ideias de Levy (1999, p.186):

A verdadeira democracia eletronica consiste em encorajar, tanto quanto
possivel — gragas as possibilidades de comunicagfo interativa e coletiva
oferecidas pelo ciberespago -, a expressdo e a elaboragdo dos problemas da
cidade pelos proprios cidaddos, a auto-organizagao das comunidades locais,
a participagdo nas deliberagdes por parte dos grupos diretamente afetados

pelas decisdes, a transparéncia das politicas publicas e sua avaliagdo pelos
cidadaos.

12 Pierre Lévy é filosofo e socidlogo francés. Pesquisador em ciéncia da informagdo e da comunicagdo,
Lévy tem como foco a inteligéncia coletiva focando em um contexto antropoldgico, e ¢ um dos principais
filosofos da midia atualmente.




A escola ¢ integrante do social e afetada pelas relagcdes de poder, assim as leis

educacionais estdo carregadas de significados sociais e politicos, bem como as praticas
pedagdgicas e os curriculos escolares. H4, portanto, uma relagdo de influéncia mutua
entre a sociedade e o sistema de ensino e decorre dai a necessidade dos professores
reconhecerem essa relacdo, no espaco escolar, para compreenderem as decisdes
tomadas, além do tipo de aluno a ser educado, das avaliacdes e do controle do trabalho

escolar (LIBANEO et al, 2012).

Como responsaveis pela formagdo intelectual, afetiva e ética dos alunos, os
professores necessitam ter consciéncia das determinagdes sociais e politicas,
das relagdes de poder implicitas nas decisdes administrativas e pedagdgicas
do sistema e de como elas afetam as decisdes e as acdes levadas a efeito na
escola e nas salas de aula. (LIBANEO et al, 2012, pag. 297).

Ha a necessidade de uma atitude critica para avaliar as politicas educacionais e
as diretrizes democraticas, justas e relativas do direito a escolarizagdo, onde a
autonomia da escola serd relativizada e compartilhada nas decisdes tomadas e ao
contrario, as imposi¢cdes normativas podem retirar a autonomia e a liberdade dos
professores. Porém, os instrumentos normativos e as diretrizes curriculares ndo podem
ser uma camisa-de-forca, devem ser parcialmente acatados e adaptados ao contexto

escolar (LIBANEO et al, 2012).

A organizacdo escolar necessaria ¢ aquela que melhor favorece o trabalho do
professor, existindo uma interdependéncia entre os objetivos e as fungdes da
escola e a organizacdo e a gestdo do trabalho escolar. A organizagdo e a
gestdo sdo meios para atingir as finalidades do ensino. E preciso ter clareza
de que o eixo da instituigdo escolar ¢ a qualidade dos processos de ensino e
aprendizagem que, mediante procedimentos pedagdgico-didaticos, propiciam
melhores resultados de aprendizagem (LIBANEO et al, 2012, p. 301).
Finalmente, a melhoria das praticas de gestdo e de participacdo dos professores
somente tém sentido associados a melhoria das metodologias do ensino e aprendizagem,
como também, da qualidade do ensino ministrado e das relagdes entre gestdo da escola e
a sala de aula, que conduzam as conexdes mais significativas e adequadas a didatica,
portanto, pode-se organizar a escola e a sala de aula a partir do foco na organizagao e
na gestdo da escola e do ensino (LIBANEO et al, 2012).
Podemos pensar a lingua portuguesa como espaco de territorializagdao
cibernética multimodal, pertencente aos espacos virtuais de aprendizagem a serem

resgatados e atualizados, concomitantemente com os projetos de aprendizagem




significativos, investidos pelos docentes, em todos os locais de exploracao cientifica e

desta forma, utilizamos os géneros textuais das revistas, dos jornais on-line e dos foruns
de discussao virtual, nos portais do ambiente virtual de aprendizagem das universidades,
como uma maneira de aperfeigoar o trabalho docente dos professores (LEVY, 1999)

Podemos dizer que tais espagos cibernéticos representam ambientes de interacao
e participagdo entre docentes, especialistas, mestres e discentes, a partir do diluvio
informacional que representam para se manterem atualizados, tornando o acesso a
internet democratizado e participativo, envolvendo todos os espacos cooperativos de
aprendizagem, que hoje sdo explorados por diversos dispositivos mididticos, com a
caracteristica de valorizar e compartilhar a inteligéncia coletiva, distribuida por toda a
rede de comunidade de aprendizagem conectada, colocada em sinergia em tempo real
(LEVY, 1999).

Destacamos as conclusdes de Lévy (1999, p. 188):

Os novos instrumentos de trabalho cooperativo on-line permitem a
participagdo na vida econdmica internacional a partir de sua propria casa ou
de centros locais. De onde, para grande numero de atividades, ndo ¢ mais
necessario se deslocar fisicamente. Os beneficios sdo muitos: desafogamento
dos centros urbanos, melhoria da circulagdo de automoéveis, reducdo da
poluicdo, melhor distribuicdo das populagdes nos territdrios, esperanga de
revalorizacdo das zonas afetadas pela desertificacdo e pelo desemprego em
massa, melhoria da qualidade de vida.

A escola ¢ o local de trabalho docente e a organizacao escolar € o espago de
aprendizagem do professor que pde em pratica seus conhecimentos sobre a realidade e
suas competéncias profissionais, trocando experiéncias com os colegas, em favor da
formagao dos alunos. A organizacdo escolar funciona como base para a produgdo de
ideias e modos de agir que, por outro lado, contribui para a definicao de objetivos e para
a formulagdo do projeto-pedagogico-curricular; uma concomitancia, portanto, entre
desenvolvimento profissional e organizacional (LIBANIO et al, 2012).

Poderemos entdo, repensar a organizagao escolar como:

Também a organizagdo escolar ¢ um espaco de compartilhamento de
significados, de conhecimento e de agdes entre as pessoas. A organizagdo
escolar entendida como comunidade democritica de aprendizagem
transforma a escola em lugar de compartilhamento de valores e de praticas,
por meio do trabalho e da reflexdo conjunta sobre planos de trabalho,
problemas e solugdes relacionados a aprendizagem dos alunos e ao
funcionamento da institui¢io (LIBANIO et al, 2012, p. 308).




As escolas precisam funcionar a servigo dos objetivos de aprendizagem e a sala

de aula ¢ a razdo da escola e da organizacao do sistema escolar, a gestao participativa
afetara na formagdo de uma equipe pedagogica corresponsavel com as decisdes e as
formas de organizar a escola, a sala de aula ¢ uma parte de um todo, tudo esta articulado
numa relagdo reciproca onde todos contribuem para o funcionamento da escola
(LIBANEO et al, 2012).

Entdo, pensemos no trabalho em termos de:

Educacdo superior e a profissionalizagdo com a utilizagdo dos ambientes
virtuais de aprendizagem colaborativa, cuja tutoria se faz na educacdo a
distancia (EAD), que beneficia a populagdo com a acessibilidade a disposigdo
dos internautas e a praticidade de se conseguir um emprego home office, com
a facilidade de adaptacdo ao ambiente doméstico de trabalho, dividindo-o
com os afazeres domésticos e contribuindo para a empregabilidade para mais
da metade da populagdo brasileira, um avango nas fronteiras brasileiras,
parcerias se formam, acordos empregaticios se estabelecem entre nagdes a
fim de beneficiar ambas as partes. Além disso, as empresas a distincia
oferecem servicos on-line, contribuindo com o mercado internacional,
favorecendo regides mundiais através das redes de comunicagdo e
sociabilidade urbana internacional Lévy (1999, p.189-191).

Os canais de comunicagdo favorecem o trafego das informacdes e dos
conhecimentos em lingua portuguesa e demandam uma cultura digital no ciberespago
interativo, com a utilizagdo de videos, imagens, linguagens e€ novos modos de
comunicagdo através da lingua portuguesa, com carater polifonico, multicultural e
personalizdvel nos canais de navegacdo transversal, o hipertexto divide espaco com os
hiperlinks, na metafora da autoestrada cibernética da comunicacdo em massa
(LEVY,1999)

Assim, podemos dizer que, propiciar a cooperacdo e a socializagdo em
comunidades virtuais, com suportes variados e sistemas digitais ou analdgicos, hoje,
representa um avango na interface planetaria do compartilhamento e da interatividade
exponencial do idioma dos nativos de lingua portuguesa, uma fusao das linguagens, ao
mesmo tempo coletiva e interativa, de infraestrutura fundamentada na exploracao de
recursos de inventividade e indissociabilidade social, técnica e pedagogica (LEVY,
1999)

E para Alves (2001, p.18): “Educagdo e instru¢do ndo se excluem, mas se
complementam. Ou melhor, a educagdo, abarca a propria instru¢ao e a complementa,

formando o individuo intelectual e socialmente, duas realidades na verdade




indissociaveis”.

Podemos dizer que a educagdo fortalece os vinculos da instru¢ao com a educagao
e capacitam o individuo para o mundo e, como se complementam, a educacdo se torna
mais abrangente em todos os aspectos para a vida, tanto intelectualmente como
emocionalmente, possibilitando o desenvolvimento de nossas habilidades mentais,
quanto ao aspecto social, o individuo tera a inteligéncia emocional aprimorada para
enfrentar os dilemas do mundo contemporaneo, com flexibilidade e criatividade
(ALVES: GARCIA, 2001)

A formagdo do aluno acontecera por um processo microssocial em que ele €
levado a assumir responsabilidades, ao perceber-se como membro deste microcosmo,
relacionando-se com outros membros no ambiente escolar, enfim, com toda a
comunidade que o levara a construir sua personalidade. Assim, para forma-lo
integralmente, ndo podemos deixar de lado sua instrumentalizacdo com os conteudos,
nem sua formagdo social, com as posturas e relacionamentos da autenticidade; um
processo global de educacdao (ALVES; GARCIA, 2001).

A seguir, apresentaremos a conexdo entre a tecnologia e a relacdo entre as areas
do conhecimento presentes no curriculo, também chamada de transversalidade como a
capacidade de se instituir, no processo de ensino e na aprendizagem dos educandos uma
ligagdo entre o aprender conhecimentos em sua totalidade, fazendo referéncia ao mundo
real e a realidade vivenciada pelos educandos, podendo transpor a fragmentagao
e a compartimentalizacdo dos saberes, atingindo a transversalidade tematica com uma

visdo unitaria do intercambio integralizado dos saberes.

1.1 A conexio entre a tecnologia da informacio e da comunicacio, a
transversalidade, a interdisciplinaridade e o conhecimento prévio na escola

O conhecimento, a medida que aumenta, fica dificil perceber as relagdes entre as
areas e as perspectivas do processo de abstragdo que reflete nos curriculos escolares
uma fragmentagdo, representando vdarias perspectivas de uma TtUnica realidade,

parecendo autossuficiente, o processo s6 pode ser compreendido em sua totalidade,




como partes de um conjunto, a disciplinarizagdo dos curriculos reflete a questdo do

poder, a compartimentalizacdo dos saberes e o exercicio do poder sdao sustentados pelo
aparelho burocratico escolar, o que resulta no ensino também fragmentado, que ndo fala
da vida, da realidade, onde cada saber tem seu lugar e ndo se articula com outros
saberes.

Um dos caminhos para superar a fragmentagdo ¢ a interdisciplinaridade. Vamos
buscar o sentido da escola na interdisciplinaridade, que rompe da fragmentagdo para
construir uma estrutura axiomatica, comum a todas as disciplinas, com o objetivo de dar
uma visdo unitaria dos saberes, intercambiando intera¢des reciprocas, enriquecendo a
cooperacao na perspectiva piagetiana (ALVES; GARCIA, 2001).

Ainda podemos criar nas ideias que explicam a nogao de transdisciplinaridade dos
saberes, com a integracdo global das ciéncias, situando-as num sistema global sem
fronteiras entre as disciplinas, tanto a interdisciplinaridade, quanto a
transdisciplinaridade s3o tentativas de superagdo de um processo historico de
fragmentagdo e abstracdo do saber que culminou com a desarticulagdao dos saberes dos
alunos, onde se rompe com a estrutura disciplinar, construindo uma estrutura
axiomatica comum a todas as disciplinas, propiciando o intercambio e a integragao
reciproca com a cooperagao (ALVES; GARCIA, 2001).

Em sentido geral, a interdisciplinaridade representa para o ensino e a
aprendizagem, um processo de superagdo da abstracdo do conhecimento causada pela
desarticulagdo e fragmentagdo dos saberes, ja que todos os saberes se comunicam numa
relacdo de cooperagdo mutua e, nesse sentido, uma educacdo ndo disciplinar
representaria um avango na chamada totalidade do conhecimento, mantendo as liga¢des
entre os saberes, ndo guardando outras ligacdes que ndo sejam as afinidades em comum
entre todas elas, entdo permanecem com uma ampla e enriquecedora comunicacao de
reciprocidade (ALVES; GARCIA, 2001).

Ao se propor uma nova forma de pensar o conhecimento, representando um
emaranhado de saberes, com inimeras linhas que se entrelacam de forma complexa,
podemos dizer que, o ensino e o conhecimento, com multiplas linhas de fuga e
possibilidades de conexdes, aproximacdes, cortes, percepgdes, pedem uma nova forma
de transito entre seus saberes, na transversalidade das relagdes entre as pessoas, que

atravessam diferentes campos do conhecimento, num fluxo constante em todas as




direcdes, sem hierarquizacdes, sem fronteiras delimitadoras do saber (ALVES;

GARCIA, 2001).

Numa perspectiva ampliada, podemos dizer que as conexdes entre os saberes
apresentam a transversalidade, vencendo a fragmentacdo da disciplinaridade,
possibilitando conexdes inimaginaveis, onde a transversalidade aponta para o respeito
as diferengas entre os saberes, possibilitando o transito entre os conhecimentos ¢ a
integragdo deles no contexto rizomatico". (ALVES; GARCIA, 2001)

O acesso ao mundo democratico representa a circulacdo compartilhada dos
saberes no ambiente de trabalho, rompendo a disciplinarizagdo, pois os saberes
acontecem nos espacos € tempos escolares do conhecimento com a utilizagao dos
temas transversais, portanto, condizentes a contemporaneidade do mundo multifacetado
da pluralidade das inter-relagdes sociais (ALVES; GARCIA, 2001)

E com as citagdes de Lévy (1999, p.195), concluimos que:

Articular os dois espagos ndo consiste em eliminar as formas territoriais para
substitui-las por um estilo de funcionamento ciberespacial. Visa antes
compensar, no que for possivel, a lentiddo, a inércia, a rigidez indelével do
territdrio por sua exposi¢do em tempo real no ciberespaco(...)escolher a
inteligéncia coletiva ndo requer apenas uma mudanga de funcionamento da
cidade ou da regido...desordenados locais virtuais de encontros entre ofertas
de competéncias, de emprego e de formagdo, “painéis de controle”
ecologicos, economicos, pedagodgicos, sanitarios e outros, legiveis por todos,
e alimentados diretamente pelas variaveis fisicas ou as proprias atividades

gracas a sensores distribuidos em larga escala...
E no que tange a necessidade de virtualizacdo da comunicacdo, podemos definir
duas atitudes de navega¢do, uma mistura de duas atitudes opostas, a primeira seria a
“cacada” ao procurar uma informagao precisa rapidamente, e a segunda seria a
“pilhagem” em lingua portuguesa, onde os nativos do idioma procuram um assunto
vagamente interessados, mais se desviam facilmente, a todo instante, no clima do
momento da pesquisa, ndo sabendo o que procurar, seja no ambito gramatical ou
literario, acabam encontrando algo, de /ink em link, derivam de site em site, recolhendo

ora ali, ora acol4, informacgdes, conhecimentos e coisas interessantes para se apreciar

(LEVY, 1999)

" Que se refere, pertence ou é proprio a rizoma, conceito filoséfico que ilustra a estrutura do
conhecimento como uma raiz que origina multiplos ramos, sem respeitar uma subordinac¢do hierarquica
estrita, como ocorre no modelo arboreo: rede rizomatica.




Mais vale o bom senso na hora da pesquisa, pois percorremos os “browsers”'?,

atravessamos os sites de navegacdo, conectamos /inks, em segundos, multiplicamos
possibilidades de atualizar os conceitos, repaginamos estilos, aprofundamos os temas,
de um site a outro, superficialmente nos especializamos nos assuntos, situados em
qualquer parte do mundo, com originalidade impressionante das vantagens da
navegagao na Web, terminamos a navegagao com a mutacao das imagens do “ir ver” a
infinitude de locais dos planetas, um cruzamento de lugares e tempos da realidade
virtual (LEVYY, 1999)

E essa navegacdo nao dura mais que um dia e se materializa no espaco
cibernético, enriquecendo-nos mais que uma leitura de um livro, sendo a “pilhagem”
comparada com o vagar em uma imensa biblioteca ilustrada, com facilidade de acesso e
ludicidade, a “midiateca” aumenta fortemente a chance de vencermos as barreiras da
ignorancia equivale a milhares de livros, discos, programas de TV e radio, revistas,
jornais folhetos, curriculum vitae, videogames, espagos de encontros, mercados, enfim,

tudo interligado, vivo e fluido (LEVY, 1999).

A internet abriga com Lévy (1999, p.92-93), uma infinitude de linguas,
culturas e variedades, alimenta-se da curiosidade e enterra no fundo do
oceano informacional, as pérolas do saber e de prazer — diferentes para cada
um de nods — que esse oceano contém. (...)existe hoje no mundo uma profusao
de correntes literarias, musicais, artisticas e talvez até politicas que se dizem
parte da cibercultura...espaco de comunicagdo aberto pela interconexdo
mundial dos computadores ¢ das memorias dos computadores. Essa defini¢do
inclui o conjunto dos sistemas de comunicacao eletronicos (ai incluidos os
conjuntos de redes hertzianas e telefonicas cldssicas), na medida em que
transmitem informagdes provenientes de fontes digitais ou destinadas a
digitalizag@o. Insisto na codificacdo digital, pois ela condiciona o carater
plastico, fluido, calculdvel com precisdo e tratdvel em tempo real,
hipertextual, interativo, e resumindo, virtual da informag&o que é, parece-me,
a marca distintiva do ciberespago.

E quanto a troca de mensagens, encontra-se entre as mais usadas na internet, cada
pessoa ligada a uma rede troca mensagens com outra, podendo fazer upload de
arquivos, anexa-los, capacidades, portanto, multimodais em formato digital, facilmente
apagaveis e modificadas a qualquer tempo e em qualquer lugar, podemos enviar e

receber mensagens e arquivos, onde haja uma possibilidade de conexdo e uma lista de

'Y Browser ¢ um programa que nos permite navegar pela internet, encontrar paginas e exibir imagens,
textos, videos e demais informagdes no desktop, celular, tablet e até na TV.




enderecos eletronicos, todos conectados podem socializar os conhecimentos produzidos

na disciplina de lingua portuguesa (LEVY, 1999).

Comecarmos o processo educacional a partir da realidade e vivéncia do aluno, o
que significa partir de seu cotidiano, chegando a integracdo do conhecimento, com
racionalizacOes abstratas, mostrando conteudos nao isolados, mas os relacionando a
tudo que o aluno aprende, na escola e fora dela, compreendendo assim os
conhecimentos através de disciplinas instrumentais, num curriculo e em uma escola de
aprendizagens e vivéncias integradas no curriculo que permita o acesso aos saberes e
melhore o relacionamento com o mundo (ALVES; GARCIA, 2001)

Em todos os momentos para Alves e Garcia (2001, p. 39): “as professoras
buscavam didlogo com correntes de pensamento que pudessem apresentar saidas
pedagogicas mais globalizadoras, ao mesmo tempo, tentavam superar a divisdo
disciplinar”. Nas palavras das autoras, podemos dizer que a comunicagdo entre as
disciplinas ocorre de forma dialdgica permanente entre as formas de pensar docente e
possibilita a solucdo de problemas nas horas de formacao in loco, pois constantemente
aprendemos umas com as outras e estabelecemos vinculos pedagogicos e coeréncia
entre as acdes na pratica docente do cotidiano escolar.

Em outras palavras, podemos definir o trabalho docente como um processo
permanente de troca de saberes com seus educandos, pois formamo-nos ao educar
através do didlogo e da intervengdo pedagdgica, mediando os conhecimentos e tornando
a aprendizagem significativa e multifacetada para se adaptar ao mundo globalizado, do
multiculturalismo, o que significa vencer as barreiras da disciplinaridade e transformar
o conhecimento em um mosaico transdisciplinar (ALVES; GARCIA, 2001)

A respeito da importancia da utilizacdo das tecnologias digitais e das ferramentas
como a internet, os smartphones, enfim, todos os equipamentos eletronicos que
possibilitem o aprimoramento da metodologia do trabalho docente, que hoje podemos
observar através da utilizacdo das lousas digitais que aliam a internet com a
possibilidade de projetar musicas, filmes e fazer pesquisas simultdneas durante a aula,
sem que tenhamos dificuldade em explicar termos e esclarecer sentidos, fazendo
inferéncias e mediando o conhecimento e a informacao, com um dialogo intermitente,
proficuo, que se constitua numa aprendizagem sincrona com o educando, abrangendo a

realidade escolar e aprimorando as habilidades de compreensdo e percepcdo dos




discentes.Na constru¢ao de sentidos na escola, existem niveis de conhecimento que

entram em jogo, principalmente os conhecimentos linguisticos, relacionados aos
falantes na escola, abrangendo a pronuncia e a escrita (KLEIMAN, 2011)

Entdo, pensemos que a incompreensdo na escola pode trazer problemas de ordem
linguistica, pois desempenha um papel central no processamento do texto, atividade na
qual as palavras sdo agrupadas em unidades significativas e sdo percebidas, quando a
nossa mente estd ativa, em agrupamentos maiores como as frases.

O processo de construgdo de significados ativos na linguistica necessita da
interacdo de diversos conhecimentos, desfazendo ambiguidades e obscuridades, a
memoria engajada do leitor € interativa e compensatoria para desfazer problemas de
incompreensdo, ao processo compensatorio chamamos de conhecimento prévio que
desempenha papel importante na compreensdo do conhecimento na escola (KLEIMAN,
2011).

Acrescentamos a no¢ao de motivagdo sincrona e construgcdo simultinea dos
saberes, ou seja, construimos o conhecimento junto com os educandos, 2 medida que
estabelecemos um didlogo engajado nas reais necessidades de aprendizagem dos
mesmos, ja que temos que fazer intervengdes e compensar as lacunas no processo do
ensino e aprendizagem, com a aprendizagem compensatéria, podemos atingir niveis
mais elevados de proficiéncia leitora e desenvolver as habilidades importante para
formar cidadaos criticos e letrados para o mundo do conhecimento, da informacao e da
comunicagdo, um processo que parte da realidade do educando, dos conhecimentos
prévios, que trazem para escola e avanga ao longo da vida académica, uma
aprendizagem que se faz para a vida, ao se percorrer a instituicdo educacional,
habilitando-nos para o enfrentamento da realidade mundial, pois a leitura de mundo
antecede a formag¢ao académica (KLEIMAN, 2011).

Por isso, o pensar certo coloca o professor ¢ a escola no dever de respeitar os
conhecimentos prévios do educando, sobretudo os das classes populares, com seus
saberes socialmente construidos na comunidade a qual pertencem, pois devemos
discutir com os alunos a realidade concreta que vivenciam, nao podemos dissociar os
conteudos de suas vivéncias, mas estabelecer uma intimidade entre os saberes
curriculares aos alunos e a experiéncia social que eles trazem para a escola

(FREIRE,1996).




Assim, quanto maior conhecimento de mundo que o leitor tiver, maior estara

exposto a todo tipo de texto e facilitara a sua compreensdo, o conhecimento das
estruturas textuais e dos discursos determinard as expectativas de compreensao do texto
na escola e facilitard a compreensdo dos conhecimentos, tanto linguistico como textual,
ambos partindo do conhecimento prévio do leitor, pois a pouca familiaridade com o
assunto do texto pode causar incompreensao, assim as falhas de conhecimento de
mundo ou enciclopédico, de dominio fisico ou de fatos, pode causar incompreensoes,
precisamos constantemente ativar os conhecimentos prévios, mesmo que estes nao
atinjam o nivel necessario para o entendimento do texto (KLEIMAN, 2011)

E ensinar exige a compreensdao e¢ a escuta dos sonhos dos educandos, da
democracia e da solidariedade que ndo vém de cima para baixo, mas que escuta ao
aprender a falar, pois somente escutando os educandos pacientemente, falamos com eles
e assim, aprenderemos a dificil licdo de transformar o discurso, adaptando-o as
necessidades e a realidade do aluno, para podermos falar com ele (FREIRE,1996).

Para haver compreensdo durante a leitura, devemos considerar a relevancia do
texto para o contexto comunicativo, isto €, devemos ativar nosso conhecimento de
mundo e conhecimentos prévios que nos remetem a memoria coletiva de estar ciente e
nao perdido no fundo de nossa memoria o conhecimento da realidade que contextualiza
os saberes e explica os sentidos e inferéncias do texto (KLEIMAN, 2011).

O papel fundamental do docente ¢ de falar com clareza sobre o objeto do
conhecimento, incitando o aluno a compreendé-lo, com os materiais estudados,
produzindo significados em lugar de recebé-los do educador, sempre o apoiando para
que ele venca suas dificuldades na inteligéncia de entender o objeto de estudo,
alcangando o éxito com o estimulo que lhe foi dado, como sujeito cognoscente ativo e
capaz de inteligir ¢ comunicar ao educador atento a sua fala, aprendendo a ouvi-lo,
escutando e se preparando para se situar sem preconceito € amorosidade, na esperanga
de compreendé-lo (FREIRE,1996).

A seguir, remetemo-nos ao mundo da leitura, com objetivos especificos de
engajamento ¢ ativacdo de saberes escolares e as relagdes entre o mundo, pois somos
capazes de lembrar detalhes da vida cotidiana e vivenciar experiéncias significativas,
compreendendo melhor o que lemos e tornando a leitura significativa e relevante, a fim

de atingirmos o propdsito de leitor proficiente, conciliando processos ativos do




overmundo, atingindo os objetivos da leitura e da compreensao textual em todos os

tipos e géneros textuais.

1.2 Objetivos de leitura e as estratégias de processamento textual

Partimos para a nocdo de que ha aspectos na leitura que sdo Unicos e
determinados pelos objetivos do leitor e o esforco de recriar o sentido no texto,
buscando coeréncia, como principio que rege a leitura e outras atividades de
engajamento e ativagdo do conhecimento prévio dos propdsitos de cada leitura, em
determinados contextos escolares, que favorecem os objetivos educacionais, em relacao
a essa atividade (KLEIMAN, 2011).

Entdo, somos capazes de lembrar de detalhes do texto, que tenham a ver com
nossos objetivos especificos e assim, compreendemos e lembramos de informacdes que
sdao relevantes para o nosso propodsito leitor (KLEIMAN, 2011). Afirma-se que, no
processo de compreensao textual, ha varios processos de leituras ativas, com varios
objetivos a serem considerados na determinacdo de tipos e formas textuais (ALVES;
GARCIA, 2001)

A forma e o tipo de texto determinardo o overmundo, como uma ferramenta de
divulgacdo, que pode ser utilizada nas aulas de lingua portuguesa, porque driblam as
barreiras da midia e da imprensa, para ir atrds daquilo que ¢ importante para ser
divulgado e estudado como género textual (SAVAZONI, 2009).

E nas palavras de Savazoni (2009, p.208), podemos citar:

O grande mérito do Overmundo ¢é ter conseguido fazer com que fosse
possivel criar uma rede real de colaboradores que fazem com que nao seja
necessario ter uma estrutura muito cara para manter uma atividade editorial
de alta qualidade. Entdo ele ¢ um modelo de revista, um modelo de discussdo,
um modelo de troca de informagao e contetido que procurou usar a internet
para desmontar a estrutura tradicional da grande imprensa, das editoras,
enfim.

Por isso, ha um banco de dados, com contetido de qualidade, para acessarmos e
discutirmos as questdes da cultura digital, dominando as ferramentas tecnologicas,
viramos o jogo da desinformacdo e da auséncia de divulgagdo cultural (SAVAZONI,

2009).E para Savazoni (2009, p. 219), a comunidade “wordpress” é:




E uma comunidade cada vez mais crescente, 130 mil desenvolvedores
trabalhando em torno dessa ferramenta, um niimero muito alto. E a area de
depdsito € a parte cujo titulo € “codigo e poesia”...sobre a interface...sdo
formas contemporaneas de arte. Quer dizer, esse dominio da linguagem, essa
relagdo com o usudrio, mais a programacao, mais a traducdo, isso seria uma
forma de arte.

E essa comunidade crescente possibilita a utilizagdo das ferramentas digitais a
favor da comunicagdo e significa questionar: “se o codigo € poesia e se a interface se
tornou uma espécie de arte”, pois dela nos apoderamos e desenvolvemos a poesia da
linguagem e a arte das formas contemporaneas virtuais, o mundo digital ao encontro dos
anseios do usuario da internet (SAVAZONI, 2009).

E assim, com a chegada das ferramentas ubiquas e baratas na internet, tornou-se
possivel a escrita colaborativa e a discussao coletiva no mundo digital, com as
inovacdes tecnologicas do século XXI, nas redes digitais, encontros da cultura
participativa e da possibilidade, enfim, de nos socializarmos, portanto, multiplicaremos
ideias, compartilharemos mensagens e interagimos, vencendo as trincheiras do espago
virtual (SAVAZONI, 2009)

O leitor faz uso de mecanismos de compreensdo da informagdo, dando uma
passada de olhos, a fim de depreender o tema dos diversos itens textuais e das formas
diferentes de leitura, que diferem entre mecanismos superficiais e mecanismos de
processamento rapido, o input grafico € percebido e apreendido por processos analiticos
significativos, que sdo comuns a toda leitura (KLEIMAN, 2011)

E com o dominio da tecnologia, Savazoni (2009, p. 220) acrescenta:

A gente tem que levar em consideragdo o quanto as pessoas tém preguica de
lidar com o computador, com as interfaces, com a complexidade digital, com
o etéreo, com o abstrato. Eu ndo acho que exista uma predisposicdo das
pessoas a embarcar num mundo complexo, sem chdo, multidimensional,
sem fronteiras, que o computador permite. Esse meio é efetivamente abstrato
demais. Eu ndo digo que as pessoas ndo tenham capacidade para isso, o que
eu vejo, por outro lado, € que elas possuem a vontade de que esses meios, de
que esses programas, de que essas interfaces tenham referenciais muito
concretos em relagdo a uma certa simplicidade que as coisas deveriam ter. Eu
diria que o Google se tornou o fendmeno que é porque tinha um mecanismo
muito poderoso de busca e s6 um campo de busca. Entdo eu diria que a
interface e o codigo sdo efetivamente poesia, na exata medida em que eles
conseguirem conciliar a complexidade inerente daquilo que eles pretendem
fazer.




Pensemos com Savazoni (2009, p.220) que “a interface e o codigo sdo

efetivamente poesia, na exata medida que eles conseguirem conciliar a complexidade
inerente daquilo que se pretende fazer”. O que significa que, a interface seria a versdao
digital daquele conhecimento constituido no mundo fisico, transposto ao mundo virtual,
tentando construir o conhecimento de forma mais poética, sublime e difusa, transpondo
o tempo e o espago ¢ atingindo todos que adentrarem no espaco virtual, faz-se poesia da
realidade, constrdi-se conhecimento a partir da informagdo dada, faz-se a transposi¢ao
de ideias e a releitura poética da realidade concreta, diz-se de outra forma, aquilo que se
diz na amargura do realismo sordido, s6lido e inconcluso, veem de maneira sublime a
crueza da concretude da vida.

Esse usudrio convive com o amplo mundo de pessoas da interface, a
comunicag¢do entre duas partes distintas que se conectam, pode dialogar na exata medida
em que conseguem entender qual € o propdsito da comunicagdo, pois existe uma
finalidade para que se possa simplificar a0 maximo o comportamento de ambas as
partes envolvidas, em funcdo disso, forma-se o humanismo das possibilidades digitais,
com o uso das ferramentas tecnoldgicas (SAVAZONI, 2009).

Concluindo com Savazoni (2009, p.223) que: “talvez, em menos de uma década,
mas certamente em algumas décadas, a forma de produzir cultura e imagens, ja vai ser
produzida dentro de um meio totalmente diferente, e essas questdes vao deixar de ter
peso que tém hoje”. Solidificamos a nocdo de cultura, com a no¢do de contracultura,
pois a cultura ndo se faz em um dia para ressurgir em outro, ndo se constroéi sem a
dialogicidade do porvir e da logica da concretude da davida, as questdes se refazem, a
medida que possibilitados o confronto de ideias, ao se produzir uma nova ideologia das
partes, unem-se as ideias e se refazem os conceitos, pensamos diferentemente aquilo
que ja se pensava anteriormente, o depois desfaz a dubiedade das formas incongruentes
de se pensar de forma diferente e assim, produzimos uma nova cultura congruente, a
partir da contracultura, que ressurge da comunicagdo entre as partes e da conformidade
relativa das coisas.

Devido ao papel das estratégias metacognitivas, podemos afirmar que ha
diferencas de processamento textual, porque existem diferentes maneiras de ler, assim
temos diversos caminhos para alcangarmos os objetivos pretendidos pelo leitor

(SAVAZONI, 2009).




Notamos que a leitura que ndo surge de uma necessidade, ndo chega a um

proposito especifico, pois a leitura desmotivada nao conduz a aprendizagem, sendo os
objetivos também importantes, pois contribuem para a formulacdo de hipdteses, um
jogo de adivinhagdes do leitor ativo e engajado, que testa as hipdteses enquanto
processa a leitura do texto, pois o texto ndo ¢ acabado e pronto, ele ¢ uma formulagao
constante de hipdteses de leitura (KLEIMAN, 2011).

A implementagdo tecnologica da cultura participativa que cria a perspectiva da
conversa aberta entre os grupos, onde os jovens criam comunidades virtuais para
discussdao e compartilhamento de interesses e conhecimentos, como no “blog” proposto
para as aulas de lingua portuguesa e a criagao de sites de dominio publico, licenciados
com fins pedagdgicos e objetivos educacionais, criando comunidades de estudiosos com
temas em comum, confrontando ideia e construindo o conhecimento coletivamente
(SAVAZONI, 2009)

Vale dizer que o peso, ao qual se refere o autor, seria de duas formas diferentes de
se produzir cultura, uma através da realidade fisica concreta dos livros impressos, em
que podemos acessar a cultura e dela adentrarmos para construirmos nossa cultura.
Outra forma seria a cultura digital'>, uma forma de se produzir cultura em um meio
diferente, mas que ainda se veem distintas, na valorizagdo das culturas da geragao atual,
futuramente, haverd o mesmo peso que considere a cultura, tdo qual ela realmente deve
existir, permeavel, que se pode copiar, redefinir e se reformular, para procurar usa-la da
melhor forma possivel (SAVAZONI, 2009).

Podemos dizer o que pensa Savazoni (2009, p.223) em: “Uma das hipoteses seria,
por exemplo, a de que os brasileiros efetivamente sdo muito solitarios e por isso se
engajam nas comunidades virtuais. Porque efetivamente ndo conseguem construir
relacdes de qualidade, relagdes de longo prazo, relagdes de amizade”. Isso significa para
Savazoni uma hipdtese de aprimoramento das relagdes sociais, pois a medida que nos
tornamos solidarios, aproximamo-nos nas relagdes interpessoais € consequentemente,
nosso comportamento se reflete nos ambientes virtuais, como avatares de sucesso e

engajamento social, tornemo-nos melhores nas relagcdes sociais e conquistaremos a

'S A cultura digital pode ser definida como as préticas, costumes e formas de interagdo social realizadas a
partir das ferramentas da tecnologia digital, como a internet e as TDIC’s (tecnologias digitais de
informagdo e comunicagao).




qualidade de vida, através das relagdes de amizades solidarias e engajadas com o mundo

globalizado e com as questdes sociais.

E preciso analisarmos os sistemas de representacdo'® das comunidades virtuais,
como relacdo entre cultura e significado, pois s6 podemos compreender os significados
no sistema que o envolve, o que chamamos de "circuito da cultura” com Silva (2014,
p.-17) : “aquele em que o foco se desloca dos sistemas de representagdo para as
identidades produzidas pelos sistemas”.

Podemos sugerir que os sistemas simbolicos tornam possivel aquilo que somos ¢
aquilo no qual nos podemos formar como identidades individuais e coletivas, pois a
midia determina como devemos ocupar uma posi¢do de sujeito com identidade,
produzindo diferentes significados cambiantes e contestados pelos sujeitos que os
ressignificam, incluindo ou excluindo através das relagdes de poder (SILVA, 2014)

Assim, com Silva (2014, p.19) temos a cultura que: “molda a identidade ao dar
sentido as experiéncias e ao tornar possivel optar, entre as varias identidades possiveis,
por um modo especifico de subjetividade”, o que significa o constrangimento que nos
afeta com as possibilidades de culturas, representacdes simbdlicas e relagdes sociais . a
homogeneidade da cultura produz diferentes resultados, podendo nos levar ao
distanciamento da comunidade local, levando ao fortalecimento ou o surgimento de
novas identidades.

As pessoas expressam o desejo de restauracdo da comunidade imaginada das
identidades nacionais, pois a diferenca entre as identidades reside nas formas de
imagina-la, ao se contestar ou a se constituir como sujeito do mundo globalizado, pelo
colapso das certezas e pela produgdo de novos posicionamentos, numa luta travada pela
afirmacdo e manutenc¢do das identidades nacionais (SILVA, 2014)

Neste sentido, Hall (2014, p. 28) toma o seguinte ponto de partida:

A questdo de quem é o que nds representamos quando falamos. Ele
argumenta que o sujeito fala, sempre, a partir de uma posicao historica e
cultural especifica. Hall afirma que ha duas formas diferentes de se pensar a
identidade cultural. A primeira reflete a perspectiva na qual uma determinada
comunidade busca recuperar a “verdade” sobre seu passado na “unicidade”
de uma historia ¢ de uma cultura partilhadas que poderiam entdo, ser
representadas, por exemplo, em uma forma cultural...A segunda concepgdo é

16 Os sistemas representacionais sdo responsaveis pela codificagdo do que ocorre no mundo externo por
meio dos canais visual, auditivo e cinestésico.




aquela que a vé como “uma questdo tanto de tornar-se quanto de ser, ao
reinventa-la, nds a reconstruimos e que, além disso, o passado sofre uma
constante transformacéo.

A questdo da fluidez da identidade ao “se tornar” quando a reivindicamos,
posicionando-se e se reconstruindo, como ser historico da sociedade moderna, nio
possibilita a producao de identidades fixas, mas uma pluralidade de deslocamentos das
identidades emergentes, pois vivemos no interior de “campos sociais”, com autonomia e
capacidade de escolha das posi¢des que ocupamos na vida moderna e das formas como
nos representamos na sociedade contemporanea. A vida moderna, porém, obriga-nos a
assumirmos uma identidade, dentre as varias identidades que existem e isso faz com que
as exigéncias entre as identidades se interferem mutuamente (SILVA, 2014).

A nacdo brasileira apresenta caracteristicas singulares quanto ao modo de vida,
sendo mais solidaria, quando se propdem a estabelecer comunidades virtuais de ajuda
ao proximo, ou seja, possui sensibilidade e engajamento nas questdes sociais, desde que
se una adequadamente, assim, utiliza as comunidades virtuais para as campanhas,
mesmo assim, ainda tem dificuldade em estabelecer relagdes de amizade saudaveis, pois
deve seguir a lei como marco civil'” da internet, (SAVAZONI, 2009)

Assim, criam-se foruns de cultura brasileira, integrando um mosaico cultural'® de
participagdo publica e comunitdria, a democracia que se inicia no processo da rede da
culturadigital.br, convidativa aos ativistas para registrarem seu perfil no twitter, youtube
ou apenas um blog na rede, uma forma de se propagar o multiculturalismo
(SAVAZONI, 2009)

E o mais interessa para a populagdo e para o Savazoni (2009, p. 224) é que:

Eu acho que todas essas hipoteses que tentam, digamos assim, depreender
uma leitura do brasileiro (ou do povo brasileiro como um todo) a partir dessa
frequéncia nas comunidades sociais sdo muito perigosas. Porque na verdade
um dado ndo leva dedutivamente ao outro. A gente sabe de uma forma
bastante intuitiva (¢ muita gente sabe, certamente, muito melhor do que eu)
que existem certas caracteristicas de sociabilidade que sdo realmente muito
fortes no Brasil, de norte a sul. A afetividade, a proximidade ao encontro sdo
caracteristicas fortissimas e acho que isso se reflete na construgdo dessas

'7"0 Marco Civil da Internet garante a privacidade e protegdo de dados pessoais, mas garante a
disponibiliza¢do de dados mediante Ordem Judicial. A Lei 12.965, de 23/4/2014.

'8 "Mosaico cultural” é a mistura de etnias, linguas e culturas que coexistem na sociedade.A ideia de um
mosaico cultural pretende sugerir uma forma de multiculturalismo, diferente de outros sistemas como o

caldeirdo cultural, que ¢ frequentemente usado para descrever nagoes .




redes. Mas, para mim, o que mais interessa nessa historia ¢ que,
independentemente do meio (se ele ¢ virtual, se ele ¢ a internet, se ele ¢ o
computador, se ele é o e-mail ou se ele é o telefone — e ele ¢ cada vez mais o
celular também), o fato é que existe uma for¢a muito grande no encontro, na
comunicagdo. Isso ¢ uma caracteristica que tem que ser levada em
consideracdo na hora de projetar ou pensar qualquer ferramenta para
producdo, registro, divulgagdo ou discussdo de qualquer coisa. Ou seja, isso
estd de fato muito vinculado a ideia da formagdo de comunidades, porque
tudo isso acontece em torno do encontro. Eu acho que a contribuicdo
brasileira para isso ¢ simplesmente estar muito aberto para isso.

Vivemos uma nova relagdo com o cosmo', podendo formar estilos de vida,
construir imaginarios coletivos e reinventar os saberes, oscilando entre as regulacdes
sociais e a predisposi¢cdo para a configuragdo de novas formas de pensar e viver, uma
possibilidade para nos reinventarmos, desde cedo e construirmos uma sociedade que
pense os problemas mundiais e tente soluciona-los, uma possibilidade de reescrever o
mundo e reinventar a humanidade (LEVY, 1995).

No confronto para Kleiman (2011, p.43): “o leitor exercera controle consciente
sobre o proprio processo de compreensdo, ele revisard, autoindagando-se, corrigindo, de
forma ndo-automatica, conscientemente.” No macrocosmo da comunicagdo, que se
processa virtualmente, formularemos hipoteses, confrontaremos ideias e teremos
expectativas de leitura, , utilizando o conhecimento prévio e no processo de estruturacao
consciente e autocontrolado de compreensdao (KLEIMAN, 2011).

O autor consciente utilizard estratégias metacognitivas de monitoragdo para
verificacdo de hipoteses, de natureza metacognitiva reflexiva, a partir de sua propria
capacidade automatizada de processar a leitura e compreender os elementos linguisticos
e extralinguisticos, atingindo a unidade semantica das ligagdes entre os elementos
internos e externos ao texto, pois a medida que o leitor o 1€, a légica da economia e
parcimonia tornam o texto enxuto e coeso (KLEIMAN, 2011).

Assim, os elementos de ligagdo compdem o texto e se relacionam as diversas
partes, dentro da estrutura interna do texto, como repeticdes, substituigdes,
pronominaliza¢des, déiticos®® elementos estes que permitem a constitui¢do da coesdo
textual, estabelecida com base na leitura dos elementos diversificados (KLEIMAN,

2011).

1 Cosmo ou cosmos ¢ um termo que designa o universo em seu conjunto, toda a estrutura universal em

sua totalidade, desde o microcosmo ao macrocosmo.

2 S3o elementos linguisticos que ndo tem sentido por si s6, pelo que sua fungdo é fazer referéncia, num
enunciado, a situacdes, a0 momento de enunciagdo ou aos interlocutores.




As estratégias de processamento textual para Kleiman (2011, p. 50): S*sao

necessarias a construgdo de um contexto € € um processo inferencial de natureza
consciente, sendo, entdo, considerado uma estratégia cognitiva de leitura”. No processo
formativo do texto e das sequéncias ordenadas, sempre fard a diferenca a inferenciacao,
possibilitando a construcdo de uma rede de sentidos, a partir da utilizacao de todas as
etapas das estratégias cognitivas de leitura, aprimorando-se através do tempo de leitura
do leitor proficiente com dominio cognitivo sobre o que escreve, de acordo com o leitor
que o lerd (KLEIMAN, 2011)

A norma de continuidade tematica, também regula os comportamentos
automaticos e inconscientes do leitor. Permite-se que a interpretacdo de elementos
sequenciais, relacionados por um tema, seja pela regra da unicidade tematica,
determinando a expectativa de que um tema seja abandonado para a introdu¢ao de um
novo, ambos relacionados entre si de forma inferivel ou materializada (KLEIMAN,
2011)

A regra da linearidade ou antecedéncia orienta as estratégias dos lagos coesivos,
onde o leitor estabelece as relagdes entre os pronomes anafdricos, déiticos e
antecedentes. Porém, se a leitura ndo for linear, ela se tornara complexa, mas o digital
nao funciona linearmente, mas sim como suporte ampliado de infinitas possibilidades
de conexdo e intercdmbio, um territdrio de culturas que se amplia numa comunidade
mundial, incoerente e por vezes desconexa, comungando o inimagindvel de interesses
em comum e com repercussao mundial, como espago de constru¢do de intercdmbio
cultural (KLEIMAN, 2011)

As estratégias cognitivas funcionam no nivel semantico e sintatico, orientando a
segmentacdo e a regra da distdncia minima, onde o mais proximo antecedente sera o
interpretado. O principio da coeréncia também rege interpretacdes conflitantes, assim
como o principio da relevancia®', determinando que devemos escolher as informagdes
mais relevantes ao desenvolvimento tematico (KLEIMAN, 2011)

O letramento, a partir dos niveis e do conhecimento prévio®, levando em

2l Que tém importincia e interesse: 1 importantes, pertinentes, consideraveis, significativos, graves,
expressivos, interessantes. Que s3o essenciais: 2 essenciais, indispensaveis, fundamentais,
imprescindiveis, necessarios, substanciais, basicos, primordiais, principais.

22 Conhecimentos prévios sdo os saberes ou as informagdes que temos guardados em nossa mente e que
podemos acionar quando precisamos. Dito dessa forma, parece simples: temos informagdes disponiveis,
que recuperamos quando queremos.




consideragdo as expectativas e objetivos do leitor, a partir de elementos formais

constituintes do processamento ascendente ou descendente de leitura. Em relagdo ao
letramento digital”, a tecnologia digital aliada ao processamento da leitura se faz em
rede, com eficiéncia na disponibilizacdo de novos contetidos, assim, uma nova cultura
se forma a partir da realidade virtual (SAVAZONI, 2009)

E as comunidades que o autor comenta sdo importantes veiculos de comunicagao
para o ensino da lingua portuguesa, pois ¢ através delas que podemos pdr em pratica a
comunica¢do da populagdo brasileira, isto ¢, o importante € o encontro em as partes € o
estabelecimento de vinculos comunicativos para a producao de registros virtuais da
diversidade de formas de expressao da populagado brasileira (SAVAZONI, 2009).

Savazoni nos traz uma contribuigéo a fragmentagéo da linguagem e da imediatez**

na leitura das interfaces Savazoni (2009, p. 228):

A maneira de lidar com essas interfaces ¢ muito mais fragmentada. Ela ¢
estruturalmente fragmentada, ¢ absolutamente impaciente — no sentido de que
nio para, ndo ¢ contemplativa. Quem lida com essas ferramentas esta o
tempo todo pulando de um lugar para o outro. E impaciente também porque
tudo tem que acontecer rapidamente. As respostas precisam ser imediatas,
portanto, as informacdes tém que vir rapidamente. Do ponto de vista do uso,
essas ferramentas trazem toda a necessidade da imediatez. A capacidade de
leitura dessas interfaces ¢ muito maior do que a gente imagina; a capacidade
de lidar com uma grande quantidade de informag¢des num campo muito
reduzido ¢ gigantesca. Os sites mais populares de jornais ¢ conteido sdo sites
que acumulam informagdes de um jeito que o designer moderno tinha banido.
No fundo, o que se estrutura sdo comportamentos. Levar em conta esses
comportamentos ¢ fundamental na hora de pensar essas interfaces e no
desenvolvimento dessas ferramentas.

Na microestrutura textual®®, a ampliagdo das possibilidades de compreensio,
examinamos sempre os principios e regras que orientam os lagos coesivos, contiguos e
sequenciais do texto, porém, o principio da parcimodnia, da canonicidade e da coeréncia,
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funcionam também na macroestrutura textual®®, que avancam no desenvolvimento

global, executando regras de segmentacdao, além das regras da recorréncia, da

2 Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e produgio de textos em ambientes digitais,
isto ¢, ao uso de textos em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moveis, tais como
celulares e tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras.

2 Diz respeito a propriedade ou qualidade de imediato, de forma direta ou rapidamente.

2 A microestrutura, por sua vez, diz respeito as estruturas das oragdes e relagdes de coeréncia e conexdo
entre elas. As regras sintaticas e o significado das palavras nas sentengas formam a microestrutura de
um texto.

% A macroestrutura corresponde ao contetido global levado a cabo por uma sequéncia discursiva. 2. As

microestruturas tém expressao directa nos enunciados constitutivos do texto.




linearidade e da continuidade tematica, permitindo o estabelecimento de relagdes entre

as unidades nao contiguas (KLEIMAN, 2011)

E para Kleiman (2011, p. 57): “Sem a reconstru¢do do tema, ou seja, sem a
macroestrutura do texto que a depreensdo do tema permite construir, os blocos de
informacao parecem desconexos e a organizagdo e hierarquizacdo entre as diversas
informacodes fica menos acessivel”. A acessibilidade de compreensao estabelecida entre
o leitor e o escritor de um texto, dependem de certa forma, do conhecimento de mundo
de ambos para a compreensdo do tema que se formou com a escrita coerente,
possibilitando a conexao entre as partes e a hierarquizagdo das ideias na microestrutura
textual, um processo que permite o entendimento e a harmonia entre as partes, com
organizagdo e parcimonia das informagdes correlatas.”’

Assim, evidenciamos regras inflexiveis para a depreensao do tema, que interferem
na compreensao dos paradgrafos que ndo comecem com o tdpico central sio mais
dificeis de serem compreendidos (KLEIMAN, 2011). Uma outra situacdo ¢ a
identificacdo do titulo que ndo corresponda ao tema do texto, pois o leitor considerard
as informagdes relativas ao tema, com base no titulo, sendo comum os titulos
apelativos, sem que se reflita a informag¢do dada ao leitor, que fracassara na depreensao
tematica. Entdo, se o texto ndo corresponde as expectativas e crengas do leitor, quando
ele ¢ inesperado, ¢ necessdrio que o leitor faga a monitoracdo consciente e a
desautomatizacdo das estratégias cognitivas para compreendé-lo (KLEIMAN, 2011).

E assim, entendemos que a linguagem se desconfigura, pela imediatez,?® torna-se
liquida e fluida, sintetiza-se e se fragmenta no mundo virtual, tornamo-nos impacientes
como usuarios nativos no mundo digital, lidamos constantemente com a rapidez do
raciocinio e a logica da programac¢do nos conduz aos universos do mundo do "Twitter"
que entende a linguagem como sendo a dos poetas, aquela que se constroi pela sintese e
que se solidifica com o compartilhamento, através dos sites, fragmentando-se, sendo
alteradas pelos mancheteiros® e blogueiros, do facebook ao correio eletronico, passando
do podcast ao padlet, podemos observar a linguagem (SAVAZONI, 2009).

E a linguagem para Savazoni (2009, p.240) dos atores ¢ vista e comentada como:

%7 Informagdes correlatas inerentes a ortografia correta das palavras, segundo as regras gramaticais, o que
pde em mutua relagdo as partes relacionadas aos atos da escrita, relatando-se mutuamente.

Com a imediatez estabelecemos a qualidade de imediato, do que ocorre direta ou rapidamente.
Pessoa que ¢ cheia de manias irritantes, e sempre procura um defeito nas coisas ou pessoas .
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A linguagem sempre foi alterada. O Shakespeare ndo teve uma peca
publicada, morreu sem publicar. Ele escrevia junto com os atores nos ensaios,
testando. Isso ¢ muito parecido com o blog — vocé pde um post, ai os caras
comentam. O Shakespeare foi um cara digital. No final, depois que ele ja era
o Shakespeare, alguém foi 1a e juntou-se ao didlogo, pegou os papéis com os
atores e transcreveu as pecas, depois de prontas. E hoje, entendemos ele
como aquela cole¢do das pegas, mas ndo foi assim. Ele foi muito mais
ndo-linear do que isso.

O leitor pensa junto com o autor, em seus proprios pensamentos, escutando sua
voz interior ¢ depois atribui ao autor informagdes e opinides consistentes com suas
crengas e opinides. Na leitura, o autor que detém a palavra, como no mondlogo®’, deve
deixar pistas suficientes, a fim de possibilitar a reconstru¢do dos caminhos que
percorreu ao leitor que o acompanhara para que o implicito possa ser inferido, por apelo
ao texto e as fontes de outros conhecimentos. Isso fara com que o leitor acredite no
leitor que tem algo a dizer, entenda as pistas textuais, em vez de ignora-las ou
preconceber algumas das quais, que, com certeza, permanecerdo encobertas e
desconhecidas (KLEIMAN, 2011).

Um tipo de pista da escrita relevante diz respeito a articulacao dos elementos do
texto em temas e subtemas presentes na estrutura¢do de operadores ldgicos discursivos,
refletindo, ele podera avangar em seus proprios argumentos e explicagdes, podendo
apresenta-los de forma implicita ou implicita, sem dificultar o raciocinio inferivel
3(KLEIMAN, 2011).

Apresentaremos entdo, a definicdo de ciberespago e a explicacdo da cidadania
global e da importancia das realidades virtuais, na era da comunicacdo e da informacao
das linguagens, portanto, pensar em tecnologias e linguagens na escola ¢ a possibilidade
de tornar o texto um “gigante hipertexto” do “World Wide Web”, na comunicagdo entre

os mundos, no ambiente virtual.

1.3 A comunicacio entre os mundos virtuais

Poderemos repensar a comunicagdo como um fenomeno global, uma ocorréncia

% Monologo interior. Mondlogo ¢ o texto que representa a fala de apenas uma pessoa. Fluxo de
consciéncia - Escrita automatica - Discurso indireto.

Que pode ser alvo de inferéncia, deducdo, indicios; que se consegue inferir, deduzir; deduzivel:
conhecimento inferivel pela pratica.




entre os mundos e entre as partes envolvidas, no mundo globalizado e no ciberespago,

de complexidade diferenciada, que nos induz ao mundo infinito de possibilidades de
interacdes e relagdes interpessoais, representando a fusdo das realidades, ora virtual e
midiatica, ora real e espacial, situada no tempo presente, pode se alimentar das
intervengdes feitas pelos usudrios em rede (LEVY, 1999)

A importancia dos mundos virtuais em nossas vidas, que interferem na qualidade
de vida das pessoas e nos conduzem as realidades compartilhadas das alteridades, nao
substituida pela presenca real das pessoas, apenas se complementa no espago real ao
virtual, na dindmica da vida cotidiana. O autor faz referéncia a literatura do mundo
virtual e a importancia de se considerar os eventos na educacao do futuro, como uma
explosdo na contemporaneidade emergente da cultura digital, produzindo a cultura
libertaria e emancipatdria das praticas sociais e atitudes que se configuram na cultura da
esséncia, da transformagio do ser com a coletividade em convergéncia (LEVY, 1999) .

A defini¢cdo de ciberespaco, como ambiente que permite a combinagdo de varios
modos de comunicagdo, em degraus de complexidade diferenciados, desde o correio
eletronico, as videoconferéncias, aulas virtuais, as conferéncias coletivas, os
hiperdocumentos, os sistemas avancados de aprendizagem ou o trabalho cooperativo
home office, enfim, um mundo de possibilidades de entretenimento, cultura e cidadania
plena, em que existe espago para todos os multiusuérios do idioma, a lingua portuguesa
se traduz em mensagens, imagens, e textos multimodais da comunicagdo entre os
mundos (LEVY, 1999) .

Podemos pensar a cidadania global, como uma espécie de hipercultura
globalizante multicultural e multimodal, significa estabelecer uma comunicagao entre os
mundos digital e real e a fusdo das realidades, ora virtual e mididtica, ora real e espacial,
situada no tempo presente, que pode alimentar uma base de conhecimentos em torno de
informagdes sensoriais, significando um avango entre os mundos (LEVY, 1999) .

Pode-se dizer que para Levy (1999, p.105):

Ora, as realidades virtuais servem cada vez mais como midias de
comunicagdo. De fato, varias pessoas geograficamente dispersas podem
alimentar uma base de dados, por meio de gestos e, em retorno, receber delas
informagodes sensoriais. Quando uma das pessoas modifica o conteudo da
memoria digital compartilhada, os outros percebem imediatamente o novo
estado do ambiente comum(...), cada vez que um dos parceiros se move ou




modifica a descricdo de sua imagem, os outros percebem seu movimento.
Esse tipo de dispositivo de comunicagdo pode servir a jogos, ambientes de
aprendizagem ou de trabalho, as prefiguracdes urbanisticas, as simulagdes de
combate etc.

Isso tudo vale ressaltar, a importincia da realidade virtual, que representa a
possibilidade de modificagao de um conteudo da memoria digital, ao passo que, todos, a
cada momento, poderdo alterar as disposi¢des dos conteudos postados e ao perceberem
alteracdes nas paginas, os usudrios se acostumam e gradativamente alteram o estado
anterior do ambiente em comum, modificando imagens, textos e as realidades
compartilhadas de milhdes de pessoas com dispositivos moéveis digitais, tipificando a
cibercultura (LEVY, 1999) .

Esta descaracterizagdo momentanea e simultanea, da comunicagdo através dos
mundos virtuais compartilhados, engloba todos os sistemas, indo além da simples
interacao tridimensional realista, cujo aspecto essencialista se desconfigura conforme as
leis da perspectiva, mesmo na dimensdo das simulagdes e da imersao intratextual dos
jogos educativos, onde os cendrios e os avatares das histérias, no universo dos tipos
humanos encarnados e descritos, deslocam-se no cenario teatral, nas telenovelas, nos
e-zines e magazines do universo ficticio surrealista (LEVY, 1999)

A caracterizacdo e a tipificacdo dos personagens ficcionais na literatura, condizem
com a realidade virtual da representatividade e fazem com que nos desloquemos para
outras realidades equidistantes, interagindo em universos simultdneos pos-modernos,
fluidos e dinamicos dos lugares virtuais, temos entao, um mundo paralelo e dindmico de
alguns contra outros e de todos com todos. Um jogo da vida que vence as fronteiras das
navegagdes da realidade moderna (LEVY, 1999)

Entdo, podemos dizer que para Lévy (1999, p.106-107):

Apds haver tornado mais amigaveis as relacdes entre o humano e o
computador, apds haver se compartimentalizados o espaco de trabalho entre
programas e aplicativos diferentes, apos haver facilitado as conexdes dos
computadores com as impressoras, 0s scanners, 0s instrumentos de captura ¢
de restituicdo da imagem e do som, o progresso das interfaces se dirige hoje a
opacidade do ciberespago dos telefones moéveis avangados, das televisdes
digitais, dos assistentes pessoais digitais.

E a era da comunicagdo, da informacgao e das tecnologias digitais de comunicagio




e informacao (TDCI’s) avanga em direcdo ao futuro promissor do computador e dos

agentes de software especializados, os “knowbots”, também conhecidos como “robds do
conhecimento”, navegam no ciberespago das informac¢des multimodais para
apresentéd-las sob a forma de revistas cientificas, periddicas e digitais, compartilhando
os hiperdocumentos no sistema virtual global da interconexdo entre os povos, vencendo
o simulacro da opacidade das informagdes virtuais, nao substituindo o contato fisico,
pois tanto na internet como na realidade fisica, encontramos conexdes, ligacgdes,
continuidade e coeréncia entre as palavras-chave, ideias principais e géneros textuais
(LEVY, 1999)

Pensemos na possibilidade de tornar o texto em um “gigante hipertexto” do
“World Wide Web”, mais conhecido como “www.” que vale para todas as linguagens,
desde os hipericones ao hipertexto, da composicao das linguagens com a musicalidade,
da polifonia e da sinestesia, e da metafora da autoestrada do autoconhecimento da
autoimagem do usudrio da rede de computadores mais conhecido no mundo como o
“transformador de mundos e o construtor de realidades”, para além dos muros da escola,
a escola perpetuamente mutével e infinitamente variavel (LEVY, 1999)

Na educagdo, a possibilidade do hipertexto na composi¢do da linguagem
representa o avango no caminho para a autonomia das pessoas, pois a educacao tem esse
fim, a constitui¢do de individuos autdnomos na escola publica e o papel da tecnologia
no ensino de lingua portuguesa ¢ de superar a dimensao do imediatismo, desbravando as
fronteiras da exclusdo e da obscuridade intelectual, com a inclusdo digital do aqui e do
agora da sala de aula (LEVY, 1999)

Quando aproximamos os conhecimentos, percebemos a educagdo através da
mobilizagdo social, potencializarmos a aprendizagem na escola, teremos a
interdisciplinaridade implementada, esta ¢ uma exigéncia da era digital e uma
preocupacdo com a educacdo do futuro, uma explosdao da temporaneidade e da
superacao de uma sociedade menos fragmentada e mais emergente na capacidade de e
aprender, mais produtiva e rica de trocas de experiéncias mutuas, pois s6 com interagao
se faz uma educa¢do de qualidade, pois ndo cabe mais o individualismo ¢ a
fragmentacio do ser na era digital (LEV'Y, 1999)

Temos na era digital, a possibilidade da formacdo da cultura digital, um sistema

de valores, de praticas sociais e atitudes que se configuram na cultura da esséncia, da
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transformagdao do ser com a coletividade em convergéncia, uma disputa com a

contracultura contemporanea que nos remete a criticidade dos conteudos e a estética do
olhar, e assim produzimos uma cultura libertaria e emancipatdria, pois o que adianta
tanta informa¢do se ndo soubermos usufruir da internet para sermos criticos € nos
libertarmos do autoritarismo e da opressdo social (LEVY, 1999).E finalmente, nas

palavras de Manevy™* (2009, p.39):

E preciso uma politica de lingua portuguesa, assim como uma politica foi
feita no passado com o francés, para o espanhol. Uma politica que valorize a
lingua portuguesa, onde a lingua portuguesa possa ir ganhando espago e
deixar, como dizia Caetano Veloso, de ser uma lingua gueto.”, o que vale
dizer que a lingua portuguesa estd perdendo participacdo e isso significa para
nods brasileiros, o despertar da cidadania e o alavancar do patriotismo cultural
brasileiro.

E dizer que a lingua portuguesa precisa de uma politica, quer dizer que
precisamos de regras, além das leis que embasam o sistema de educacdo nacional como
o Plano Nacional de Educacdo (PNE) ou o Plano Municipal de educagao (PME), ndo
nos esquecendo da necessidade do Plano Estadual da Educagdo (PEE) para fomentar a
politica de Caetano Veloso, aquela que nos possibilite a participacao social através do
idioma e a democratizacdo do ensino em rede nacional, estadual e municipal, no
despertar das vozes do povo e da cidadania plena entre as partes envolvidas na
constitui¢do da Nac¢ao brasileira (MANEVY, 2009)

No préximo capitulo explicaremos com Kramer (2021, p.132) a lingua, a
diversidade, as desigualdades e preconceitos e da leitura, da escrita e da cultura como
desafios da formagdo docente dos professores de lingua portuguesa e da educagdo
infantil, na perspectiva da trajetoria docente dos: “fios desse tecido sdo variados e se
conectam com as muitas historias de uma trajetoria em creches, pré-escolas, escolas de
ensino fundamental”. O que torna possivel encontrar os desafios enfrentados entre as
tramas do tecido construido, repleto de responsabilidade, em busca de um caminho

digno para a educagao.

32 Pesquisador e professor audiovisual. Foi presidente da Spcine (2014-2016) e foi secretério executivo
do Ministério da Cultura (MinC), entre 2008 e 2010.




1.4 Gestao do ensino de lingua portuguesa, da leitura, da escrita e da cultura
digital

E nas palavras de Kramer (2021, p.134): “nos processos educacionais, a
linguagem - possibilidade de expressao humana - e as linguas - formagdes culturais
materiais - carrega, veiculam, disseminam o preconceito, em suas mais variadas
formas”. E isso significa falar da cultura que se propaga no cotidiano, na escola e na
sociedade, pois expressamos nossos pensamentos, sentimentos e agimos de acordo com
a cultura da qual pertencemos, a expressao humana veicula valores e estamos expostos
as influéncias culturais daqueles com quem convivemos, tecendo uma rede de
significados entrelagados do mosaico multicultural das ideologias da linguagem.

E nas palavras de Bakhtin (1988a, apud KRAMER, 2021, p.135): “Sua linguistica
discursiva ressalta a presenca, na lingua, dos ditos e ndo ditos, da expressdo e
entonacdo. Para Bakhtin, as palavras carregam sempre um sentido ideologico e
vivencial que as torna diferentes da palavra do diciondrio”. Temos a pratica viva da
lingua no processo de comunicacdo verbal, a ideologia estd presente nas formas de
expressdo € nao a encontramos no dicionario, vivenciamos os significados da
subjetividade da dimensao individual.

Segundo Kramer (2021), o sujeito cria significados na dialética produzida entre a
dialética produzida entre a materialidade pelo sujeito individual e a subjetividade e a
lingua portuguesa ¢ a concretizagdo da linguagem que produz a historia dos sujeitos.
Expressamos os sentidos das palavras durante a historia de vida, na dindmica da
polissemia das relagdes entre as palavras e as pessoas, usamos as palavras com diversos
significados, carregamos de sentidos no contexto que a produzimos.

Entdo, para Kramer (2021, p. 137): “a interpretagdo da linguagem evoca, assim,
os modos de compreensao do sujeito a partir de uma materialidade dada. A
ambivaléncia dialética traduz-se na convivéncia do arbitrario da lingua com seu carater
de expressdo individual”. A interpretacdo se concretiza na palavra dita pelas identidades
sociais, a materialidade da palavra acontece na ambivaléncia da dialética do dito e do
entendido, na arbitrariedade da expressao humana, constituimos os significados na
dubiedade da alteridade que a interpreta, responsabilizamo-nos pelo que dizemos,

porque a outrem cabe o papel de a interpretar, na dialética do didlogo intercultural que




travamos.

Nas palavras de Bakhtin (1988a, apud KRAMER, 2021, p. 137): “a enunciagao ¢

um processo de produzir sentido, no discurso. O interlocutor ¢ sempre capaz de réplica,
de contrapalavra, o que da a linguagem seu carater de acontecimento e didlogo”.
Percebemos a importincia do interlocutor para ser entendido, no acontecimento da
elocu¢do, a dialética da contrapalavra pode alterar o sentido pretendido pelos
interlocutores, cabe as partes envolvidas no discurso esclarecer a comunicacdo e a
ideologia pretendida, impregnando a linguagem de consciéncia subjetiva,
envolvolvendo-a de sentido, no processo comunicativo entre o emissor, receptor e
mensagem.

Conforme Kramer (2021), existe uma interagdo entre falantes e ouvinte e da
réplica do discurso resulta o sentido construidos, que ndo sdo neutros, carregam
ideologias e valores culturais, preconceitos e discriminacdes e devem ser superados,
pois a lingua se constitui na diversidade e nas variagdes linguisticas. Entendemos a
ideologia dominante e as formas de opressdo cultural veiculadas pelo idioma, o poder
politico e econdmico que carrega, tanto nos dialetos como nas variagcdes de ordem
profissional, etaria e social.

O preconceito para Kramer (2021, p.138) se agarra na linguagem: “marca a
histéria do ensino da lingua e se manifesta ainda em relagdo as formas de falar que nao
correspondem a variagdo padrdo. Muitos professores julgam que as criangas precisam
aprender a falar de acordo com a variagdo padrio”. E a realidade vivenciada pelos
docentes que acreditam ser possivel escrever corretamente com o preconceito
linguistico que dificulta a aprendizagem da escrita.

E para Kramer (2021), o que dificulta realmente a aprendizagem ¢ o preconceito
contra a fala dos pobres ¢ das pessoas de origem geografica, uma variag¢ao linguistica e
social que acontece na escola na forma de preconceito e discriminagdo, arraigado nos
professores que acreditam que para escrever certo, ¢ preciso falar a norma padrdo
corretamente.

Nas palavras de Kramer (2021, p.138): “ como se houvesse uma s6 forma de falar
uma lingua e como a variedade ndo fosse a marca”, garantindo o direito de expressao e
comunica¢do para todas as faixas etarias, o direito de falar e ter acesso a leitura e a

escrita padrdo como forma de garantia de formagdo cultural, temos que favorecer as




formas de expressdao e encorajar a expressao e a producdo cultural e linguistica. E nao

menos importante que a arte de se expressar vencendo as desigualdades da exclusao.
Todos incluidos na dinamica da variagdo linguistica, dignifica a linguagem e enaltece as
palavras dos pobres, dos negros e dos desfavocecidos socialmente.

Na dimensao pedagogica da politica e da ética, temos o direito de sermos
diferentes e para Kramer (2021, p. 139): “ no caso da realidade brasileira, essa opgao
estd marcada pela posi¢do que ocupamos e nos colocamos em relagdo a igualdade e a
diferenga, como trabalhamos essas questdes”. O didlogo entre as linguagens e as
culturas, na equidade de se expressar com as palavras que nos identificamos, com a
cultura e os valores que nos formamos, mesmo que a sociedade seja desigual, somos
importantes no reconhecimento das diferencas, que nos aproximam no
multiculturalismo, contra a escraviddo da exclusdo ética, religiosa, de género, de
orientagdo sexual, de idade e de posi¢do social e a favor da inclusdo das formas de
expressao.

E esse o verdadeiro papel do educador, valorizar as diversas formas de expressio
e comunicagdo, enaltecer a escrita e a fala dos educandos e a liberdade de expressao,
que significa a eliminacao da discriminagdo e do preconceito linguistico.

Segundo Coelho (2016, p. 42): “podemos verificar que as atividades de leitura e
escrita se restringem a uma sequéncia que inclui a leitura de um texto, seguida de
perguntas e respostas sobre ele, geralmente referente aos aspectos formais e na maioria
guiada pelos manuais escolares, os livros didaticos”. E as questdes de interpretacdo
sobre o preconceito e a discriminacdo presente no texto, muitas vezes, passam
despercebidas da andlise critica do educador que deveria alerta-los para a realidade dos
problemas sociais.

A questdo da da interpretacdo vai além das indagacdes objetivos como a indicagdo
de falas, autoria do texto e titulo, tinge, de acordo com Coelho (2016, p.42): € preciso
trabalhar no processo de compreensao e ensinar os alunos a atuar no mesmo, € preciso
ensinar estratégias que propiciem a compreensdo leitora e a utilizagdo do que foi lido
para multiplas finalidades”. E o que percebemos ¢ que a leitura se faz a partir de um
texto lido em voz alta e a produgdo escrita se faz com exercicios de perguntas e
respostas sugeridas pelo manual escolar e o professor as corrige.

Segundo Antunes (2007, p. 122 apud COELHO, 2016, p.43):




[...] adverte que enquanto nos professores nos conformamos com aulas que
ndo deem prioridade a produgdo textual, a leitura e a andlise de textos,
enquanto ndo nos convencemos de que precisamos fazer nossos alunos se
apaixonarem pela lingua que falamos e escrevemos, vdo continuar com
dificuldades de leitura e escrita, e, nds, vamos continuar nos queixando de
que eles ndo sabem ler, ndo se interessam, tem dificuldade de entender o que
leem e escrevem bobagens

E isso ¢ o problema que mais dificulta o ensino de lingua portuguesa, a
dificuldade que noés professores encontramos, quando ndo intervimos na aprendizagem
com questdes mais abrangentes, como a discrimiacdo, a opressdo, a violéncia e o
preconceito. Deste modo, temos que estabelecer um didlogo entre o conhecimento do
mundo dos adolescentes e os problemas sociais, para que percebam que o texto faz parte
da realidade vivida por todos e os problemas de interpretagao serdo resolvidos com a

capacidade critica e observadora do cidadao, leitor de textos e do mundo.

2 ANALISE CRITICA DAS POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS E DOS

DOCUMENTOS MUNICIPAIS DA SECRETARIA DA EDUCACAO DO
MUNICIPIO DE SOROCABA-SP

Analisamos o fendmeno das tecnologias digitais da informagdo e da comunicagao
(TDIC’s), que se alia a aprendizagem de lingua portuguesa, como sendo recente,
retratando-nos como cidaddos plenos da cultura digital, que constroem um longo
caminho, a partir da tecnologia e da inovagao, contemplando as competéncias e as
habilidades propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), considerando
também os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), traduzindo a pratica docente,
de ministrar aulas de lingua portuguesa no municipio de Sorocaba, participar do projeto
de apoio a tecnologia e inovagao (PROATEC), além de utilizar os recursos tecnologicos
nas aulas, a fim de possibilitar a elaboracdo de textos, pesquisas, leitura e a escrita, com
o uso do celular, da camera fotografica, da lousa digital e de aparelhos sofisticados
como os smartphones e 0s softwares avangados, produzindo uma nova aprendizagem

mais significativa para as escolas da rede publica.



O Plano Nacional de educacao definiu varias metas e estratégias que permitem a

eficacia do planejamento da educacao, monitorando os sistemas de ensino e a qualidade
na educacdo, a partir dos objetivos contra o atraso na educacdo no pais, em todos os
niveis e modalidades de ensino, definindo estratégias, disponibilizando recursos
tecnologicos abrangentes e metodologias diferenciadas para promover uma educagdo de
qualidade, que garanta a permanéncia do educando nas instituigdes de ensino como
meta prioritaria nacional.

A promocao da acessibilidade por meio dos recursos digitais envolve a utilizacao
das tecnologias digitais da informagao e comunicag¢do (TDIC’s), no ensino de lingua
portuguesa e no processo de implementagdo nas politicas educacionais com os objetivos
especificos de problematizar sobre as tecnologias digitais da informacdo e da
comunica¢do (TDIC’s) um caminho a se seguir com discussdes ¢ analises de como os
professores utilizam as tecnologias digitais da informag¢do e da comunicacdo para

ampliar o acesso e a permanéncia dos educandos e melhorar a aprendizagem.

E com a implementagdo da tecnologia no ensino de lingua portuguesa na
educagado basica, refletimos sobre o processo de implementagao das tecnologias digitais
de informacdo e da comunicagdo a partir da consolida¢do das normas legais do Plano
Estadual de Educacdo passa a ser uma realidade mais proxima de muitas escolas que ,
atualmente, contam com uma biblioteca escolar e outros espacos instituidos, como a
sala de informatica e a sala de video, que conjugam linguagens diversas e¢ ajudam a criar
um movimento cultural na escola; ha também os passeios culturais, estudos do meio etc.
dos quais as escolas podem e devem lancar mado para desenvolver no aluno a relacao
com os diferentes aspectos, niveis e ritmos da cultura. Sem essa vivéncia ndo € possivel
comparar, estabelecer padroes, agugar a sensibilidade — aprender, enfim.

No item 4.6 do Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2014) temos que:

[...] manter e ampliar programas suplementares que promovam a
acessibilidade nas instituigdes publicas, para garantir o acesso ¢ a
permanéncia dos (as) alunos (as) com deficiéncia por meio da adequacdo
arquitetonica, da oferta de transporte acessivel e da disponibilizagdo de
material didatico proprio e de recursos de tecnologia assistiva, assegurando,
ainda, no contexto escolar, em todas as etapas, niveis e modalidades de
ensino, a identificagdo dos (as) alunos (as) com altas habilidades ou
superdotagao.



Nesse movimento cultural devemos estar inseridos como professores, para que

possamos dar respostas a altura acerca das inquietagcdes dos alunos, ao discorremos
sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para o ensino médio (2018), que no artigo 12,

da estrutura curricular (BRASIL, 2018), recomenda:

Art. 12. A partir das areas do conhecimento e da formacdo técnica e
profissional, os itinerarios formativos devem ser organizados, considerando: I
- linguagens e suas tecnologias: aprofundamento de conhecimentos
estruturantes para aplicacdo de diferentes linguagens em contextos sociais e
de trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em
linguas vernaculas, estrangeiras, classicas e indigenas, Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS), das artes, design, linguagens digitais, corporeidade, artes
cénicas, roteiros, produgdes literarias, dentre outros, considerando o contexto
local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de ensino.

Vemos a importancia em se estabelecer os arranjos curriculares, que permitam o
aprofundamento de varias habilidades e competéncias, envolvendo a linguagem e a
tecnologia, como a linguagem digital e as diferentes linguagens em contexto social e de
trabalho a partir das recomendagdes para a formagdo técnica e profissional, com a
contribuicdo das varias linguagens e suas tecnologias que permitam a utilizagdo da
linguagem digital aliada a lingua portuguesa, sempre considerando o contexto social
em que esta o educando e o sistema de ensino ao qual ele pertence.

Nos parametros curriculares nacionais para o ensino médio (PCNEM) de (2006)
viabilizamos praticas educativas que sdo significativas no Ensino Médio, tendo acesso
as areas do conhecimento, com jogos educativos, exercicios gramaticais, traducdes e
videos e producao de textos multimodais na sala da informatica. Podemos utilizar tais
praticas educativas, com jogos, traducgdes, videoaulas e produgdes de textos, nas aulas
de lingua portuguesa, compreendendo as linguagens e o critério cultural construido,
bem como o carater tecnoldgico da aprendizagem significativa.

Podemos utilizar praticas significativas, com o acesso a diversas areas do
conhecimento, nas aulas de lingua portuguesa, compreendendo as linguagens

multimodais, a cultura e o carater tecnolédgico. Isso para Siécola (2016, p.166) sdo:

os desafios implicados na ampliagdo desses expressivos avangos que
envolvem a continuidade de investimentos na formagao dos educadores, no
aprimoramento das praticas pedagogicas, na acessibilidade arquitetdnica e
tecnolédgica, na construgdo de redes de aprendizagem, no estabelecimento de
parcerias entre os atores da comunidade escolar e na intersetorialidade da
gestdo publica.



Segundo o “Artigo 2° - Sdo diretrizes do PEE: “promoc¢ao humanistica, cientifica,

cultural e tecnoldgica do Estado e do Pais” (SAO PAULO, 2016), o que representaria
para Savazoni, um avango na educag¢do e interessa ao Ministério da Cultura. Provocaria,
portanto, uma reflexdo a respeito da inovagdo tecnolégica com projetos inovadores de
construgdo da politica publica voltada ao digital como acontece no Estado de Sao Paulo
com o Projeto de Apoio e Inovacao Tecnoldgica (PROATEC), implementando as salas
de informatica nas escolas estaduais (SAVAZONI, 2009).

Com a experiéncia da mestranda, que esteve em contato com todos os ambientes
de formagao humanistica, tecnologica e cultural, desde as bibliotecas das faculdades, as
salas de informatica do Projeto de Apoio e Inovacao Tecnoldgica (PROATEC), bem
como a sala de aula do ensino regular do ensino fundamental e do ensino médio, ao qual
lecionou lingua portuguesa, aliando a tecnologia digital de comunicacdo e informagao
as aulas da disciplina.

Analisamos o Plano Estadual de Educagdo (2014) temos o item 4.6:
[...]manter e ampliar programas suplementares que promovam a
acessibilidade nas instituigdes publicas, para garantir o acesso ¢ a
permanéncia dos (as) alunos (as) com deficiéncia por meio da adequagdo
arquitetonica, da oferta de transporte acessivel e da disponibilizagdo de
material didatico proprio e de recursos de tecnologia assistiva, assegurando,
ainda, no contexto escolar, em todas as etapas, niveis ¢ modalidades de

ensino, a identificacdo dos (as) alunos (as) com altas habilidades ou
superdotagao.

A acessibilidade e a permanéncia do educando se fazem concomitantemente
pertinentes a qualidade de ensino que lhe ¢ ofertada, cujo material didatico e os recursos
digitais favorecem a priori a aprendizagem através da tecnologia em todos os niveis e
modalidades da escola publica. E conforme a meta do Plano Estadual de Educagado
(SAO PAULO, 2016) de: “Expandir a educagdo profissional e tecnologica pela
modalidade de educagdo a distancia, assegurando padrao de qualidade” e a meta 2.7 do

Plano Estadual de Educagio (SAO PAULO, 2016):

Desenvolver tecnologias pedagdgicas que combinem, de maneira
articulada, a organizacdo do tempo e das atividades didaticas entre a escola
e o0 ambiente comunitario, considerando as especificidades da educag@o
especial, das escolas do campo e das comunidades indigenas e quilombolas.

Sendo assim, temos que aprimorar a mediacdo pedagogica, desenvolvendo

estratégias articuladoras das atividades pedagogicas, uma necessidade para a educacao




do futuro, em todas as modalidades e niveis da educagdo no ensino médio e

fundamental, de forma articulada com o tempo e a ambiente escolar, considerando as
especificadas de cada modalidade de ensino, o que significa para Silva (2014),
considerar o ambiente comunitario proprio para se cultivar a diferenga, que pode ser
construida negativamente, pela exclusdo das identidades marginalizadas do sistema ou
poderemos celebrar a diversidade, na heterogeneidade que se articula, no hibridismo
que enriquece o confronto de ideias dos movimentos sociais da sociedade
contemporanea.

Parece-nos interessante considerar o desequilibrio de poderes das oposicoes
binarias dentro do sistema virtual, pois do confronto entre as normas, surgem novas
culturais, um principio linguistico no idioma e do pensamento na constru¢do das
identidades, a partir do ensino fundamental, as identidades marginalizadas podem

celebrar a diversidade, quando expostas aos meios digitais (SILVA, 2014)

Segundo o Plano Estadual de Educagdo (SAO PAULO, 2016): “Meta 7.16:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar e divulgar tecnologias educacionais
para o ensino fundamental e médio e incentivar praticas pedagogicas
inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e aprendizagem,
assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas ¢ o
acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem
aplicadas.

Significa para Savazoni, considerar a chegada das ferramentas digitais ubiquas, no
ambiente escolar, implementando a tecnologias no ambiente das redes digitais, aliando a
cultura participativa ao ensino de lingua portuguesa para eliminar a exclusdo e
proporcionar novas perspectivas e formas inovadoras de didlogos aberto, que assegurem
o fluxo continuo da aprendizagem (SAVAZONI, 2009)

Podemos acrescentar a critica as tecnologias para a educacdo basica com outro

trecho do Plano Estadual de Educacio (SAO PAULO, 2016):

[...] Estimular a flexibiliza¢do dos tempos e espagos escolares, de modo a
permitir a construgcdo de curriculos e itinerarios formativos que melhor
respondam a heterogeneidade e a pluralidade das condigdes, interesses e
aspiragdes dos estudantes, assegurando o desenvolvimento pleno dos
educandos e a formac¢do comum e fomentar no ensino médio, em todas as
suas modalidades, o desenvolvimento integrado, multi e interdisciplinar dos
componentes curriculares obrigatorios e eletivos, articulados nas dimensdes
trabalho, ciéncia, tecnologia, cultura, esporte e pesquisa, como eiXxo
articulador das areas do conhecimento...[...]




Por isso, fazemos uma critica ao curriculo e aos itinerarios formativos, deles nos

valendo para a formagdo do cidaddo da era da tecnologia e da comunicagdo em todas as
suas dimensdes, tanto tecnologicas com culturais, o cidadao pluricultural, multifacetado
e articulado com a realidade que o cerca, uma necessidade emergente para as futuras
geracdes que necessitam se desenvolver integralmente.

Na meta do Plano Estadual (SAO PAULO, 2016) 7.24, temos: “Prover, em regime
de colaboracdo com a Unido e os Municipios, equipamentos e recursos tecnoldgicos
digitais para a utilizagdo pedagogica no ambiente escolar para as escolas publicas da
educacdo bdasica”, criando mecanismos para implementa¢do das condi¢gdes necessarias
para a universaliza¢@o das bibliotecas e/ou salas de leitura nas instituigdes educacionais,
com acesso a redes digitais de computadores, inclusive a Internet, garantindo o direito
a0 acesso aos equipamentos tecnologicos e a implementacao de projetos inovadores na
area da informatica.

O que destacamos como direito do cidaddo de participar e ter acesso a informagao

em todos os momentos e locais do municipio, que na meta 7 representa o fato de:

[...] Incentivar o desenvolvimento, selecionar e divulgar tecnologias
educacionais para o ensino fundamental e médio e incentivar praticas
pedagdgicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e
aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagogicas
e o acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino em que forem
aplicadas]...].

Com o incentivo da implementagdo das tecnologias criticamos as praticas
pedagdgicas ultrapassadas, incentivando a inovacdo e a tecnologia digital como forma
de assegurar a melhoria da qualidade do ensino, de acordo com as propostas
pedagodgicas de cada escola e o acompanhamento do processo de ensino através da
implantacao de sistemas de avaliagdo eficazes que se apliquem a realidade e promovam
o desenvolvimento do ensino, divulgando resultados que possam beneficiar os métodos
de ensino e alinhar as politicas publicas com a realidade escolar.

Remetemo-nos a Libanio et al (2011), no Programa Nacional Biblioteca da Escola
(PNBE), com o objetivo de distribuir e compartilhar, também no ambiente virtual, de

obras de referéncia, como enciclopédias, livros e dicionarios, com a disponibilizacio




das bibliotecas virtuais, um programa do governo, que visa incentivar a leitura e

melhorar o conhecimento.

E com a indignacao de Freire (1996), reivindicaremos o direito de nos rebelarmos
contra as injusticas que somos vitimados todos os dias, um sofrimento que podera ser
evitado se compreendermos a intervencdo no mundo, uma forma de ir além dos
conhecimentos escolares, no esforco de vencer a ideologia dominante do fracasso que
nos impede de sermos criticos e participativos, escolheremos, assim, o melhor para nos,
com a ética da sobrevivéncia de optar pelo sucesso e romper com o preconceito € a
discriminacao da opressdo, a criticidade mobilizadora dos interesses da comunidade

carente deve prevalecer na sociedade contemporanea, com uma politica que almeje:

[...] garantir que as agdes para a EJA promovam alfabetizagdo emancipadora
e implementem cursos referentes as etapas e modalidades da educagdo
basica, na forma presencial e nos periodos diurno ¢ noturno.Adotando uma
proposta pedagogica interdisciplinar, que leve em conta as vivéncias de
jovens e adultos e os aspectos historicos, sociais, politicos, e culturais, por
meio de processo de escolarizagdo que respeite a relagdo teoria-pratica e vise
ao exercicio pleno da cidadanial...].

Criticamos os programas de atendimento e de formacdo e capacitagdo de
educadores que precisam atuar na rede estadual de acordo com o perfil dos alunos com
quem convivem e que trazem um conhecimento prévio para a escola. No Plano Estadual
(SAO PAULO, 2016), com a meta 11.4, temos: “Expandir a educacgdo profissional e
tecnologica pela modalidade de educagdo a distancia, assegurando padrdo de
qualidade”. Entdo, vemos a necessidade da profissionalizagdo dos profissionais do
ensino, também na modalidade a distancia, disponibilizando a maioria da populagao
carente, os recursos digitais e a internet, necessaria para a ampliagdo das possibilidades
de escolarizacdo da populagao.

A critica que fazemos a educagao a distancia € a de que ¢ necessario: “promover e
estimular a formagdo inicial e continuada de professores para a alfabetiza¢do, com o
conhecimento de novas tecnologias educacionais e praticas pedagogicas inovadoras,
estimulando a articulacdo entre programas de posgraduagdo “stricto sensu” e as agoes
de formagao continuada”, o que representaria um avango na qualificagdo profissional na
modalidade EAD, ja& que devemos nos capacitar com competéncia técnica para o

enfrentamento dos desafios da contemporaneidade da educagdo. Na meta 7.24 (SAO




PAULO, 2016) temos que: “promover, em regime de colaboracdo com a Unido e os

Municipios, equipamentos e recursos tecnologicos digitais para a utilizacao pedagogica
no ambiente escolar para as escolas publicas da educacdo basica”. Isso significa que os
o Brasil deve equipar as escolas de recursos tecnoldgicos necessarios para o bom
desempenho dos alunos e aprimoramento das técnicas e metodologias de ensino nas
escolas publicas, sendo o dever da escola em todos os ambitos escolares da Nagao
brasileira.

Criaremos mecanismos para implementacdo das condigdes necessarias para a
universalizacdo das bibliotecas e/ou salas de leitura nas instituigdes educacionais, com
acesso a redes digitais de computador e a Internet, garantindo o direito ao acesso aos
equipamentos tecnoldgicos e a implementacdo de projetos inovadores na darea da
informatica.

Com o Plano Municipal de Educagdo, temos a meta 2.2 (SOROCABA (SP),

2015), em que devemos:

Buscar garantir a existéncia, em espago adequado, o livre acesso e
funcionamento da biblioteca/sala de leitura com materiais adequados de
qualidade excelente, sugeridos pela comunidade escolar, contemplando
também as tecnologias da informagdo e comunica¢do, mediante formagdo
especifica e continuada para os profissionais que atuam neste espago,
viabilizando o atendimento em todos os horarios de funcionamento da
unidade escolar, sendo bienalmente renovados até 2017.

Os recursos destinados a melhoria da qualidade da escola dependem da
transferéncia direta do governo a rede estadual e municipal de ensino de Sorocaba,
vinculando a escola ao Ministério da Educacao (MEC).

Com a meta 2.2, temos os programas nacionais como a Biblioteca da Escola
(PNBE) com o objetivo de distribuir obras de literatura e de referéncia as escolas do
ensino fundamental da rede publica, criado em 1997, o programa visa incentivar a
leitura e melhorar o conhecimento na escola publica. O acesso a informacdo e as
bibliotecas virtuais, com o objetivo de compartilhar as obras de referéncia entre todos os
profissionais da educacdo e permitir o acesso a cultura e ao conhecimento pelos
educandos, que poderdo atingir niveis mais elevados de proficiéncia leitora e formacao

humanistica integral, com a disponibilidade dos programas do Livro didatico e de um

acervo ampliado para todos os profissionais da rede de ensino municipal.




Os programas do Livro Didatico (PNLD) abrangem os municipios € contemplam

a populacdo com um acervo destinado aos alunos da segunda a oitava série do ensino
fundamental, além de ampliar o conhecimento dos docentes. Com isso, temos 0s
programas nacionais como a Biblioteca da Escola (PNBE) com o objetivo de distribuir
obras de literatura e de referéncia as escolas do ensino fundamental da rede publica,
criado em 1997, o programa visa incentivar a leitura e melhorar o conhecimento na
escola publica, com os programas do Livro Didatico (PNLD) abrangendo os municipios
e contemplando a populagdo com um acervo destinado aos alunos da segunda a oitava
série do ensino fundamental, além de ampliar o conhecimento dos docentes.

Com a meta 2.13 do Plano Municipal (SOROCABA (SP), 2015), temos que:

[...] Buscar garantir os direitos e objetivos de aprendizagens e
desenvolvimento, aliados as tecnologias pedagdgicas que combinem, de
maneira articulada, a organiza¢gdo do tempo/espago escolar, ciclos de
aprendizagem e das atividades didaticas entre a escola e o ambiente
comunitario, considerando as especificidades da educagdo especial,
comunidades indigenas e quilombolas, mediante construgdo coletiva,
asseguradas por processos democraticos com a comunidade escolar, por meio
do projeto politico-pedagdgico.

Temos na escola um documento que reflete as intengdes, os objetivos, as
aspiragdes e os ideias da escola, no processo de escolarizacdo de todos os estudantes e
resulta em praticas participativas da gestdo democratica, ligando-se a agao pedagodgica,
propiciando a realizacdo de objetivos e garantindo as decisdes e o funcionamento da
escola.

O acesso e a permanéncia dos estudantes deve ser garantida a partir de programas
governamentais como o Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), que consiste na
transferéncia de recursos as escolas da rede estadual e municipal, para aquisicdo de
material de consumo, manutengdo, capacitagdo e aperfeicoamento de profissionais,
avaliacdo da aprendizagem, projetos pedagdgicos e atividades educacionais, que
colaborem com a melhoria do atendimento das necessidades escolares (LIBANEO et al,
2011).

Quanto ao Programa Dinheiro Direto na Escola se faz necessario estabelecer uma

critica a transferéncia dos recursos as unidades escolares e ao destino direcionado aos




projetos pedagogicos que realmente melhorem o atendimento das necessidades

escolares que na meta 7 de:

[...] Garantir a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas a toda comunidade
escolar a partir das instituigdes escolares publicas, disponibilizando os
equipamentos atualizados necessarios para alunos e profissionais da
educagdo, até o final de 2017. Garantindo, nas escolas publicas,
equipamentos tecnologicos atualizados necessarios para alunos e
profissionais da educag@o, bem como sinal de internet, banda larga, aberto
inclusive a comunidade do entorno da escola e a inclusdo digital para todos
mediante oferta permanente de cursos formativos aos professores e a
comunidade escolar, com base em software livre na perspectiva que os
equipamentos publicos tenham rede de internet, com recursos sofisticados.

Vemos os resultados a curto espago de tempo dos beneficios financeiros bem
empregados, garantindo equipamentos tecnologicos adequados e a inclusdo digital aos

envolvidos na educagao.

De acordo com Libanio et al (2011), o projeto politico-pedagdgico (PPP) ¢
proposto com o objetivo de descentralizar e democratizar a tomada de decisdes
pedagogicas, juridicas e organizacionais na escola, buscando maior participacao dos
agentes escolares. No entanto, devemos garantir a avaliagdo sistematica do projeto
politico-pedagogico (PPP), em todas as etapas de realizacdo, durante o ano letivo,
retomando os pontos essenciais para se garantir a dinamicidade e a funcionalidade dele
na vida escolar, englobando todas as suas dimensdes, at¢ mesmo no que diz respeito a
beneficiar e melhorar os equipamentos e a internet da escola.

Em relagdo a garantia do cumprimento da avaliagio do projeto
politico-pedagodgico, com os pontos da funcionalidade da vida escolar, remetemo-nos a
promog¢do de acdes intersetoriais, assegurando as politicas publicas educacionais e
sociais, promovendo as aprendizagens e construindo coletivamente o projeto
politico-pedagdgico de cada unidade escolar, assegurando os tempos € 0s espacos
escolares, a fim de assegurar os processos de sucesso escolar em todas as disciplinas,
buscando assim, fomentar o protagonismo, o que significa valorizar o ritmo e as
aprendizagens dos alunos tanto nas linguagens como nas tecnologias que trazem para o
ambiente escolar, incentivando o protagonismo juvenil em todas as formas de
participagdo social, politica e cultural, uma possibilidade de ampliacdio e
compartilhamento das formas de aprender e socializar o conhecimento entre os

educandos.




Consideramos a meta 6 do Plano Municipal de Educagcdo (PME) (2015) como

uma inovagdo na ampliacao do tempo de permanéncia dos educandos, passando para
nova horas por dia util até o final da vigéncia do plano, garantindo assim, o atendimento
em tempo integral do educando, com recursos humanos e materiais indispensaveis para
o atingimento dos fins educacionais, a partir da instalacao de programas de arquitetura e
profissionais da educacao que garantam o atendimento das especificidades de cada faixa
etaria, em especial do ensino fundamental, de acordo com as caracteristicas locais de
cada municipio, representando no municipio de Sorocaba, um avango na acessibilidade
e na qualidade de ensino oferecida pela rede municipal de Educagdo. Com o
atendimento especializado dos profissionais da educacdo e dos cursos de capacitacao,
pudemos melhorar a eficiéncia e a eficacia da educacdo basica no municipio conforme

a meta tivemos que:

Incluir no curriculo pedagégico do ensino integral aulas diversificadas no
ambito esportivo e cultural, para os alunos do ensino fundamental e médio,
tais como: capoeira, musica, danca, teatro, judd, idiomas com profissionais
graduados e especializados na 4rea, respeitando a demanda da comunidade
escolar.

A garantia de um ensino de qualidade e um curriculo diversificado, podendo
incluir aulas de informatica, de apoio e recuperacdo de lingua portuguesa e demais
disciplinas integradoras do curriculo do ensino integral.

Ja com a meta 17 do Plano Municipal de Educagao do municipio de Sorocaba,
temos que valorizar os(as) profissionais do magistério das redes publicas de educacao
basica do municipio, ou seja: “proporcionar acervo para estudo e aprimoramento
pedagogico de livros atualizados. Manter um acervo de livros de excelente qualidade
para a sala de leitura da unidade escolar para alunos/professores/toda equipe escolar”. E
promover o aprimoramento pedagdgico com livros atualizados requer um acervo
adequado, cuja critica se faz a partir da qualidade do acervo e da atualizacdo das obras
disponibilizadas aos educadores e aos educandos, o que possibilitard o aprimoramento
profissional e o desenvolvimento do educando, agora mais atualizado.

Em relagdo a meta 18, complementamos a critica que se faz em: “Assegurar, no
prazo de 1 (um) ano, a existéncia de planos de carreira para os(as) profissionais da
educacdo basica e superior publica e demais trabalhadores da educacdo de todos os

sistemas de ensino”, um plano de carreira que contemple a Implantacdo do vale cultura




para permitir maior acesso a cultura aos trabalhadores da educacdo e do quadro do

magistério do municipio de Sorocaba, mesmo no ambiente virtual.
No artigo 12, da estrutura curricular da Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018), temos:

Art. 12. A partir das areas do conhecimento e da formacdo técnica e
profissional, os itinerdrios formativos devem ser organizados, considerando: I
- linguagens e suas tecnologias: aprofundamento de conhecimentos
estruturantes para aplicacdo de diferentes linguagens em contextos sociais e
de trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em
linguas vernaculas, estrangeiras, classicas ¢ indigenas, Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS), das artes, design, linguagens digitais, corporeidade, artes
cénicas, roteiros, produgdes literarias, dentre outros, considerando o contexto
local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de ensino.

Vemos a importancia em se estabelecer os arranjos curriculares, que permitam o
aprofundamento de varias habilidades e competéncias, envolvendo a linguagem e a
tecnologia, como a linguagem digital e as diferentes linguagens em contexto social e de
trabalho, portanto, o uso das tecnologias da informagao, nas redes sociais, possibilitam
ao professor a parceria com o educando e a possibilidade de organizar os saberes do
processo de ensino e aprendizagem, de forma dinamica e inovadora, por isso, faz-se
necessario saber utilizar os recursos digitais de forma correta, de acordo com as
necessidades de aprendizagem do educando e do contexto em que o aprendiz estd
inserido, escolhendo as ferramentas adequadamente para o ensino de lingua portuguesa
(SIECOLA, 2016).

Podemos dizer que incluiremos uma apreciagao critica da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) como documento de carater normativo organico das aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da
Educacdo Basica, assegurando-lhes direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacao (PNE).

Com isso, temos uma referéncia nacional para os curriculos da rede municipal que
contribui para o alinhamento da esfera nacional, estadual e municipal de ensino, para
assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias gerais, habilidades,
atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno

exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Assim temos as competéncias gerais na

BNCC (2018) de:




Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital — bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo e compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

Discorremos sobre a importancia de utilizar as linguagens e partilhar as
informagdes e experiéncias em diferentes meios digitais, produzindo novos sentidos e
possibilitando o entendimento entre diversas culturas para fortalecer o objetivo
especificos da lingua portuguesa de problematizar sobre as tecnologias digitais da
informacdo e da comunicacdo (TDIC’s), relacionando-as ao ensino de lingua
portuguesa; avaliando o processo de implementacdo da tecnologia no ensino de lingua
portuguesa no Municipio de Sorocaba, na educacdo basica, refletindo sobre o processo
de implementacdo das tecnologias digitais de informagdo e de comunicacdo na rede
publica estadual e municipal.

No capitulo seguinte, abordaremos as ideias e conclusdes a respeito das analises e
discussdes realizadas durante a apresentacdo da dissertacdo de qualificagdo de mestrado,
além do acompanhamento sistemdtico realizado através dos encontros de orientagdo,
acerca da necessidade de ajustes e correcoes frequentes durante a trajetdria formativa
académica da mestranda até a finalizacao da qualificacdo, totalizando varios momentos
de reflexdo, andlise e reescrita colaborativa entre as partes envolvidas e discussdes com
os professores doutores.

A dissertacdo se constitui em um rico trabalho documental e bibliografico que
trouxe grandes contribui¢cdes para a mestranda, que sempre se dedicou ao magistério,
durante muitos anos € se preocupou com as questdes sociais, linguisticas e tecnologicas
que envolvem as tecnologias digitais da informa¢do e da comunicagdo e o ensino de
lingua portuguesa, servindo de sugestdo para os profissionais da educacdo que se
dedicam ao ensino e a aprendizagem das futuras geragdes, num encontro de vozes

académicas, no desvelar da cidadania digital da arte de ensinar a aprender, a conviver, a




ser e a fazer do mundo, um espago comunitdrio, universalmente reconhecido e

eticamente valorizado pelos direitos humanos.

CONSIDERACOES FINAIS

No primeiro capitulo abordamos a tematica das tecnologias de informacao ¢ a
utilizagdo nas aulas de lingua portuguesa, fortalecendo as relagdes de interagdo social e
midiatica, a fim de aprimorar a didatica e atingir os objetivos educacionais com as
ideias de Libaneo et al (2012), além das contribuicdes de Levy (1999).

No subtdpico seguinte, falamos da conexao entre a tecnologia e a relagao entre as
areas do conhecimento presentes no curriculo, também chamada de transversalidade
como a capacidade de se instituir, no processo de ensino e na aprendizagem dos
educandos, uma ligacdo entre o aprender conhecimentos em sua totalidade, fazendo
referéncia ao mundo real e a realidade vivenciada pelos educandos, pudemos transpor a
fragmentagcdo e a compartimentalizagdo dos saberes, atingindo a transversalidade
tematica com uma visdo unitaria do intercdmbio integralizado dos saberes. E a
construgdo de sentido na escola, abrangendo a escrita € a pronuncia € o conhecimento
prévio dos educandos no uso das tecnologias da informacao e comunicagao, além dos
problemas linguisticos causados pela incompreensdo e pela ambiguidade na
comunicagao.

A seguir, remetemo-nos ao mundo da leitura, com objetivos especificos de



engajamento e ativacdo de saberes escolares e as relacdes entre o mundo, pois somos

capazes de lembrar detalhes da vida cotidiana e vivenciar experiéncias significativas,
compreendendo melhor o que lemos e tornando a leitura significativa e relevante, a fim
de atingirmos o propdsito de leitor proficiente, conciliando processos ativos do
overmundo, atingindo os objetivos da leitura e da compreensao textual em todos os
tipos e géneros textuais, finalizamos a no¢ao de texto com a andlise textual, com as
nogoes de processamento textual, que englobam a compreensdo leitora dos elementos
linguisticos e extralinguisticos, atingindo a unidade semantica das ligagdes entre os
elementos internos e externos do texto, onde os inumeros elementos compdem um
mosaico de ligacdes e conexdes logicas de coeréncia, pois a medida que o leitor o 1€, a
logica da economia e parcimonia tornam o texto enxuto e consequentemente coeso ao
leitor.

E no titulo “A comunicagdo entre os mundos virtuais”, a definicdo de ciberespaco
e a explicagdo da cidadania global e da importancia das realidades virtuais, na era da
comunica¢do e da informacdo das linguagens, portanto, pensamos nas tecnologias e
linguagens na escola com a possibilidade de tornar o texto um “gigante hipertexto” do
“World Wide Web”, na comunicacao entre os mundos, no ambiente virtual.

E no capitulo 1.4 falamos do preconceito linguistico e da discrimicdo das formas
de expressdo e da diversidade das linguas e das culturas dentro da sociedade brasileira,
encontramos as ideias de Kramar (2021) e Bakhtin (1988) no que diz respeito as
ideologias e a exclusdo social das variagdes sociolinguisticas e o preconceito dos
significados e das formas arbitrarias da lingua portuguesa, fenomeno sociocultural
determinante para o ensino e a aprendizagem da escrita e da fala dos alunos, em todas as
faixas etérias, das diversas origens geograficas e sociais do pais.

O objetivo geral da pesquisa envolveu a utilizagdo das tecnologias digitais da
informacao e comunicagdo (TDIC’s), no ensino de lingua portuguesa ¢ o processo de
implementagdo nas politicas educacionais foi problematizado com os objetivos
especificos sobre as tecnologias digitais da informagdo e da comunicagdo (TDIC’s),
relacionando-as ao ensino de lingua portuguesa; avaliamos o processo de
implementagdo da tecnologia no ensino de lingua portuguesa, no Municipio de
Sorocaba, na educagdo basica, refletimos sobre o processo de implementagdo das

tecnologias digitais de informagdo e de comunicagdo na rede publica estadual e




municipal, a partir da consolidacdo das normas legais perante os Planos Nacional e

Estadual de Educagdo, seguindo as normas e diretrizes legais da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN).

A trajetdria das tecnologias acerca da questdo do uso das tecnologias digitais da
informacdo e da comunicacdo no ensino de lingua portuguesa em Sorocaba-SP
respondeu as hipdteses, com a utilizacdo da internet, dos computadores, das cameras
fotograficas, dos celulares, dos softwares, dentre outras ferramentas, que possibilitam o
avanco na aprendizagem de lingua portuguesa, & medida que adentram no ambiente
escolar com a inclusdo digital, confirmamos, portanto, a necessidade emergente de se
reconstruir uma nova realidade que nos remete a superagao dos obstaculos enfrentados
com as tecnologias, aliadas ao ensino presencial.

Entdo, pudemos respondermos a questdo de: “como devemos utilizar esta
tecnologia” e de sabermos “qual a importancia que ela tem para as futuras geracoes de
estudantes da rede publica”, pensamos em todos os aspectos que a envolvem,
relacionando o ensino de lingua portuguesa a utilizagdo das tecnologias digitais de
informa¢do e de comunicacdo, confirmamos os obstaculos enfrentados no ambiente
virtual com as "fake news" e o "cyberbullying"”, recorrentes no mundo todo,
implementamos no ensino de lingua portuguesa, o fendmeno da cultura digital e da
aprendizagem ativa, o que ajudou na constru¢cdo de uma aprendizagem significativa e
voltada a demanda do mercado de trabalho, além de formar um cidaddo consciente da
importancia de se promover a cidadania digital de muitos cidaddos que superam o

analfabetismo funcional com a ajuda da tecnologia em suas vidas.

Sendo assim, respondemos a hipotese de que ““ Pudemos utilizar as tecnologias
digitais de comunicacao e informagdao (TDCI’s) para construir uma aprendizagem
significativa no ambiente escolar” e foi possivel utiliza-las, desde que tenhamos
conosco o fendomeno digital, como uma realidade emergente e engajada com os
problemas éticos da atualidade, garantindo o cumprimento do Marco Civil da Internet,
acerca da privacidade dos usudrios da internet e da protecdo dos dados pessoais dos
internautas, portanto, a necessidade primordial de se estabelecer principios, garantias,

direitos e deveres para o uso da internet no Brasil.

O fenomeno digital nos remeteu a questdo da seguranca nacional e da
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globaliza¢do dos problemas enfrentados no mundo digital, desta forma, constatamos

que precisamos entender as tecnologias € o acesso ilimitado para que possamos
disponibilizé-las, com seguranca para os educandos e considera-las, como instrumento
de aprendizagem importante, uma ferramenta digital poderosa para melhorar a leitura, a
escrita e a pesquisa do estudante, que precisa se deparar com textos de géneros diversos
e adquirir qualidade gramatical e fluidez de raciocinio, a coeréncia e a coesao, mas que
almeja se aprimorar como cidaddo ético e capacidade critica no ciberespago da
cibernética a seu dispor.

Constatamos que o cidaddo do futuro precisa também estar disposto a respeitar o
Marco Civil (2014) com: “a proibicdo da violagdao da intimidade ou vida privada de
outros usudrios, com a divulga¢do ou o compartilhamento de mensagens, videos ou
imagens ofensivas”. E o projeto de vida dos educandos esteve de acordo com a
formagdo de um protagonista na arte de aprender e de buscar o conhecimento com
sabedoria e responsabilidade, um cidaddao autdbnomo e engajado com sua aprendizagem,
como inovador tecnologico, que renasceu na atualidade cibernética da fluidez digital e
se aprimorou, tornando-se um edificador da cibercultura que pensou a lingua
portuguesa, com dominio linguisticos, eloquéncia, proficiéncia comunicativa e
empreendedorismo comunitario e solidario com as questdes do mundo contemporaneo.

Apresentamos a importancia de se pensar e de aprender a lingua portuguesa
através da cidadania plena dos direitos e deveres do espaco virtual, conjugada aos
problemas sociais e a cultura da solidariedade humana e dos direitos humanos, pois na
internet e nas redes sociais ou ferramentas e aplicativos se deve se portar
condignamente e se relacionar na comunidade virtual, sem causar danos aos cidadaos
que conosco compartilham o espaco de suas vidas virtuais, pensamo-nos como
“avatares de sucesso” e edificam um mundo melhor para todos, seguindo regras e
aprendendo melhor o nosso idioma.

Pensamos na formacao docente e nas dificuldades encontradas pelos educadores
na “arte de pensar o amanhd”, de se engajar nos problemas sociais e de intervir
positivamente, com uma metodologia ativa capaz de motivar o educando. Essa inovacao
pedagdgica dependeu de todos nds, at¢ da parceria das familias monitorando e
acompanhando os estudantes na trajetoria de formacdo de mentes sadias das futuras

geragdes que aprenderam a aprender e a compartilhar, ao longo dos anos, demonstrando




dominio e capacidade critica ao acessar e selecionar informacdo e construir

conhecimento para a humanidade.

Tivemos as contribui¢des para a educagdo no sentido de promover a cidadania
global e de nos constituirmos como agentes de sucesso na promoc¢do da cultura, das
artes e do saber compartilhar e socializar informacdes, como produtores de conteudo
digital e corresponsaveis com a constru¢do do mundo da ética e da solidariedade.
Confirmamos as contribuicdes para a educacdo dos direitos humanos, acima dos
conceitos e das culturas universais, a contra-cultura dialogando e se formando na
convivéncia pacifica e proficua dos jovens, reescreveram-se nos conteidos produzidos
por eles mesmos, como protagonistas da cultural juvenil, detentores da capacidade de
aprender e de difundir o conhecimento, as artes e as linguagens, através das tecnologias
inovadoras.

Quando aproximamos a educacao dos conhecimentos, percebemos a importancia
da mobilizacdo social, potencializamos a aprendizagem na escola e tivemos a
transdisciplinaridade, na explosdo da contemporaneidade e a superagdao dos conflitos e
das dicotomias da sociedade fragmentada, aprendemos a viver de maneira mais
produtiva e rica, com trocas de experiéncias mutuas e interacdes que superaram o
individualismo e a fragmentagao do ser da era digital e tecnoldgica, que ndo cabem em
atitudes que desconfigurem o nosso sistema de valores, a decéncia, a ética e a estética
das praticas sociais e atitudes altruistas.

Pensamos a educagdo libertaria e a constru¢do da autonomia de Freire (1996),
como realidade da cultura emancipatoria das geracdes que sabem usufruir da internet,
com criticidade e autonomia participativa, para além do autoritarismo e da opressdao
social.

Conseguimos estabelecer um didlogo produtivo entre as ci€ncias e a arte de viver,
pois precisamos aprender a viver, a conviver, a sermos melhores que nossos
antepassados através da educacdo que considere as leis, os codigos de ética e a
cidadania plena dos estudantes de lingua portuguesa, que usufruem da internet para

beneficio da humanidade.
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