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RESUMO

A promocao da ludicidade e a promocgao da leitura nos anos finais do Ensino
Fundamental € inegavel. As atividades Iludicas, como jogos de palavras,
dramatizacdes, contacao de histérias interativas e debates tematicos, podem cativar
a atencdo dos(as) alunos(as), tornando a leitura uma experiéncia agradavel e
participativa. Além disso, ao incorporar elementos ludicos, os eficientes conseguem
tornar os conteudos mais acessiveis e compreensiveis, atendendo as diferentes
necessidades e estilos de aprendizagem dos(as) estudantes. Deste modo, o objeto
de estudo da presente pesquisa € a ludicidade, no contexto da leitura.
Metodologicamente, esta pesquisa € qualitativa de abordagem documental, com
natureza bibliografica. Dentre os principais autores citados no trabalho, estio:
Castagini e Baby (2005), Peranzoni, Zanetti e Neubauer (2013), Nascimento (2022),
Caputti e Bozzo (2007), dentre outros. O objetivo do estudo foi analisar as relagbes
entre leitura e ludicidade nos anos finais do Ensino Fundamental, presentes no
Projeto Politico Pedagdgico (PPP) orientador de Igara-. O documento destaca os
aspectos ludicos e de leitura, os quais necessitam ser abordados com dedicagao por
parte dos(as) educadores(as), considerando as necessidades de formacéao
continuada. Apesar de ser conciso, o PPP do municipio de Igara comunica de
maneira eficaz seus objetivos sobre como os pedagogos* devem conduzir o
processo de ensino- aprendizagem, em cada escola do municipio. Mesmo sem
especificar aspectos ludicos para os anos finais,(tirar a virgula) do Ensino
Fundamental, fica claro que a promogao da leitura e do ludico, em todo, o deve ser
considerada pelos(as) educadores(as) no(s) planejamentos didatico-pedagogico(s),
contextualizando a pratica com projetos e programas bem-intencionados, baseados
no ordenamento juridico educacional do pais.

Palavras-chave: Ludicidade. Leitura. Contexto escolar. Projeto Politico Pedagdgico.



ABSTRACT

The promotion of playfulness and reading in the final years of elementary school is
undeniable. Playful activities, such as word games, dramatizations, interactive
storytelling, and thematic debates, can capture students' attention, making reading an
enjoyable and participatory experience. Moreover, by incorporating playful elements,
educators can make the content more accessible and understandable, catering to the
diverse needs and learning styles of students. This work constitutes a qualitative
research endeavor, employing documentary analysis and bibliographic inquiry.
Among the main authors cited in the work are: Castagini and Baby (2005),
Peranzoni, Zanetti, and Neubauer (2013), Nascimento (2022), Caputti and Bozzo
(2007), among others. The objective of the study was to analyze the relationships
between reading and playfulness in the final years of elementary school as outlined
in the guiding PPP (Pedagogical Political Project) of Icara. The document highlights
the playful and reading aspects, which need to be diligently addressed by educators,
taking into account the need for ongoing professional development. Despite its
concise nature, the PPP of Icara municipality effectively communicates its objectives
regarding how educators should guide the teaching process in each school of the
municipality. Even though it does not specify playful aspects for the later years of
elementary education, it is evident that promoting reading and playfulness throughout
elementary education should be implemented by educators in their planning,
contextualizing practice with well-intentioned projects and programs, based on the
country's educational policies and regulations.

Keywords: Ludicity. Reading. School context. Pedagogical Political Project (PPP).
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1. INTRODUGAO

Do ponto de vista etimoldgico, a palavra “ludico” deriva do latim Ludus + ico e
tem como significado “brincar”. Conforme definido pelo dicionario Michaelis, € um
adjetivo que se refere a jogos, brinquedos ou atividades recreativas, indicando
qualquer coisa que distraia ou divirta. Em uma perspectiva pedagdgica, o dicionario
destaca que se trata de um instrumento educacional relacionado a brincadeiras e
entretenimento (Michaelis apud Mota; Goulart, 2022).

Autores como Vygotsky (2007) ensina que o aspecto educativo do ludico
emerge quando ele desperta o interesse dos(as) alunos(as) pela matéria, entretanto,
€ importante perceber que o carater ludico pode nao ser universal, sendo atrativo
para alguns e ndo para outros(as). A abordagem deve ser completa e prazerosa,
demandando dos(as) educadores(as) a habilidade de empregar o ludico como uma
ferramenta facilitadora da aprendizagem.

Nascimento (2022) também argumenta que a interagao social € crucial para a
educacao dos(as) estudantes e para a obtengdo de uma aprendizagem significativa.
Ele destaca que, para que essa interagao social, entre o ambiente e o individuo seja
eficaz, € fundamental que as atividades e intervengdes pedagdgicas sejam bem
planejadas e possam incorporar métodos ludicos. Ou seja, o uso de jogos e
atividades divertidas pode ampliar e enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem. A ideia € que o ambiente educacional deve facilitar e promover essas
interacdes para melhorar a experiéncia e o resultado da aprendizagem.

O Ensino Fundamental no Brasil passou por varias transformag¢des seguindo
as orientagdes do curriculo nacional. Atualmente, ele abrange um periodo de nove
anos, englobando estudantes com idade entre 6 e 14 anos. A carga horaria minima
necessaria € de 800 horas, distribuidas ao longo de 200 dias letivos (Projeto Politico
Pedagodgico Igara, 2022).

Os Anos Finais possibilitam a continuagao e/ou aprofundamento do conjunto

de disciplinas que os(as) alunos(as) estudam, o que engloba aspectos fundamentais,



como promover a independéncia dos estudantes, revisitar, expandir e reinterpretar o

conhecimento adquirido nos primeiros anos (Projeto Politico Pedagdgico Icara,
2022). E essencial destacar que, durante os Anos Finais do Ensino Fundamental,
os(as) alunos(as) passam por diversas mudangas, incluindo transformacgdes fisicas,
emocionais, cognitivas e sociais, entre outras. Por esse motivo, € fundamental
abordar essa fase com sensibilidade, considerando a especificidade da adolescéncia
que se

manifestam nas salas de aula (Projeto Politico Pedagdgico Igara, 2022).

O Ensino Fundamental - Anos Finais,(manter um padrao: Ensino Fundamental
Anos Finais) mantém a continuidade das aprendizagens iniciadas nos Anos Iniciais,
seguindo 0s mesmos cinco eixos organizadores. Dessa forma, as habilidades e
competéncias desenvolvidas nos anos iniciais sao consolidadas e aprofundadas,
enquanto novas aprendizagens sao introduzidas (Brasil, 2018).

Essa continuidade pressupde que os(as) professores(as) estejam sempre
atentos ao que foi ensinado nos anos anteriores, de modo a dar seguimento ao
aprendizado ou revisar conceitos que os(as) estudantes possam néo ter consolidado
completamente. Esse aspecto é particularmente importante nas turmas do 6° ano,
que marca uma transicao significativa: de um ensino centrado em poucos
professores(as), com uma integragao estreita das areas de conhecimento, para um
curriculo em que as disciplinas sdo divididas em componentes curriculares, com
varios professores(as), com sistematizacao diferente no quesito tempos e espacos.
A atencado a continuidade em relagdo aos anos iniciais facilitara essa transicao para
os estudantes. Conforme documento da Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(BRASIL, 2018,p. 61)

[...] Além desses aspectos relativos a aprendizagem e ao desenvolvimento, na
elaboragdo dos curriculos e das propostas pedagogicas devem ainda ser
consideradas medidas para assegurar aos alunos um percurso continuo de
aprendizagens entre as duas fases do Ensino Fundamental, de modo a
promover uma maior integragdo entre elas. Afinal, essa transicdo se
caracteriza por mudancgas pedagdgicas na estrutura educacional, decorrentes
principalmente da diferenciacdo dos componentes curriculares. Como bem
destaca o Parecer CNE/CEB n° 11/2010, “os alunos, ao mudarem do
professor generalista dos anos iniciais para os professores especialistas dos



diferentes componentes curriculares, costumam se ressentir diante das muitas
exigéncias que tém de atender, feitas pelo grande numero de docentes dos
anos finais” (BRASIL, 2010). Realizar as necessarias adaptacdes e
articulagdes, tanto no



5° quanto no 6° ano, para apoiar os alunos nesse processo de transi¢ao, pode
evitar ruptura no processo de aprendizagem, garantindo-lhes maiores
condicdes de sucesso |[...].

Nos anos finais (EF), de acordo com a BNCC (Brasil, 2018, p.143)", o eixo de
Leitura amplia suas estratégias de compreenséao e interpretagdo, aumentando tanto
em quantidade quanto em exigéncias cognitivas. Além disso, o nivel de
complexidade dos textos também é ampliado, desafiando os(as) alunos(as) a
desenvolverem habilidades mais avangadas de compreenséo e interpretagao.

No eixo de Educagado Literaria, ha uma diversificagdo dos géneros
literarios(tirar esse literarios, pois ficou repetitivo) abordados e das estratégias de
leitura literaria. O foco principal continua sendo a formagédo do leitor literario,
incentivando os(as) alunos(as) a explorarem diferentes tipos de textos literarios e a
desenvolverem habilidades especificas de analise, interpretagdo e apreciagdo da
literatura. Essa abordagem visa nao apenas expandir o repertério literario dos
discentes, mas também promover uma compreensdo mais profunda e critica das
obras literarias, capacitando- os a apreciar e compreender melhor a arte literaria
(Brasil, 2018).

No Ensino Fundamental, anos finais, (Ensino Fundamental Anos Finais)
os(as) estudantes estdo passando por uma fase de transi¢do, na qual entram como
criancas e saem como adolescentes. Esse periodo marca uma importante fase de
desenvolvimento fisico, emocional, social e cognitivo, e os(as) professores(as)
desempenham um papel fundamental enquanto eles navegam por essa fase de
transicdo em suas vidas.

Conforme mencionado nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino

Fundamental de nove anos (Resolugao CNE/CEB n° 7/2010), as mudangas que

' Conforme BNCC, habilidades de leitura que precisam ser consolidadas nos Anos Finais, s&o [...]
varios géneros possiveis de serem contemplados em atividades de leitura e produgéo de textos para
além dos ja trabalhados nos anos iniciais do ensino fundamental (noticia, album noticioso, carta de
leitor, entrevista etc.): reportagem, reportagem multimidiatica, fotorreportagem, foto-denuncia, artigo
de opinido, editorial, resenha critica, crdnica, comentério, debate, vlog noticioso, vlog cultural, meme,
charge, charge digital, political remix, anuncio publicitario, propaganda, jingle, spot, dentre outros. A
referéncia geral é que, em cada ano, contemplem-se géneros que lidem com informacéo, opinido e



apreciagao, géneros mais tipicos dos letramentos da letra e do impresso e géneros multissemioticos e
hipermidiaticos, proprios da cultura digital e das culturas juvenis [...].



ocorrem nas turmas dos anos finais, apresentam desafios significativos para a

elaboragao dos curriculos educacionais. Esses desafios ndo se limitam apenas a
transicao entre as etapas da Educacao Basica, mas também abrangem a passagem
entre as duas fases do Ensino Fundamental: Anos Iniciais e Anos Finais (Brasil,
2018). Essas transicdes podem  representar rupturas
na continuidade da aprendizagem dos(as) alunos(as),
exigindo uma abordagem cuidadosa e integrada durante o planejamento dos
curriculos escolares. E essencial que os curriculos, para os anos finais do ensino
fundamental, sejam concebidos de forma a superar essas rupturas, garantindo uma
progressao suave e consistente no desenvolvimento das competéncias e habilidades
dos estudantes ao longo de toda a sua trajetéria

educacional (Brasil, 2018).

E fundamental que durante o planejamento curricular, as decisdes sejam
flexiveis e adaptaveis as necessidades e caracteristicas especificas da regido, da
comunidade, dos(as) alunos(as) nessa fase de transi¢cao, oferecendo oportunidades
de aprendizagem diversificadas e relevantes. Além disso, € importante promover
uma abordagem integrada e interdisciplinar, que possibilite a conexdo entre os
diferentes conteudos e areas do conhecimento, proposcionando (proporcionando)
uma compreensao mais ampla e significativa dos temas abordados (Brasil, 2018).

O planejamento curricular para os anos finais (EF), devem ser pensando
pensado e construido coletivamente (conselho de classe) de maneira a promover
educacado de qualidade, que prepare os(as) estudantes(as) para os desafios do
ensino médio e para a sua insercdo plena na sociedade, desenvolvendo e
potencializando competéncias e habilidades necessarias para uma participagao ativa
e critica na vida pessoal, académica e profissional (Brasil, 2018).

A fase da adolescéncia € marcada por diversas descobertas, tornando crucial
reconhecer o(a) adolescente como alguém em processo de transicdo. Nesse
contexto, € essencial compreender a importancia de abordagens pedagdgicas
distintas. Isso é evidente ao considerarmos as visbes de tedricos, nos quais

aspectos anteriormente considerados insignificantes adquirem uma importancia



fundamental nesse estagio,



proporcionando ao adolescente uma nova perspectiva sobre o mundo ao seu redor

(Projeto Politico Pedagdgico - Igara, 2022).

De acordo com as ideias de Vygotsky (1996), a fase da adolescéncia € um
periodo em que o pensamento conceitual adquire uma importancia significativa no
processo de aprendizagem. Nessa etapa, emerge uma nova forma de atividade
intelectual.

Conforme apontado por Vygotsky (1996, p. 74):

[...] com a fungdo de formagao de conceitos, o adolescente adquire também
um conteudo completamente novo por meio de sua estrutura, modo de

sistematizacdo e a amplitude e profundidade dos aspectos da realidade que
ele reflete [...].

E relevante destacar que o estimulo & reflexdo, que possibilita ao estudante
adotar uma postura critica em relacdo ao mundo ao seu redor, também desempenha
um papel nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Dentro das ciéncias da educacdo, o estudo sobre a relevancia da leitura
perante uma perspectiva ludica para o processo de ensino-aprendizagem, nos anos
finais, do Ensino Fundamental , se faz pertinente, ja que busca (re)conhecer na
literatura e no ludico as corretas influéncias para a formagcéo humana sob resultados
educativos, efetivos e significativos.

Através da leitura aliada a ludicidade, o(a) professor(a) pode mediar na
descoberta de problemas que interfiram na aprendizagem do(a) aluno(a). O ludico
fugiria de um ensino engessado, mecanizado e o(a) educador(a) deveria assumir
uma postura ludica, a qual ndo deve ser entendida como um repouso continuo em
jogos e passatempos, mas, em uma didatica que carrega as caracteristicas ludicas.
Nessa proposta, a leitura seria um aparelho pedagdgico necessario repleto de
significados abarcando, portanto, diversas estratégias que empregaram a ludicidade
o papel de formadora e transformadora da realidade.

A ludicidade é um fendmeno humano e necessidade perene de seu viver.
Uma vez que a educagao escolar entende as propriedades efetivas do ludico, seu

papel é conduzir pesquisas e atualizagdes dos profissionais para desenvolvimento






estratégias de ensino adequadas. O ludico é jogo e brincadeiras, e nesse interim, as

salas de aulas precisam criar possibilidades infinitas de atividades que sejam
dirigidas as dificuldades, realidades e capacidades de cada estudante vislumbrando
sua formacgao cognitiva, afetiva, espiritual e social.

Justificando a escolha do presente tema, este se deu, pelos anos de trabalho
com alunos dos anos finais do ensino fundamental, onde percebi que a abordagem
ludica intensificava o envolvimento dos mesmos nas atividades escolares e
melhorava o relacionamento e até mesmo o humor dos estudantes. Além disso,
quando integrava praticas de leitura nesses contextos ludicos, subtraia do aluno o
apreco pela literatura, transformando a sala de aula em um ambiente prazeroso.

Considerando que os alunos dos anos finais do ensino fundamental
atravessavam uma fase crucial de desenvolvimento, a aplicagdo de estratégias
ludicas e de leitura poderia ser adaptada para atender as necessidades desse grupo,
levando em consideragdo seus interesses e caracteristicas individuais, onde a
inclusdo de atividades atraentes e estratégias de leitura complementariam as
diretrizes da educagado promovendo uma abordagem educacional mais abrangente e
eficaz.

Entendeu-se, portanto, que a leitura aliada ao ludico nos Anos Finais do
Ensino Fundamental possuia carater compensador e de descobertas. Compensador,
por supor um trabalho pedagdgico repositor desses conteudos e que n&o foram
desenvolvidos plenamente nos anos iniciais, e de descobertas, devido o cérebro do
adolescente se apreender de novas experiéncias durante as atividades ministradas.

Assim, o ludico promove o significado de movimento natural, fazendo parte
dele todos os exercicios que possuem caracteristicas de jogo, brinquedo ou
brincadeira, estando presente na sociedade desde a Antiguidade, sendo que, desde
que nasce o ser humano ja contata a ludicidade. Oferece condicdo para o(a)
aluno(a) vivenciar situagdes-problemas, favorecendo entre outros aspectos: a légica,
o raciocinio, atividades fisicas e mentais, a sociabilidade, a afetividade, aspectos

morais, cognitivos, culturais e linguisticos.



Nesse contexto, o objetivo geral do estudo foi analisar as relagdes entre

leitura e ludicidade nos anos finais do ensino fundamental, presentes no PPP
orientador de Icara.
Os objetivos especificos foram:
e Refletir sobre o ludico e a leitura no contexto educativo, mostrando a sua
importancia;
e Apresentar os aspectos relativos a leitura para um rico processo de
aprendizagem;
e Evidenciar a importancia de serem criadas estratégias de ensino que
envolvam a leitura e o ludico em sala de aula;
e Realizar estudo documental do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da cidade

de Igara/SC em busca de uma narrativa ludica e de leitura.

O problema de pesquisa apresentou a seguinte proposta: E possivel o uso do
ludico nos anos finais do ensino fundamental?

Para alcance de todo o proposto, o trabalho adotou a metodologia qualitativa,
a qual emerge a partir de questdes e interesses amplos, que se definem a medida
que a investigagdo progride. Esse tipo de pesquisa permite a compreensido da
complexidade de uma realidade especifica ou de fenbmenos humanos ou sociais a
serem investigados. Dentro desse enfoque, considerando os processos interativos e
reflexivos que se relacionam com o todo e as particularidades de cada situagao,
acao e representagao, essa perspectiva busca aprofundar os sentidos e significados
nao mensuraveis quantitativamente. Ao compreender as variaveis e suas
transformacdes, o desenvolvimento cientifico dessa abordagem requer que o
pesquisador demonstre “flexibilidade e criatividade” ao definir e interpretar uma
pesquisa qualitativa (Aguiar, 2021).

Atrelada a pesquisa qualitativa, para melhor analise do objeto de pesquisa,
abordagens bibliografica e documental foram adotadas. Bibliografica porque esse

tipo de pesquisa analisa teorias e investigagdes ja realizadas, utilizando informagdes



coletadas por meio de artigos, livros, capitulos, teses, dissertagées, documentos e

outros registros relacionados a uma determinada realidade. Contribui para a
construcdo e reconstrucdo do conhecimento cientifico, delineando percepcoes,
significados e representagdes, e extrai conceitos, tendéncias e perspectivas sobre
um tema especifico, como no caso desta tese, que aborda o ludico e seus principios
(Ivenicki; Canen, 2016; Eco, 2016). Ja a abordagem documental, por se caracterizar
como um método de coleta, analise e interpretagdao de informagdes provenientes de
documentos escritos e fontes de informacéo ja existentes, tais como documentos
oficiais, livros, jornais, revistas e outros materiais escritos. bibliografica, a qual
buscar compreender os processos interativos entre o pesquisador e a situagao
estudada.

A fonte de coleta dos dados documentais ocorreu na base do Google,
tomando- se acesso ao Projeto Politico Pedagodgico de Igara/SC, documento esse
que esta disponivel on-line no formato pdf>. O documento serve como guia
direcionador das atividades educacionais, envolvendo a equipe da Secretaria de
Educacao, os(as) colaboradores(as) administrativos, as equipes de gestao e os(as)
professores(as) das instituicbes educacionais, bem como os(as) estudantes, as
familias e o Conselho Municipal de Educacgéo. O projeto ndo esta fixo e acabado e
deve ser alvo de continuas discussdes e avaliagbes, num processo democratico de
tomadas de decisdo em prol de um objetivo primordial: ampliar as habilidades
desejadas e necessarias para os(as) alunos(as) (Projeto Politico Pedagogico de
Igara, 2022).

Segundo Costa et al. (2019), a instituicdo escolar desempenha um papel
crucial na formacdo do cidaddo, sendo responsavel por buscar formas de
compartilhar o conhecimento. Com esse propésito, compreende-se a importancia de
um planejamento eficiente, no qual a escola deve se alinhar as Leis de Diretrizes e
Bases da Educacéo para garantir uma educagao de qualidade e equidade a seus
alunos(as). O projeto politico-pedagdgico torna-se, assim, o planejamento

fundamental para o éxito na execugao das diversas fungdes atribuidas a escola.



? Para apreciagdo, segue documeto https://www icara.sc.gov.br/governo/arquivos/secretaria/2022/07/PPP-digital-
03929.pdf


https://www.icara.sc.gov.br/governo/arquivos/secretaria/2022/07/PPP-digital-03929.pdf
https://www.icara.sc.gov.br/governo/arquivos/secretaria/2022/07/PPP-digital-03929.pdf

Assim, a hipétese desse estudo é de que através do ludico e da leitura, o(a)

professor(a) consiga estimular o(a) aluno(a) para uma aprendizagem mais rica,
transformadora e envolvente, despertando a capacidade de reflexao, criticidade e

valores.

2. ABNCC E OS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi homologada pelo Conselho
Nacional de Educacdo em 14 de dezembro de 2018 e publicada pelo Ministério da
Educacao, estando alinhada com uma politica estatal delineada na CF/1988, no
Art.210 (Araujo et al., 2020) em que se estabelece: “[...] serao fixados conteudos
minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacédo basica
comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais [...]" (Brasil,
1988).

Essa disposicéo constitucional é garantida na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB), Lei n.9.394/96, Art. 26, em que os “[...] Os curriculos do ensino
fundamental [...] devem ter uma base nacional comum, complementada por cada
sistema de ensino e cada estabelecimento escolar [...]” (Brasil, 1996).

Seguindo a LDB, diversos documentos orientadores e normativos foram



estabelecidos, como as Diretrizes Curriculares Nacionais em 2001, os Pardmetros

Curriculares Nacionais - 1997/1998, e as Orientacdes Curriculares do Ensino Médio
—2004/2006 (Araujo et al., 2020).

Em 2015, o Governo Federal anunciou a criacdo de um documento para
servir de base para o desenvolvimento dos curriculos em todas as escolas de
educagao basica do Brasil, cumprindo uma das metas do Plano Nacional de
Educacado (PNE), aprovado em 2014 antes (n&o entendi esse antes no final) (Araujo
et al., 2020).

Posteriormente, uma primeira versao desse documento, focada na educagao
infantil e no ensino fundamental, foi langada em setembro de 2015, seguida pela
segunda versdao em abril de 2016, a terceira versdo em abril de 2017, e a verséo
final (abrangendo a educacéo infantil e o ensino fundamental) foi homologada em 20
de dezembro do mesmo ano. No entanto, a versao final do documento, abrangendo
todas as partes (educagao infantil, fundamental e médio), foi aprovada apenas um
ano depois, em dezembro de 2018 (Araujo et al., 2020).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) visa orientar o processo de
avaliacao e formagao de professores(as), além de definir mais claramente o que se
espera que os(as) alunos(as) aprendam em cada etapa da escolaridade. Assim, o
documento apresenta os fundamentos - as competéncias basicas - para todas as
etapas da educacéo basica (Araujo et al., 2020).

O Ensino Fundamental estd organizado em areas de conhecimento -
Linguagens, Matematica, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Ensino
Religioso - com suas respectivas competéncias especificas. Essas competéncias
sdo organizadas em componentes curriculares - Lingua Portuguesa, Arte, Educagao
Fisica e Lingua Inglesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Histéria e Ensino
Religioso
- que também tém suas competéncias especificas para os anos iniciais (1° ao 5°
ano), quanto para os anos finais (6° ao 9°). Esses componentes sido ainda
organizados em unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades (Araujo
et al., 2020).



Essas areas foram concebidas para promover a interagcdo entre os

conhecimentos e saberes dos diferentes componentes curriculares, conforme



observado no Parecer CNE/CEB n° 11/2010. Embora essas areas se cruzem na

formacgao dos(as) alunos(as), as especificidades e os saberes especificos de cada
componente curricular sao preservados e sistematizados. Nos textos introdutorios,
cada area de conhecimento descreve sua contribuicdo para a formacédo integral
dos(as) estudantes do Ensino Fundamental, destacando caracteristicas particulares
para os Anos Finais. Essas caracteristicas levam em conta as necessidades e
demandas pedagdgicas especificas dessas fases da escolarizagdo, bem como as
caracteristicas individuais do alunado (Brasil, 2018). fazer gancho com o préximo
item e com suas palavras sem citar autores ou documentos! (isso nio foi eu quem

colocou)

2.1. ABNCC E A LEITURA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Nos anos finais do ensino fundamental, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) destaca algumas caracteristicas especificas dos adolescentes que
frequentam essa etapa de ensino, como o aumento da participagdo critica em
diferentes contextos de comunicacao e a interagdo com um numero cada vez maior
de interlocutores (Brasil, 2018).

Por isso, ha uma forte énfase na aprendizagem dos géneros textuais, tais
como: jornalistico, publicitario, legal e normativo, reivindicatério e propositivo,
didatico- expositivo, narrativo e poético. Além disso, a BNCC enfatiza a importancia
dos conhecimentos sobre a Lingua Portuguesa para que o estudante possa
compreender o sistema linguistico que a organiza. Todos esses aspectos ndo devem
ser considerados apenas como uma lista de conteudos isolados das praticas de
linguagem (Brasil, 2018).

De acordo com a Bncc:

[...] A leitura é objeto historicamente reconhecido de aprendizagem em
Lingua Portuguesa. Se, para os outros componentes curriculares, ela é
instrumento, em Lingua Portuguesa é tema central. O eixo Leitura
compreende a aprendizagem da decodificagdo de palavras e textos (o
dominio do sistema alfabético de escrita), o desenvolvimento de habilidades
de compreensao e interpretacado de textos verbais e multimodais e, ainda, a



identificacdo de géneros textuais, que esclarecem a contextualizagdo dos
textos na situagao



comunicativa, o que €& essencial para compreendé-los. Sdo também
constituintes essenciais desse eixo, por sua relevancia para a compreensao
e interpretagcao de textos, o desenvolvimento da fluéncia e o enriquecimento
do vocabulario [...] (Brasil, 2018, p. 64).

E possivel entender que a consolidagdo da leitura deve ser uma caracteristica
distintiva dos anos finais do ensino fundamental. Isso se deve ao fato de que a
leitura e a escrita sao ferramentas centrais e estratégicas para a aprendizagem das
disciplina, exercendo, portanto, uma influéncia transversal (Fundacédo Carlos
Chagas; Itau Social, 2022).

Segundo a Fundacgao Carlos Chagas e Itau Social (2022), dentre as medidas
a serem adotadas com os(as) alunos(as) dos anos finais, do ensino fundamental, é
reconhecido que € necessario:

1. Realizar avaliagbes que permitam ajustar as estratégias de ensino e
aprendizagem de leitura e escrita, investigando: o nivel de confianga percebido pelos
estudantes dos anos finais do ensino fundamental; As habilidades e competéncias
de expressao oral dos alunos.

2. Incentivar atividades de leitura e escrita em todas as disciplinas do
curriculo, por meio de projetos que integrem os conteudos, utilizando a linguagem de
forma contextualizada para explorar aspectos culturais, sociais e cientificos, evitando
praticas descontextualizadas e padronizadas.

3. Criar oportunidades adicionais fora da sala de aula para estudos e
atividades de leitura e escrita, como oficinas de escrita de diferentes géneros.

4. Promover diversas praticas de leitura e escrita e atividades que
incentivem a expressao e a experimentagcdo dos(as) alunos(as), como a escrita em
redes sociais, blogs, sites, videos, producdo de podcasts literarios, discussdes em
grupo, entre outras.

5. Enfatizar a importancia da escrita e da revisdo do texto, incluindo
varias etapas como contextualizagdo, planejamento, escrita da primeira versao,
intervencgdes/corregdes de conteudo e forma, e escrita da versao final.

6. Compartilhar as praticas de leitura e escrita além da sala de aula, em



espagos como saraus literarios, feiras literarias, webradios, redes sociais, clubes de

leitura, revistas, etc., divulgando os textos dos estudantes.

7. Garantir que a literatura seja ensinada como uma atividade de desfrute,
levando em consideracdo as caracteristicas socioculturais, a idade, o nivel de
maturidade e os interesses dos(as) alunos(as), em vez de apenas preencher fichas
de leitura ou realizar exercicios repetitivos.

8. Estabelecer equipes de apoio e orientacdo nas secretarias de
educacdo para acompanhar os(as) professores(as) em suas praticas de leitura e
escrita nas escolas e garantir condigdes favoraveis para isso.

A partir dos resultados da BNCC, é possivel inferir que a consolidacdo da
leitura é crucialmente destacada nos anos finais do ensino fundamental. Isso se
deve ao reconhecimento de que essas habilidades s&o essenciais e estratégicas
para a aprendizagem efetiva de todas as disciplinas escolares. Além disso, a BNCC
sugere que a leitura e escrita atuem de maneira transversal, permeando e
contribuindo para o desenvolvimento de competéncias em diversas areas do
conhecimento (Fundagao Carlos Chagas; Itau Social, 2022).

As acgbes mencionadas na categoria de Leitura e Escrita destacam a
importancia de reconhecer que o processo de letramento ndo € concluido ao final
dos anos iniciais do ensino fundamental. Pelo contrario, enfatizam a necessidade de
um monitoramento continuo e da oferta constante de praticas diferenciadas de
leitura para contribuir com a sua consolidagdo ao longo do percurso escolar
(Fundagao Carlos Chagas; Itau Social, 2022).

Na BNCC, o texto é considerado o cerne das praticas de linguagem, mas nao
se limita apenas a sua forma verbal. Ele engloba também aspectos visuais, gestuais
e sonoros, em uma abordagem denominada de multimodalidade de linguagens.
Nesse sentido, o texto é reconhecido em suas diversas modalidades: desde os
textos presentes na imprensa, na televisdo, nos meios digitais, na publicidade, até
nos livros didaticos, considerando também os diferentes suportes nos quais esses

textos sao apresentados (Brasil, 2018).



Para atender a diversidade de modalidades e usos da lingua escrita e oral, é

essencial que o texto seja sempre colocado no centro das praticas educacionais.
Isso implica em reconhecer a importancia nédo apenas da compreensao e produgao
de textos verbais, mas também da interpretacdo e criagcdo de textos multimodais,
que utilizam diferentes recursos para transmitir significados e expressar ideias
(Brasil, 2018).

A leitura sempre foi reconhecida como um elemento fundamental no processo
de aprendizagem da Lingua Portuguesa. Enquanto em outros componentes
curriculares ela pode ser vista como uma ferramenta, na disciplina de Lingua
Portuguesa, ela é o tema central. O eixo da Leitura abrange diversas habilidades,
incluindo a aprendizagem da decodificagao de palavras e textos (ou seja, o dominio
do sistema alfabético de escrita), o desenvolvimento de habilidades de compreenséo
e interpretagdo de textos verbais e multimodais, e a identificagdo de géneros
textuais, que proporcionam o entendimento do contexto em que os textos estao
inseridos, o que é crucial para compreendé-los (Brasil, 2018).

Além disso, elementos essenciais desse eixo incluem o desenvolvimento da
fluéncia na leitura e o enriquecimento do vocabulario. Essas competéncias sao
fundamentais para que os alunos se tornem leitores proficientes e sejam capazes de
compreender e interpretar uma variedade de textos de forma critica e reflexiva.
Portanto, a leitura é vista como um processo complexo e multifacetado, que vai além
da simples decodificacdo de palavras, e € essencial para o desenvolvimento das
habilidades linguisticas e cognitivas dos alunos (Brasil, 2018).

Dessa forma, ao adotar uma abordagem centrada no texto, os educadores
podem promover uma educacgao linguistica mais ampla e inclusiva, que prepara os
alunos para compreender e se comunicar eficazmente em uma sociedade cada vez
mais multimodal.

No contexto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o eixo de
Educacao Literaria mantém uma relagao préxima com o eixo de Leitura, sendo que o
eixo de Leitura foca no desenvolvimento e aprendizagem de habilidades de

compreensao e



interpretacédo de textos, e o eixo de Educacéo Literaria concentra-se na formagao do

leitor literario, buscando proporcionar o conhecimento e apreciacédo de textos
literarios orais e escritos, tanto de autores de lingua portuguesa quanto de traducdes
de classicos da literatura internacional (Brasil, 2018).

No eixo de Educacido Literaria, nao se trata simplesmente de ensinar
literatura, mas sim de promover o contato com a literatura para formar um leitor
capaz de apreciar e compreender textos literarios em sua singularidade artistica. O
leitor literario descobre na literatura uma experiéncia estética que proporciona prazer
na leitura. Além disso, a leitura literaria permite ao leitor vivenciar mundos ficcionais
e ampliar sua visdao de mundo, através da experiéncia vicaria com outras épocas,
espacos, culturas e modos de vida (Brasil, 2018).

Os componentes curriculares de Lingua Portuguesa devem garantir o
desenvolvimento de competéncias especificas que sao essenciais para a formacao
dos(as) alunos(as). Entre as competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o

Ensino Fundamental, destacam-se:

1. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo de valores e
ideologias (Brasil, 2018).
2. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos

e interesses pessoais (estudo, formacao pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho
etc.) (Brasil, 2018).

3. Ler textos que circulam no contexto escolar e no meio social com
compreensao, autonomia, fluéncia e criticidade (Brasil, 2018).

4. Valorizar a literatura e outras manifestagdes culturais como formas de
compreensao do mundo e de si mesmo (Brasil, 2018).

Essas competéncias perpassam todos os componentes curriculares da
Educacao Basica e sao essenciais para a construgao da cidadania e para uma plena
insercao dos(as) alunos(as) no contexto sociocultural. Portanto, é fundamental que
as habilidades sejam desenvolvidas ao longo dos anos de escolarizagao,
considerando a continuidade das aprendizagens € a integragao dos diferentes eixos

organizadores



e unidades tematicas ao longo do curriculo.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) indica que a consolidacdo da
leitura deve ser uma especificidade dos anos finais do ensino fundamental, tomando
por base o foco na profundidade de aprendizado onde esses anos podem ser
dedicados a aprofundar e consolidar essa habilidade, sofisticando a compreensao, a
reflexao, a critica.

Desenvolver habilidades de leitura nos anos finais, do ensino fundamental,
prepara os estudantes para as etapas sequenciais da educagao — o ensino médio e
0 ensino superior, sendo que nessa etapa de ensino, o cognitivo dos(as) alunos(as)
esta no estagio de desenvolvimento, permitindo que analisem textos criticamente e

produzam escritos mais elaborados.

2.2. BREVE HISTORICO DO LUDICO NA EDUCAGAO

Da época das sociedades némades, refletem-se até os dias atuais atividades
culturais e econémicas como o Jogo Real de Ur, datado de 3.500 a.C., descoberto
em um tumulo nobre. Na Mesopotamia, quadrados magicos foram encontrados,
posteriormente usados na elaboragao de horéscopos (Carneiro, 2014).

Os fenicios, por outro lado, contribuiram com o Jogo da Trilha, um tabuleiro
dividido em quatro areas, representando cidades famosas pelo comércio, como
Biblos, Sidon e Tiro. Gragas aos hierdglifos e pictogramas deixados pelos egipcios,
alguns de seus jogos sao conhecidos, especialmente o Senet, que simbolizava a
passagem do mundo dos vivos para o dos mortos (Carneiro, 2014).

E notavel que, em sua maioria, as atividades ludicas refletiam aspectos
culturais especificos. Os gregos e romanos, por sua vez, deixaram um legado
significativo em termos de brincadeiras, incluindo atividades fisicas, bonecas e
animais de barro. Os gregos também produziram bonecas e miniaturas de objetos
de barro que imitavam o mundo adulto, permitindo que as criangas brincassem.

Deles,



herdamos o "aro," uma roda de ferro equilibrada por um bastdo, utilizada durante

corridas para treinar equilibrio e destreza nos movimentos (Carneiro, 2014).

Na Grécia Antiga, Platdo afirmava que os primeiros anos da crianca deveriam
ser ocupados com jogos educativos, praticados por meninos e meninas sob
vigilancia em jardins de criangas. Tomas de Aquino, no século Xlll, defendia o ludico
como necessario para o desenvolvimento humano e posteriormente Quintiliano,
Montaigne e Rousseau, também defendiam, aquela época, o papel do jogo na
educacéo (Silveira, 2011).

Conforme relatado por Carneiro (2014), ao conquistar a Grécia, os romanos
incorporaram elementos da cultura grega, assimilando varias atividades ludicas,
incluindo a produgao de bonecos, utensilios domésticos feitos de argila, labirintos e
até mesmo jogos de tabuleiro. Muitos brinquedos eram confeccionados a partir de
recursos naturais, como folhas e frutos, que serviam de matéria-prima para a criagao
de bonecos, animais e outros objetos que faziam parte da vida cotidiana.

Carneiro (2014), destaca um exemplo interessante encontrado em pisos de
casas romanas, que eram decorados com mosaicos formando desenhos de
labirintos para entreter as criangas. Uma das atividades ludicas mais reconhecidas
desse periodo era o Jogo das Pedrinhas, também conhecido como Cinco Marias, e
ainda referido como “astragalo” devido ao nome atribuido aos ossos das patas dos
carneiros, que eram quadrados e auxiliavam nas jogadas.

Carneiro (2014), também observa que outra pratica comum entre os romanos
era o uso de cordas para desenvolver habilidades fisicas. Ha registros do jogo da
Amarelinha, conhecido como Jogo de Odres, que envolvia um desenho no chao do
Férum Romano. Vale notar que esse jogo era realizado sobre a pele untada de um
bode, o que tornava o desafio ainda mais complexo ao desequilibrar os jogadores.

Na Antiguidade classica os registros e informagdes sobre brinquedos e
brincadeiras sdo escassos, durante a ldade Média, a situagdo parece né&o ter
mudado muito. Um fator importante para que isso ocorresse era o de que as
criangas nesses periodos nao eram valorizadas, porém as mudangas religiosas

alteraram essa visao.



Com o tempo, comecgou-se a perceber o valor educativo do ludico. Isso fez

com que fosse inserido nas escolas. Rabelais no século XVII escreveu: “...]
Ensina-lhes por meio de jogos [...]". No inicio do século XX, o pedagogo aleméao
Froebel também falava sobre o importante papel do jogo e da brincadeira na
educacdo. Como elemento da cultura, os jogos e brinquedos estdo ligados aos
aspectos culturais e sociais. Muitos jogos tém origem em atividades religiosas como
0 papagaio que veio do oriente onde representava a alma, a boneca ja foi objeto de
culto e os mitos dramatizados por meio de jogos de bola. Neste viés, o ludico faz
parte da historia humana (Silveira, 2011).

A ludicidade possui significados que se adaptam ao contexto histérico e
social. Atravessa o tempo e continua a fazer parte da vida humana, embora se
manifeste de diversas formas, sendo revitalizadas através da imaginacé&o individual
de cada pessoa (Silveira, 2011).

O ludico ao longo da histéria desempenhou um papel como ferramenta de
ensino, mas foi somente apds o declinio do pensamento romanico que comegou a
ser reconhecida e valorizada sua importancia. Entretanto, mesmo com o passar do
tempo, o conceito de ludico permanece flexivel, pois varia de acordo com o contexto
e a situacao social (Dias, 2013).

A partir da ldade Média, a ludicidade caiu em desuso, ndo apenas na
educacao, mas em toda a sociedade, devido a influéncia da educacéao eclesiastica.
Com a ascensao do cristianismo, as ideias de Platdo foram adaptadas, e as de
Aristételes foram largamente ignoradas até o advento do renascimento, que marcou
o inicio da idade moderna (Dias, 2013).

A partir da idade moderna, a educacdo passa a ser um direito de todos
garantido pelo Estado, este seria um dos ideais do lluminismo e da Revolugao
Francesa do século XVIII.

Assim, segundo pontua Ferrari (2003, p. 9):

[...] Essa tarefa do Estado ganhou especial realidade na Franca, apds a

Revolucdo Francesa (1789). A escola tornou-se, entdo, ndo s6 a grande
construtora da nagdo francesa como também a instituicdo que garantiria



uma



certa homogeneidade entre os cidadaos e, dai, pelo mérito, a diferenciagéo
de cada qual. Como dever do Estado sera expandida por toda a Franga [...].

Apos o desencadeamento da Revolugao Francesa e a disseminagao dos seus
valores na sociedade contemporanea, o papel do ludico na sala de aula passou a
ser cada vez mais valorizado. Nesse contexto, atividades fisicas e ludicas ganharam
destaque em paises europeus desde o século XVIII (Vasconcellos, 2011).

A partir dos séculos XIX e XX, diversos tedricos se dedicaram a analisar o
processo de ensino-aprendizagem sob a perspectiva do ludico. Entre esses teoricos,
destacam-se Herbart (1776-1841), Dewey (1859-1952), Wallon (1879-1962), Piaget
(1896-1980) e Vygotsky (1896-1934) (Vasconcellos, 2011).

Com Piaget, o processo de ensino-aprendizagem passou a ser visto como um
campo de possibilidades, no qual o educador deve proporcionar meios que
estimulem a busca pelo conhecimento através do ludico. Para Vygotsky, a
incorporagao do ludico no processo de ensino-aprendizagem oferece ao(a) aluno(a)
uma conexao com o mundo real, permitindo-lhe testar comportamentos que podem
ser posteriormente aplicados ou adaptados (Vasconcellos, 2011).

Compreende-se que o ludico sempre existiu, ele sempre fez parte da cultura e
da sociedade, e permite uma situagdo educativa, onde o(a) aluno(a) pode se
desenvolver nos aspectos da légica, do raciocinio, em atividades fisicas e mentais,
na afetividade, nos aspectos morais, espirituais, cognitivos e linguisticos.

Nesse contexto, o topico a seguir, revela a importancia do uso do ludico na
sala de aula, em que o professor deve obter uma postura de mediador do

conhecimento a partir do uso desse instrumento pedagogico.
2.2.1. A ludicidade em sala de aula
Através do uso da ludicidade na sala de aula, o(a) professor(a) encontra uma

maneira de ensinar divertida e prazerosa, onde brincadeiras sao formas privilegiadas

da pratica pedagogica. Por meio do trabalho com a ludicidade, o(a) professor(a) se



coloca diante das atividades, agu¢cando seu conhecimento (Vieira; Rodrigues, 2016).

Neste viés, Barros (2006, p.11) pontua que:

[...] O verbete ludico (adjetivo) significa: referente a, ou o que tem carater de
jogos, brinquedos e divertidos. O termo ludismo é substantivo a qualidade
ou carater ludico. O termo ludoterapia é definido como tratamento por meio
de brinquedos, divertimentos, jogos (inclusive esportivos). Um termo pouco
usado € ludo, substantivo masculino que significa jogo, brinquedo,
divertimento, assim como indica um tipo especifico de jogos [...].

Conforme esclarecido por Almeida (1995), o ludico apresenta caracteristicas
importantes no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem em sala de
aula, tais como:

a) Capacidade de absorcdo: capacidade fundamental de envolver
completamente o participante, criando um clima de entusiasmo intenso. E nesse
envolvimento emocional que reside a verdadeira esséncia do ludico.

b) Espontaneidade: a espontaneidade do participante prevalece, embora
haja regras a serem seguidas.

c) Possibilidade de repeticdo: o elemento temporal é um aspecto
caracteristico, permitindo que sejam repetidos ou reiniciados.

d) Limitagdo de espacgo: o ludico ocorre em um espago definido, um
ambiente dedicado a essa atividade especial que funciona como um mundo
temporario e fantastico.

O ludico deve ser uma atividade prazerosa e envolvente, em que os alunos se
divitram ao mesmo tempo em que aprendem de forma significativa. As aulas se
tornam mais dinamicas e atrativas, possibilitando o desenvolvimento no processo de
ensino e de aprendizado. As atividades ludicas criam um clima agradavel para o(a)
aluno(a) aprender.

Por meio de uma aula ludica, o(a) aluno(a) dos anos finais do ensino
fundamental é estimulado a desenvolver sua criatividade, sendo sujeito importante
do processo pedagdgico. Por meio do ludico, o(as) estudante desperta o desejo do

saber e do adquirir novas aprendizagens e diferentes conhecimentos.



Através do ludico, o(a) aluno(a) do ensino fundamental desenvolve a sua

imaginagédo e o seu intelecto, aprende a explorar o mundo e a compreendé-lo de
forma adequada, organizando (organiza) seus pensamentos e seus sentimentos.
Desse modo, a liberdade que o ludico proporciona é de suma importancia para o
desenvolvimento e aprendizado.

No contexto da sala de aula, o ludico cria uma nova forma de ensino e de
aprendizagem, contendo uma metodologia relevante e prazerosa, sendo de extrema
importancia para o desenvolvimento do(a) aluno(a) e melhora da qualidade das
aulas. Aos(as) professores cabe a busca por informagdes e maior preparo para um
trabalho ludico. E indispensavel que se crie uma boa pratica pedagdgica por parte
do(a) professor(a) estando preocupado em buscar caminhos para incluir o ludico em
suas aulas.

E importante que os(as) professores(as) propiciem diferentes abordagens e
conhecimentos, planejando e promovendo a criatividade, a competéncia intelectual,
a forca e a estabilidade emocional, sentimentos de alegria e prazer e o habito de ser
feliz (Piers; Landau, 1990).

A ludicidade, quando empregada como método de ensino, representa um
estimulo valioso para o educando. E sabido que por meio dela é possivel estimular
diversas areas do desenvolvimento do(a) aluno(a), incluindo as dimensdes,
cognitiva, motora e afetiva. Ela desperta as potencialidades dos(as) estudantes,
adaptando-se ao ambiente em que se encontram e aos conteudos a serem
transmitidos, de forma a promover um ambiente propicio para o aprendizado
(Santos; Costa; Martins, 2015).

O(a) aluno(a) expressa seus sentimentos e conflitos em relagdo ao mundo
que o cerca. Portanto, ¢ (letra diferente) essencial promover a interagao entre os(as)
estudantes e com o ambiente em que vivem, sendo fundamental para que o(a)
aluno(a) adquira experiéncias que contribuam para seu desenvolvimento nas esferas
afetiva, emocional, intelectual e social (Santos; Costa; Martins, 2015).

Diante desse cenario, mesmo com os curriculos e métodos escolares a serem

seguidos, a escola representa um ambiente propicio para a formacgao integral do



individuo, abrangendo as dimensdes intelectual, fisica, social e emocional. Quando

um(a) educador(a) se depara com desafios relacionados a falta de materiais
pedagogicos adequados, ele(a) pode recorrer ao ambiente escolar, como o patio, e
utilizar sua imaginagdo, da mesma forma que os(as) aluno(s)(as) adolescentes
fazem para construir o conhecimento de maneira significativa (Santos; Costa;
Martins, 2015).

Ressalta-se que ao planejar atividades ludicas é importante que o(a)
educador(a) tenha em mente que quando se brinca, se experimenta, descobre,
inventa, aprende coisas novas. Por isso o ludico deve ser incentivado na educacgao,
pois ele se apresenta como um importante recurso pedagogico que ira auxiliar o(a)
aluno(a) em sua caminhada rumo a novos conhecimentos.

O ludico é considerado prazeroso, devido a sua capacidade de criar um clima
de entusiasmo. E este aspecto de envolvimento emocional que torna uma atividade
de forte teor de aprendizado, gerando um estado de euforia. Por meio do ludico, o(a)
estudante modifica sua realidade, criando um mundo de fantasia e fonte de prazer e
alegria.

Uma atitude Iludica na educacdo € aquela onde estdo presentes as
caracteristicas do ludico, ou seja, € preciso estar presente a maneira de ensino do(a)
professor(a), por meio dos conteudos e participagdo do(a) aluno(a). O(a)
professor(a) reconhece a importancia da ludicidade e tem uma postura ativa diante
do ensino (Pinto; Tavares, 2010).

O ludico na educacao é de extrema relevancia, a ludicidade possui riqueza e
desperta para novos conhecimentos, envolvendo a fantasia, a afetividade e o
aprendizado. Os(as) professores(as) estdo cada vez mais buscando informacgdes e
enriquecendo suas experiéncias para entender o ludico e utiliza-lo no aprendizado
do(a) aluno(a).

E importante entender a ludicidade como possibilidade de uma vivéncia mais
plena em todos os ambitos: seja na familia, no trabalho ou na escola. A vivéncia

ludica na educagdo pode colocar o(a) aluno(a) em um estado de maior



aprendizagem. Assim, as atividades ludicas exercem um papel importante na

aprendizagem. As



escolas devem entender que o papel do ludico ndo é apenas um passatempo, mas

sim, uma importante ferramenta de aprendizagem, responsavel pelo
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo do(a) aluno(a).

Em sala de aula, o ludico ndo significa passar o tempo sem uma razao; se
apresenta como um recurso pedagodgico sério por que (junto) envolve a
aprendizagem, desenvolvendo a area motora, cognitiva, afetiva e social. Nesse
sentido, a ludicidade é importante para o ensino (Castagini; Baby, 2005).

Aulas mais elaboradas no contexto da educagado exigem mais trabalho do
educador.

Matos (2013, p.140) exemplifica que:

[...] Na formacado de profissionais da educacdo deveriam estar presentes
disciplinas de carater ludico, pois a formagao do educador resultara em sua
pratica em sala de aula. Os profissionais da area educacional podem aderir a
pratica de atividades ludicas por auxiliar na conquista de melhores resultados.

Portanto, o ludico € uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por
parte dos educadores interessados em promover mudangas [...].

Desenvolver o ludico no ensino fundamental exige que o(a) educador(a) tenha
uma fundamentacao tedrica aprofundada e atencédo para entender cada aluno(a).
Por isso, é relevante que o ludico seja planejado para promover condigdes onde haja
interagdo e aprendizagem de forma prazerosa. Inserir o ludico no ensino
fundamental tem favorecido a aprendizagem na escola. Através do ludico o(a)
aluno(a) adolescente comeca a se desenvolver de forma plena e significativa, pois a
brincadeira faz parte da infancia de todos e quando usada de modo adequado na
Educacdo, produz significado pedagogico, estimula o conhecimento, a
aprendizagem e o desenvolvimento.

E importante criar uma parceria entre escola e familia a fim de explicar os
beneficios da Iludicidade, pois possibilita o desenvolvimento de habilidades
importantes. O(a) estudante do ensino fundamental pode se expressar pelo ludico,
por isso as brincadeiras devem ser valorizadas no ambiente de aprendizagem. A

ludicidade € uma grande fonte de prazer tanto para educadores(as) quanto para



os(as) alunos(as).

O ludico é natural, basta oferecer espaco e metodologias adequadas. Nesta
perspectiva, 0 jogo é uma atividade de alegria e prazer; o jogo, por ser um ato
essencial, uma ocupacido separada do resto da existéncia, ele, ndo pode ser
realizado, somente dentro de limites precisos de tempo e lugar (Peranzoni; Zanetti;
Neubauer, 2013).

Entende-se que o ludico sempre fez parte da cultura e da sociedade, e em
muitas épocas esteve ligado ao desenvolvimento intelectual e social dos(as)
adolescente. Nesse sentido, a funcdo educativa do ludico foi se desenvolvendo,
facilitando com isso a aprendizagem e aquisicdo de conhecimento por parte dos(as)
alunos(as) que desses processos fazem parte.

O ludico permite desenvolver, dentre outros aspectos: a logica, o raciocinio,
atividades fisicas e mentais, a sociabilidade, a afetividade, aspectos morais,
cognitivos, culturais e linguisticos. E através da ludicidade que os(as) alunos(as)
comegam a desenvolver as(tirar) suas habilidades cognitivas e motoras,
proporcionando ao(a) professor(as) uma importante forma de ensino. Por isso € de
extrema importancia que o(a) docente entenda bem essa metodologia, pois € uma
importante forma de conhecimento.

N&o existe aprendizagem sem a interagdo com o outro, ou seja, é importante
que o(a) estudante do ensino fundamental adquira experiéncias em seu processo de
desenvolvimento no sentido de favorecer as areas afetiva, emocional, intelectual,
motora e social. A ludicidade € uma atividade que tem valor educacional e
motivacional, estimulando o pensamento, a sociabilidade e a aprendizagem.

O ludico trabalhado na escola representa interesse, alegria, criatividade,
interacao e conhecimento, sendo que todos esses aspectos podem ser utilizados em
sala de aula, facilitando a aquisicao de novos conhecimentos.

Desse modo, as escolas precisam dar importancia ao ludico porque € uma
forma de aproximar o(a) aluno(a) com o mundo ao seu redor. Assim, cabe aos(as)

professores(as) do ensino fundamental compreenderem a importancia do trabalho



com a ludicidade, pois, por meio dessa ferramenta a aprendizagem se torna mais

prazerosa, significativa, atraente e um ato de cooperacéo.

O ludico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois atividades ludicas
na educagdo garantem uma aprendizagem significativa para alunos(as) com
dificuldades de aprendizagem, bem como o prazer, a socializagdo, o respeito, a
individualidade, onde o adolescente estara aprendendo no seu ritmo, acertando e
errando com seus colegas.

E por meio do ludico que os(as) alunos(as) podem desenvolver muitas
habilidades, e estarem diante de novas experiéncias educacionais. Desse modo, se
pode pensar e experimentar situagdes novas, fazendo da brincadeira um meio de
comunicacao e aquisicdo de novos conhecimentos.

Pinto e Tavares (2010, p. 232) explicam que a: [...] Ludicidade é portadora de um

interesse reciproco, canalizando as energias no sentido de um esfor¢o total para consecu¢do de seu

objetivo, ativando as func¢des psiconeurologicas e as operatorias - mentais estimulando o pensamento
[...].

As atividades ludicas podem ocorrer de diversas formas: através de
desenhos, pinturas, jogos, musicas, teatro, brincadeiras, entre outros. Outra forma
de desenvolver atividades ludicas € por meio de trabalho em grupo, que possibilita a
crianga trocar experiéncias e conhecimentos com os seus colegas (Fritz, 2013).

O ludico deve ser visto como um importante instrumento de ensino, que tem o
intuito de facilitar a aprendizagem. Segundo Santos e Jesus (2017), a ludicidade
possui fundamentos pedagdgicos solidos, tornando-se essencial na educagao. Isso
ocorre porque incorpora diversos critérios que contribui significativamente para a
aprendizagem, tais como:

a) Funcéo de literalidade e nao literalidade: estimula a compreensao tanto
de informacbes literais quanto simbdlicas, promovendo a interpretacdo e a
criatividade.

b) Novos signos linguisticos nas regras: ao criar regras e simbolos
especificos, incentiva a geracdo de novos elementos linguisticos, estimulando o

pensamento simbdlico e a capacidade de criar e interpretar sistemas de simbolos.



c) Flexibilidade através de novas combinagdes de ideias e comportamentos:



desafia os participantes a encontrar novas combinacdes de ideias e a adaptar seus

comportamentos para alcancgar objetivos especificos, promovendo a flexibilidade
mental.

d) Auséncia de pressao no ambiente: proporciona um ambiente livre de
pressdes excessivas, permitindo que os participantes aprendam e experimentem
sem medo de julgamentos, o que contribui para um ambiente de aprendizagem mais
descontraido.

e) Aprendizagem de nogbes e habilidades: o ludico € eficaz na
transmissao de conceitos e habilidades, tornando o processo de aprendizagem mais
envolvente e prazeroso (Santos; Jesus, 2017).

O ludico oferece aos(as) educandos(as) a oportunidade de vivenciar situagdes
de aprendizagem por meio do desenvolvimento de jogos planejados e também
daqueles mais livres. Isso permite que os alunos explorem a logica, o raciocinio,
atividades fisicas e mentais, promovendo a sociabilidade e influenciando reacbes
afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais e linguisticas (Santos; Jesus, 2017).

Através do ludico, o(a) aluno(a) adolescente pode expressar-se, tendo a
possibilidade de investigar e aprender sobre as pessoas e o0 mundo. O ludico € uma
atividade que pode ser valorizada através da organizagdo de espagos € por isso a
sua relevancia na educagéo (Mendes, 2014).

E de suma importancia buscar caminhos que possam oferecer condicdes para
que o desenvolvimento dos(as) alunos(as) do ensino fundamental ocorra de forma
plena e significativa. E importante propor atividades que produzam sentido para os
mesmos. As atividades ludicas na educacédo sao necessidades de suma relevancia
para o aluno dos anos finais do ensino fundamental, pois sao essenciais para o
desenvolvimento motor, social, emocional e cognitivo. Tanto a(as) brincadeira(s)
(quanto) os jogos, podem ser utilizados como ferramentas relevantes na busca por
mais conhecimentos importantes nesta etapa de vida, pois a atividade proposta
torna- se fundamental e prazerosa quando a crianga(adolescente) aprende
brincando.

E possivel perceber que através da ludicidade podem-se formar alunos com



autonomia, motivados e capazes de aprender de forma rapida. A atividade ludica

como processo de socializagdo melhora atividades que podem ser realizadas no dia-
a-dia da sala de aula (Oliveira; Galdino, 2020).

A ludicidade, o jogo de faz de conta e os jogos simbdlicos, resultam num
processo de socializagdo que vai se transformando rapidamente em imitacdo do
real. O(a) professor(a) deve buscar metodologias adequadas e da melhor qualidade
adequando-se ao ludico que pode contribuir de maneira significativa para o
desenvolvimento de seus(as) alunos(as), oportunizando a socializagdo, a
comunicacgao, e a construgao do conhecimento (Oliveira; Galdino, 2020).

O ludico nédo consegue acabar com todos os problemas da aprendizagem,
mas, pode auxiliar para que ocorra um processo de ensino-aprendizagem
significativo. Assim, é importante saber que o ludico ndo se apresenta apenas como
um passatempo, mas que ele é sério e essencial para a vida (Oliveira; Galdino,
2020).

Nas palavras de Kishimoto (1998, p. 3):

[...] Utilizar o jogo na Educagéo significa transportar para o campo do
ensino- aprendizagem condicbes para maximizar a constru¢do do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciagao e agao ativa e motivadora [...].

A proposta da ludicidade como ferramenta pedagdgica, faz com que os(as)
educadores(as) percebam que o ludico é uma opgéao de trabalhar o conhecimento, a
socializagdo e o desenvolvimento dos(as) alunos(as) de forma social e cognitiva. E
através da ludicidade com os jogos educacionais, que estudantes adolescentes
aprendem a lidar com o mundo ao seu redor, formando dessa maneira sua
personalidade e a relagcdo com o outro.

Através do ludico, estudante adolescente passa a compreender as
caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, seus elementos e o0s
acontecimentos sociais. Ao mesmo tempo, comeca a perceber as diferentes
situagdes que se apresentam, |lhe facilitando a socializagéo, o dialogo consigo, com

os colegas (Silva; Brito; Jesus, 2020), com os(as) professores(as) e suas familias.



Nessa perspectiva, o ludico torna-se uma oportunidade de desenvolvimento



cognitivo, onde brincando o alunado experimenta, aprende e se comunica. Nesse

viés, o(a) professor(a) do ensino fundamental deve refletir sobre sua pratica
educativa, observando e orientando suas agoes, utilizando os diversos tipos de jogos
educativos no processo de ensino.

Os jogos estimulam as aprendizagens significativas e potencialidades dos(as)
alunos(as) envolvidos. Por meio da ludicidade, o(a) educador(a) do ensino
fundamental pode registrar as acgdes ludicas, de forma mais eficiente e proveitosa,
criando com isso situagdes de socializagao.

As atividades com o ludico apresentam um papel muito importante na
educacdo, pois € uma das formas mais naturais de aprendizado, assim, o(a)
discente entra em contato com a realidade através do jogo, que por sua vez, € um
papel que se torna especial, por que o jogo faz parte de seu comportamento, e o(a)
aluno(a) dedica a maior parte do seu tempo a ele (Silva; Brito; Jesus, 2020).

Através do jogo, os(as) alunos(as) expressam as suas capacidades, suas
curiosidades, melhorando aspectos importantes como da linguagem, intelectual,
social, entre outros. Assim, cabe ao corpo docente do ensino fundamental oferecer
situagdes onde seus alunos(as) possam se motivar diante de novos conhecimentos,
estimulando a criatividade e a aprendizagem.

A ludicidade proporciona o desenvolvimento cognitivo dos(as) adolescentes,
se apresentando ainda como importante aliado na comunicagdo, ou seja, na
socializagdo e no didlogo com os demais colegas. Compreende-se assim que por
meio do seu contato com os jogos, tais estudantes conseguem entender melhor o
mundo e a realidade a sua volta. Neste viés, € preciso estimular a busca por maiores
conhecimentos e respostas.

Compreende-se que ao utilizar jogos educacionais nas atividades escolares,
o(a) professor(a) contribui muito para a evolugao de seu alunado, por que (junto) tais
jogos séao facilitadores do processo de ensino-aprendizagem, uma vez que eles
levam o(a) aluno(a) a construir novas experiéncias educacionais e a desenvolver

melhor a sua relacdo com os demais.



Sendo assim, o ludico é visto como motivador para as atividades educativas,

porque s6 se aprende se houver motivagdo e o processo de interagdo uns com o0s
outros que influencia de forma positiva os alunos e gera beneficios nas resolugdes
de conflitos que acontecem na aprendizagem (Silva; Brito; Jesus, 2020).

O ludico utilizado no ensino fundamental contribui como recurso no processo
de ensino aprendizagem, na socializagao e nas diversas situagdes de ensino. Dessa
forma, podem ser considerados como parte das atividades pedagdgicas, levando os
alunos a construirem novos saberes e novas habilidades.

A ludicidade, como afirma Almeida (2009), visa associar conhecimentos e
saberes.

Sendo a ludicidade um instrumento de aprendizagem ja verificado em varias
situacdes do cotidiano escolar, como no ensino fundamental, aprender por meio de
atividades ludicas tém se tornado mais presente em aulas nos mais variados
conteudos curriculares, com isso, o(a) professor(a) tende a buscar caminhos e
alternativas que sejam direcionadas e indicadoras de sucesso no ambito da
aprendizagem escolar (Nascimento, 2022).

O ato de educar e a aprendizagem devem estar assegurados no cotidiano
educacional como um todo através de atividades ludicas, visto que o ensino
fundamental € um periodo escolar importante para a socializagdo dos alunos e seus
aprendizados, com a construgdo da sua subjetividade e do seu desenvolvimento
pessoal (Nascimento, 2022).

Neste viés, com atividades de leitura como fabulas, contos, histérias em
quadrinhos, atividades de socializagdo, entre outras, o(a) aluno(a) do ensino
fundamental tera um aprendizado significativo a medida que o que ele(s)(as)
aprende(m), fara surgir uma relagao direta com a sua vida pessoal e intelectual, bem
como com suas experiéncias e vivéncias futuras (Nascimento, 2022).

Vygotsky, segundo sua teoria do interacionismo, explica sobre a relacao entre
0 ser e estar no mundo em relagao aos outros, ponto importante quando se trata dos

aspectos educacionais.



[...] O desenvolvimento se baseia em dois processos inerentemente
diferentes, embora relacionados, em que cada um influencia o outro de um
lado a maturagao, que depende diretamente do desenvolvimento do sistema
nervoso; de outro o aprendizado, que é em si mesmo, também um processo
de desenvolvimento [...] (Vygotsky, 2007, p. 53).

O(a) aluno(a) nédo pode ser considerado como uma folha em branco onde
simplesmente se depositam informacgdes. Desde o0 momento do seu nascimento, ele
comega a acumular conhecimento pratico para entender o mundo ao seu redor e,
dessa forma, se adaptar a vida em sociedade. Essa adaptagéo € possivel gracas a
convivéncia com pessoas mais experientes que atuam como mediadoras em seu
processo de aprendizado (Nascimento, 2022).

A escola desempenha um papel crucial ao fornecer aos(as) alunos(as) um
conhecimento sistematico que vai além daquilo que podem observar diretamente.
Ela possibilita que os alunos tenham acesso ao conhecimento cientifico construido e
acumulado pela humanidade. Além disso, a escola envolve operagdes cognitivas
que exigem consciéncia e controle deliberativo, permitindo que os alunos se tornem
mais conscientes de seus préprios processos mentais e cognitivos (Rego, 1995).

Se reconhecermos que a interacio social desempenha um papel fundamental
na educacado dos alunos, especialmente quando se busca uma aprendizagem
significativa, entdo a interacdo entre o ambiente e o individuo se torna essencial. E
nesse processo que as atividades e intervengdes pedagogicas podem se expandir
por meio do uso do ludico (Nascimento, 2022).

O(a) professor(a) pode criar oportunidades para que os(as) alunos(as)
trabalhem juntos, promovendo a troca de ideias, a resolugédo conjunta de problemas
e a construcdo de conhecimento coletivo. O(a) professor(as) também deve ser um
modelo de comportamento social positivo, incentivando o respeito mutuo, a escuta
atenta e a empatia entre os alunos. Nesse contexto, as atividades ludicas
desempenham um papel fundamental.

O papel do(as) professor(as) em relagéo ao ludico e a interagéo social dos(as)

alunos(as) envolve criar um ambiente favoravel para atividades ludicas e



colaborativas, orientar as atividades de maneira educativa e modelar

comportamentos sociais positivos para promover o aprendizado significativo e a
interacao saudavel entre os estudantes.
Perante esse contexto, o trabalho discorre no tépico seguinte a respeito da

leitura frente aos aspectos ludicos nos anos finais do ensino fundamental.

2.1.2 O processo da leitura frente aos aspectos ludicos nos anos finais do

ensino fundamental

No contexto dos anos finais do Ensino Fundamental, a aquisicdo da leitura
envolve diversas etapas, desde o reconhecimento das letras até a compreensao de
textos mais complexos. Introduzir elementos ludicos nesse processo, pode tornar o
aprendizado mais envolvente e motivador. Jogos, atividades interativas (repetiu) e
historias interativas podem ser usados para despertar o interesse dos(as)
alunos(as), incentivar a exploragdo das palavras e facilitar a compreensdo dos
conceitos linguisticos.

O aspecto ludico ndo apenas torna a aprendizagem da leitura mais agradavel,
mas também pode contribuir para o desenvolvimento da imaginacgéo, criatividade e
concentragdo dos alunos. Além disso, a abordagem ludica promove a interagéo
social e colaborativa, permitindo que os alunos compartilhem suas experiéncias de
leitura, debatam sobre histérias e construam significados juntos.

Pensadores como Piaget, Wallon, Dewey, Leif, Vygotsky defenderam que o
uso do ludico desempenha um papel essencial na pratica educacional, promovendo
o desenvolvimento cognitivo, intelectual e social dos alunos. O fato de os jogos
fazerem parte da vida ndo apenas das criangas, mas também dos adultos, torna-os
instrumentos valiosos que podem ser empregados para o desenvolvimento de
pessoas de todas as idades, e, portanto, devem ser considerados pelos educadores
em todos os niveis de ensino (Vasconcellos, 2011).

Nesse contexto, o papel do(a) professor(a) € fundamental para explorar as



atividades ludicas de forma a garantir que seus alunos obtenham uma aprendizagem

significativa, sem que as atividades percam sua esséncia, mas sim alcancem o0s
objetivos esperados (Sant’anna; Nascimento, 2011).

A intensa mobilizacdo que ocorre nas atividades ludicas € indicativa da
importancia que elas tém para as proprias criangas. Isso demonstra o envolvimento
e o comprometimento dos alunos durante essas atividades (Seber, 1995).

De acordo com Caputti e Bozzo (2007), o(a) professor(a) deve estar
preparado para utilizar uma variedade de atividades Iudicas e de materiais, através
de um leque de estratégias. O sucesso no processo de ensino-aprendizagem
depende da interagdo entre o(a) professor(a) e o(a) aluno(a), sendo esse
relacionamento de extrema importancia.

O(a) professor(a) deve atuar como um facilitador da aprendizagem, criando
condigcbes para que os(as) alunos(as) explorem seus movimentos, manipulem
materiais, interajam com seus colegas e resolvam situagdes-problema. A ludicidade
€ uma atividade rica em estimulo e pode conter os desafios necessarios para
provocar uma aprendizagem especifica, liberando potenciais existentes e levando a
situagcdes de descoberta (Caputti; Bozzo, 2007).

Como estratégia de ensino, o ludico proporciona a aprendizagem eficaz de
conteudos e habilidades em que o(a) educador(a) deve ter em mente o cumprimento
desse objetivo educacional. E crucial que as escolas e os(as) professores(as)
reconhegam a importancia do ludico para o desenvolvimento de seus alunos(as) dos
anos finais do ensino fundamental. O(a) professor(as) deve promover acgdes
prazerosas e desafiadoras, sem imposi¢cées estabelecendo objetivos claros e
apresentar o ludico como uma metodologia valiosa para alcangar metas
educacionais, promovendo o desenvolvimento dos alunos (Caputti; Bozzo, 2007).

No ensino fundamental, o perfil do(a) educador(a) deve ser aquele que exerce
dialogo com os(as) seus(as) alunos(as), a fim de estabelecer com eles uma relagéo
afetiva, que coopere no processo de ensino-aprendizagem. O ludico serve para

aproximar e introduzir o(a) estudante na cultura letrada. O(a) professor(a) pode fazer



uso da contacédo de historias e propor estratégias mediante as leituras, como a

imitacao, o teatro, a musicalizagao, a criagao de histérias fabricadas pelo(a) préprio
(a) aluno(a), dentre outros. As possibilidades de trabalho entre o ludico e a leitura
sdo extensas e variaveis. Segundo Aguayo (2013, p. 22): “[...] Quando focamos
nossas atividades e atitudes no prazer, as situagdes diarias se tornam mais
facilitadas e alcangamos determinados equilibrios, tanto corporais como intelectuais
[...].

E importante lembrar que as acdes do(a) professor(a) devem estar em
consonancia com a idade dos(as) alunos(as) do ensino fundamental. Ha coisas que
irdo despertar seu interesse outras ndo, contudo, pelo simples fato de manté-lo em
contato com elementos ludicos e literarios, ha um despertar da intelectualidade, da
cognigdo, da assimilagdo na leitura, da escrita e compreensao de seu contexto
social, além de favorecer em escolhas profissionais na vida adulta do(a) discente.

O ato de leitura para o publico do ensino fundamental deve ser construido de
forma significativa e o contexto do ludico é essencial para esse envolvimento, pois
através desses aspectos que envolvam os(as) alunos(as) com as letras, as palavras,
os textos, as linguas, o levardo a um aprendizado envolvente e prazeroso.

Se existe um ambiente propicio a aprendizagem, devidamente mediado pelo
educador preocupado e responsavel, certamente o(a) aluno(a) que faz parte deste
processo, se apropriara de inumeros beneficios que abrangerdo ndo somente a sua
vida pessoal, mas social, contribuindo com a sua formagao cidada.

Na perspectiva de Oliveira (2010, p. 47):

[...] O leitor, ao entrar em contato com o livro, estabelece uma relacao
intima, fisica, da qual todos os sentidos participam: os olhos colhendo as
palavras na pagina, os ouvidos ecoando os sons que estdo sendo lidos, o
nariz inalando o cheiro familiar de papel, cola, tinta, papeldo ou couro, o tato
acariciando a pagina aspera ou suave, a encadernagao macia ou dura, as

vezes até mesmo o paladar, quando os dedos do leitor sdo umedecidos na
lingua [...].

Desta forma, uma boa pratica ludica de leitura deve contar com um acervo

literario com diferentes géneros e estilos textuais (revistas, gibis, livros, filmes,



musicas e cantigas) ao alcance desses alunos de modo que possam ser vistos,



manipulados, consultados, lidos, relidos e apreciados (Corsino, 2010).

Segundo Alves e Teixeira (2022), a aprendizagem é o processo pelo qual as
competéncias, habilidades, conhecimentos, comportamentos ou valores s&o
adquiridos ou modificados. No contexto da aprendizagem humana, trata-se do
processo de compreensao do que era desconhecido anteriormente, envolvendo a
transferéncia de conhecimentos relacionados a educagao e ao desenvolvimento
pessoal.

E importante destacar que o desenvolvimento e a aprendizagem est&o
intrinsecamente interligados. A partir de uma perspectiva psicologica, o ato de
brincar esta presente em todas as fases do desenvolvimento dos alunos e
desempenha um papel fundamental na modificacdo de seus comportamentos.
Filosoficamente, o brincar € abordado como um mecanismo para contrapor a
realidade humana (Alves; Teixeira, 2022).

O contato do(a) aluno(a) com o mundo das letras pressupde um aspecto
ludico e segundo Frantz (2001, p. 16): “[...] A literatura € também ludismo, é fantasia,
€ questionamento, e dessa forma consegue ajudar a encontrar respostas para as
inumeras indagacgdes, enriquecendo no leitor a capacidade de percepgao das coisas
[...].

Por isso, o livro e as historias enriquecem a vida dos(as) alunos(as), contudo,
ele s6 pode ser apreciado pelo mesmo quando desperta nele a sua curiosidade.
Contudo, (Coloca Todavia ou No entanto) um modo de despertar a curiosidade seria
adotar uma proposta ludica perante as atividades letradas, pois assim 0s mesmos
aprendem a ler e escrever, bem como a compreender 0 mundo e a si mesmos de
modo curioso, envolvente e alegre.

No processo de aquisicdo da aprendizagem da leitura e da escrita, por
intermédio da ludicidade, é relevante que o(a) educador(a) entenda que o(a)
estudante adolescente € um ser ativo dentro do processo de aprendizagem, e o (a)
préprio(a) educador(a) precisa dar valor a sua participagao nessa construgao.

O(a) professor(a) € mediador, precisa organizar o tempo, os ambientes, as



atividades, as regras, e mesmo, como diz Rodrigues (2013, p. 38), até das

incertezas do dia a dia do “[...] aluno em processo de construcdo de conhecimento. E
ele quem cria e recria sua proposta pedagdgica, proporcionando ao aluno
oportunidades de se expressarem, de emitir suas opinides, seus anseios,
descobertas e duvidas [...]".

Nesse processo, o ludico deve ser constante nos planejamentos do(a)
professor(a), introduzindo brincadeiras que visem favorecer a aprendizagem e seu
avanco. E sobre o processo educativo desde a infancia, Chateau (1987, p. 14) diz
que:

[...] O crescimento, o desenvolvimento das fungdes, sem considerar
as brincadeiras, seria negligenciar esse impulso. Pela brincadeira se
desenvolve as possibilidades virtuais que afloram sucessivamente a
superficie do ser, assimila-as e as desenvolve, une-as e as combina,
coordena seu ser e lhe da vigor [...].

Se as atividades ludicas nao tiverem lugar no processo de ensino-
aprendizagem, o que ocorre € um ato negligente. Dutra (2020), explica que o(a)
aluno(a) esta diante de um universo atraente de letras, frases e textos, e estara mais
disposto a cooperar com este universo, se puder participar plenamente dele a partir
de um processo transformado em situagdes ludicas.

Através das atividades ludicas aliadas a leitura, o(a) aluno(a) do ensino
fundamental tera oportunidades de desenvolver capacidades indispensaveis, como
atencao, afetividade, interacdo, socializagao, concentracio, entre outras habilidades
que sdo importantes para o desenvolvimento da leitura. Essas sao caracteristicas
importantes para sua vida pessoal e profissional.

No contexto da leitura, o ludico € de suma relevancia para que bons
estudantes e cidadaos se formem para a vida. Nesse sentido, como fazer os(as)
alunos(as) lerem mais? Por meio de instrumentos ricos, efetivos e significativos no
processo de ensino, e o ludico € a ferramenta pedagdgica adequada a tal propésito.

De acordo com Cavalcanti (2002), ler e ouvir histérias sdo agdes prazerosas,
mas ocorre a falta de estabelecer uma relagéo de prazer com o texto literario, tanto

na perspectiva ludica quanto afetiva, pois ao que parece, o0 espago escolar sempre



serviu como espacgo de razao. Por um longo tempo infelizmente, a emogéao e a



afetividade estiveram longe das salas de aula.

Os(as) professores(as) dos anos finais ndo s6 podem como também devem
levar seus alunos(as) a contatar a literatura sob um viés ludico, pois assim permite
que estes avancem nos conhecimentos de mundo e desenvolva uma consciéncia
acerca de si mesmo e do seu proximo em (ao) redor.

E importante que os(as) educadores(as) entendam como integrar o ludico de
maneira eficaz no ensino da leitura. Isso envolve selecionar atividades que se
alinhem aos objetivos educacionais, proporcionando desafios adequados ao nivel de
desenvolvimento dos alunos. A combinagdo de elementos ludicos com estratégias
pedagodgicas tradicionais pode resultar em uma abordagem abrangente que abarca
tanto a diversdo quanto a aprendizagem substancial.

Portanto, o processo de aquisi¢cao da leitura no Ensino Fundamental pode ser
aprimorado por meio da incorporagao de aspectos ludicos, que enriquecem a
experiéncia de aprendizado, incentivam a participacao ativa dos(as) alunos(as) e
contribuem para o desenvolvimento de habilidades linguisticas e cognitivas de forma
significativa.

No tépico seguinte, buscou-se explorar como a didatica pode ser usada para
ensinar o conhecimento historicamente acumulado mediante atividades ludicas e
leitura. Em outras palavras, examinar como métodos de ensino e praticas didaticas
podem facilitar a aprendizagem de conceitos relacionados ao brincar e a leitura,

integrando essas dimensdes no processo educativo.

23. A DIDATICA COMO INSTRUMENTO DE TRANSMISSAO DE
CONHECIMENTOS LUDICOS E DE LEITURA

O papel da didatica na educacédo sempre foi fundamental, sendo vista como
um conjunto de regras para orientar o trabalho dos professores, evoluindo ao longo

da historia da educagao, refletindo diferentes correntes pedagdgicas e priorizando,



atualmente, a tendéncia critica, que busca desenvolver a criticidade nos(as)

alunos(as).

O planejamento na Educagao por meio da didatica € muito importante para o
professor, pois possibilita encontrar agbes para conseguir avangos no
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social do aluno, por isso deve ser uma atividade
continua (Jesus; Germano, 2013).

No contexto da sala de aula, a didatica € de extrema relevancia ja que parte
da boa vontade do educador oferecer uma aula que seja atrativa aos seus
alunos(as).

Conforme Quiqueto (2016), o sonho de todo(a) educador(a) é ofertar aulas
atrativas aos seus educandos, despertando neles a curiosidade e o desejo de
aprender mais.

A didatica converte objetivos sociopoliticos e pedagodgicos em objetivos de
ensino, selecionando conteudos e métodos adequados e estabelecendo vinculos
entre ensino e aprendizagem, visando o desenvolvimento das capacidades mentais
dos(as) alunos(as).

A importancia da didatica é destacada por Comenius, que propde uma “[...]
didatica magna [...]", uma arte universal de ensino. A evolugao da didatica ao longo
da histéria da educacgao, desde os jesuitas até educadores contemporaneos como
Paulo Freire e Saviani, reflete uma mudanca na teoria e pratica educacionais,
organizando o processo de ensino-aprendizagem e sistematizando o saber erudito
transmitido na educacgao escolar (Damis, 1988).

A didatica ndo pode se reduzir apenas ao ensino de técnicas pelas quais se
deseja desenvolver um processo de ensino-aprendizagem, mas, deve ser
comprometida com a realidade escolar (Oliveira, 2018).

A importancia da didatica se estende tanto para o aluno quanto para o
professor, pois € por meio dela que ocorre a aprendizagem e a evolugdo da
sociedade. A didatica proporciona ao(a) professor(a) autonomia para oferecer uma
aprendizagem vantajosa e requer um planejamento que considere as

particularidades de cada aluno(a). Além disso, o processo de ensino e



aprendizagem € complexo e dialético,



resultando na assimilagdo de novos conhecimentos e na reconstrucdo da realidade

pelos(as) alunos(as).

Para que a escola funcione bem, é necessario que os(as) professores(as)
utilizem meétodos de ensino eficazes e adaptem suas praticas pedagodgicas as
necessidades dos alunos. Isso implica em reflexdo, planejamento e organizagao,
melhorando as condi¢gdes para promover a aquisi¢ao de habilidades e competéncias
pelos(as) alunos(as) e favorecimento de seu desenvolvimento.

A abordagem didatica da leitura é essencial para torna-la significativa para
os(as) estudantes e para promover a formagao de leitores criticos e reflexivos. Isso
permite que os(as) alunos(as) possam dialogar com uma variedade de textos
presentes nas praticas sociais, expressem suas opinides e relacionem novos
conhecimentos com saberes prévios. No entanto, essa abordagem representa um
desafio para as escolas, exigindo uma revisao e um replanejamento das praticas de
leitura para garantir um tratamento didatico adequado a cada contexto de leitura
(Silva; Santos, 20187?).

Uma abordagem didatica para o ensino da leitura parte do entendimento de
que os leitores ndo devem se limitar a compreender apenas o que o autor quis
transmitir, mas sim, dialogar com o texto, atribuindo-lhe novos significados. Nesse
contexto, o(a) professor(a), como mediador, deve garantir que a abordagem didatica
adotada promova a formagdo de leitores criticos, comprometidos com a
transformacao social. Isso implica considerar todos os aspectos envolvidos nas
relagdes dialdgicas entre o sujeito e o objeto de conhecimento ao propor praticas de
leitura eficazes (Silva; Santos, 20187).

Ao considerar a necessidade de repensar a didatica de ensino da leitura para
formar leitores(as) autbnomos e criticos, € crucial abandonar o paradigma de que os
leitores simplesmente decodificam as palavras e interpretam os textos apenas para
identificar as ideias do(a) autor(a). Em vez disso, os(as) leitores(as) em formagéo

devem ser inseridos em contextos que Ihes permitam dialogar com o(a) autor(a),



considerando criticamente o discurso e as ideologias subjacentes ao ato

comunicativo (Silva; Santos, 20187?).

Desde a escolha dos textos a serem lidos na escola até a mediagao da pratica
de leitura, os encaminhamentos didaticos do(a) professor(a) implica em praticas de
‘conquistar, motivar, despertar o interesse, de forma atraente, agradavel, e afetiva
[...]” (Geraldi, 2010, p. 112).

Cabe ao corpo docente oferecer formas didaticas diferenciadas, como as
atividades ludicas, experimentando novas técnicas e encontrando solugdes criativas
para desafios pedagdgicos. “[...] A formagao ludica permite que o professor conhega
a si proprio, entende as suas limitagdes e desbloqueia varias fungdes que bloqueiam
suas resisténcias [...]"” (Garcia et al., 2023, p. 45).

Dai a necessidade de programar atividades ludicas na educacgao, que, quando
colocadas em pratica, fazem com que o(a) aluno(a) dos anos finais do ensino
fundamental se relacione e se aproprie das coisas do mundo. Por essas vivéncias
em seu grupo social, o(a) estudante se apropria da realidade em sua plenitude
(Santos; Jesus, 2017).

Na epistemologia da pratica, a nocdo de saberes abrange uma variedade de
elementos, incluindo conhecimentos, informagdes, habilidades e valores que fazem
parte do perfil do profissional que leciona. Esses saberes sdo mobilizados em
situagbes do cotidiano e sado formados ao longo de todo o processo de
profissionalizagdo do docente, como proposto por Tardif (2002).

Eles sado constituidos na pratica profissional, no ambiente de trabalho e
também durante a formacdo inicial. Esses saberes tém suas raizes na vida
pregressa do profissional, comegando desde a infancia com as primeiras
experiéncias vividas na escola, quando ele(a) era aluno(a) (Tardif, 2002).

Os saberes didaticos desempenham um papel fundamental na mediacao
pedagogica realizada pelo(a) professor(a) na sala de aula fornecendo uma estrutura
e consisténcia para a pratica pedagdgica (d’Avila, 2014), e conforme Gauthier
(2006),



podem ser classificados em dois tipos principais: saberes relacionados a mediagao

da classe e saberes relacionados a mediagao da disciplina.

A mediagao de classe refere-se a coordenacdo dos saberes didaticos que
organizam a gestdo do grupo na sala de aula. Esses saberes sdo utilizados
pelos(as) professores(as) para estimular a aprendizagem, promover a participagao,
incentivar o trabalho colaborativo e criar um ambiente propicio para uma
aprendizagem significativa. Na mediacdo da classe, o(a) professor(a) organiza o
ambiente fisico e didatico da sala de aula de modo a facilitar a aprendizagem e
promover a integragao de todo o grupo (Gauthier, 2006).

Ja a mediacdo do conteudo da disciplina engloba todas as acbes
coordenadas pelos saberes que favorecem o processo de ensino e aprendizagem e
que estdo diretamente relacionadas a disciplina sendo ensinada. Dentre estes
saberes, encontramos a ludicidade, que desempenha um papel importante ao
introduzir elementos ludicos e divertidos no processo educacional, tornando o
aprendizado mais envolvente e eficaz (Gauthier, 2006).

A seguir, o topico analisa de que maneira o PPP impacta a forma como os(as)
professores(as) e a escola em geral conduzem o processo educativo, incluindo suas

decisdes pedagogicas, estratégias de ensino e abordagens de aprendizagem.

2.4 O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO (PPP) E SUA INFLUENCIA NAS
PRATICAS PEDAGOGICAS

A escola esta sempre em evolugao, adaptando-se as mudangas sociais que
acontecem na sociedade. Essas transformagdes impactam diretamente o conteudo e
os temas abordados nas instituicdes de ensino, que sao organizadas historicamente
pela sociedade com o propdsito de sistematizar o saber. A escola € um espago
dedicado ao desenvolvimento do pensamento, ao ensino de varias ciéncias e a
disseminagdo do conhecimento. Esse conhecimento é considerado essencial pela

prépria sociedade para ser transmitido as novas geragoes (Buss, 2013).



De acordo com Buss (2013), a escola, enquanto instituicdo de ensino, deve

desempenhar seu papel social na formacgéo integral do individuo. Isso implica
garantir uma educagdo que permita aos alunos se tornarem pessoas livres,
responsaveis, autbnomas, emancipadas e plenamente conscientes de seu papel na
sociedade.

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) desempenha um papel crucial na
evolugdo da escola, pois promove uma pratica pedagogica eficaz que permite a
instituicdo alcancar seus objetivos e atender as exigéncias do sistema educacional.
Como um guia para a instituicdo de ensino, o PPP é fundamental para implementar
atividades que visam a melhoria continua da escola. Com uma aplicagao efetiva, a
escola consegue formar alunos(as) conscientes, criticos e criativos, proporcionando
uma verdadeira construcdo do conhecimento e evitando que eles(as) se tornem
apenas individuos manipulaveis na comunidade (Rodrigues; Gomes; Sa, 2021).

Para Vasconcellos (2014, p. 169):

[...] O Projeto Politico-Pedagodgico € o plano global da instituicdo. Pode ser
entendido como a sistematizagcdo, nunca definitiva, de um processo de
Planejamento Participativo, que se aperfeicoa e se concretiza na
caminhada, que define claramente o tipo de agéo educativa que se quer
realizar., E um instrumento tedricometodolégico para a intervengdo e

mudanca da realidade. E um elemento de organizacgdo e integragdo da
atividade pratica da instituicao neste processo de transformagéo [...].

Como aponta Vasconcellos (2014), o Projeto Politico Pedagdégico (PPP) é um
processo que requer revisdo a cada dois anos, pois 0s membros da comunidade
escolar constantemente reavaliam e ajustam suas agoes. Isso destaca a importancia
de uma avaliagéo continua do PPP, em vez de deixa-lo de lado apds sua elaboragao
inicial. Para que o documento seja efetivamente aproveitado, é essencial dedicar
tempo a sua avaliagdo. Os(as) professores(as) e todos os envolvidos precisam
aprofundar seu conhecimento sobre o conteudo do PPP, com o objetivo de
implementa-lo de maneira eficaz e conduzir sua pratica pedagodgica conforme
descrito no projeto.

De acordo com Veiga (2013), o projeto politico-pedagdgico (seguir uma ordem



do nome) ndo se resume a uma mera colegao de planos de ensino e atividades



educacionais que apenas cumprem exigéncias burocraticas. Ele é, na verdade,

desenvolvido e vivenciado continuamente por todos(as) os(as) participantes
envolvidos no processo educativo da escola.

Considerando a interagéo direta dos docentes com seus alunos(as) dentro da
sala de aula, eles estao cientes das dificuldades enfrentadas por cada estudante e
procuram orientagbes para ajudar no desenvolvimento de suas habilidades e
competéncias. Como o(a) aluno(a) € o foco principal da escola, todas as agoes
descritas no documento legal devem estar direcionadas para o seu desenvolvimento
educacional. Os(as) professores(as), nesse contexto, atuam como fontes de
conhecimento no processo educacional de cada estudante (Rodrigues; Gomes; S3,
2021).

No ambiente escolar, o(a) professor(a) desempenha o papel de mediador e
facilitador no processo de ensino e aprendizagem. Seu planejamento deve identificar
metas e detalhar os métodos necessarios para alcancar os objetivos, atendendo as
necessidades de cada estudante de forma a explorar e desenvolver suas
habilidades, beneficiando assim a aprendizagem na sala de aula (Rodrigues;
Gomes; Sa, 2021).

O(a) professor(a) é responsavel por organizar a sala de aula e guiar as
atividades dos(as) alunos(as) durante o processo de aprendizagem, facilitando a
aquisicdo de conhecimentos. O projeto pedagodgico da escola orienta as agdes do
corpo docente na(s) escolas, que deve se comprometer com a diversidade dos(as)
estudantes. Em uma sala de aula inclusiva, os conteudos sao vistos como objetos de
aprendizagem, e cabe aos(as) alunos(as) atribuir significados e construir
conhecimentos, enquanto o(a) professor(a) atua como mediador desse processo. E
essencial que todos o0s sujeitos do(?) envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem sejam respeitados (Miranda, 2010).

O papel do(a) educador(a) é intervir nas atividades que os(as) alunos(as)
ainda ndo tém autonomia para realizar sozinhos, ajudando-os(as) a se sentirem
capazes de completa-las. Dessa forma, o(a) professor(a) escolhe procedimentos de

ensino que favoregam a construgdo coletiva e sejam ajustados as necessidades



dos(as)



alunos(as), considerando seus diferentes estilos, ritmos e interesses de

aprendizagem. Em resumo, como os estudantes s&o unicos, suas necessidades
educacionais podem exigir apoio e recursos variados (Miranda, 2010).

O planejamento do(a) professor(a) ganhara maior credibilidade se estiver
alinhado com o que é estabelecido no Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola.
Portanto, a organizagao das atividades de (sala de) aula deve(m) ser baseada(s) no
que esta descrito no documento, tornando essencial a participagao dos(as) docentes
na elaboragao do projeto (Rodrigues; Gomes; Sa, 2021). De acordo com Dias (2011,
p. 28) “[...] eles proporcionam para as discussdées sua visdo de educagao e as
possibilidades das agoes [...]".

De acordo com Rodrigues, Gomes e Sa (2021, p. 671):

[...] O documento norteador € denominado Projeto por ser uma unido de
sugestdo de atividades, como meta principal a realizagdo da proposta
pedagodgica da instituicdo, a ser efetivada no decorrer de um determinado
tempo. E denominado Politico por necessidade da instituicdo em ser um
ambiente livre ao dialogo, que trabalha na formagédo de cidaddos de voz
ativa na comunidade, como também sujeitos conscientes responsaveis e
criticos. E é denominado Pedagégico porque apresenta e determina as
atividades e planos educativos que serao realizados no processo de
aprendizagem dos alunos [...].

O PPP é dividido em duas partes: elaboragdo e realizagdo interativa. A
elaboragao envolve trés dimensdes: analise da realidade, projecao de finalidades e
plano de acgao. Por sua vez, a realizacao interativa abrange acao e avaliagao (Dias,
2011).

De acordo com Brito (2013), a escola € o ambiente onde se concebe, realiza e
avalia seu projeto educativo, devendo organizar seu trabalho pedagdgico conforme a
realidade da comunidade escolar. Para uma organizacao eficaz desse trabalho, é
essencial a colaboragdo de todos os segmentos da comunidade escolar, o que é
fundamental na construgdo do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP). Este documento
serve como uma ferramenta de planejamento que deve ser consultada em cada

processo de tomada de decisdes.



Com a Constituicdo de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo n°

9.394/96, as politicas educacionais passaram a valorizar a gestdo democratica.
(Sanchez; Leite, 2010). Segundo Bastos (2001), a gestdo democratica esta
relacionada a participagéo e deve ser integrada as praticas sociais que promovem a
consciéncia democratica e a participacdo popular dentro da escola. Embora essa
abordagem n&o garanta imediatamente a transformacédo da escola em um modelo
de qualidade, ela é fundamental para instaurar uma nova cultura escolar, marcada
pela politizagcéo, pelos debates e pela liberdade de organizagdo. Em resumo, essas
condigdes sao essenciais para que individuos e grupos possam se organizar para
assegurar o direito fundamental ao acesso e a permanéncia dos(as) filhos(as) na
escola.

Segundo Vasconcelos (2002), os seguintes pontos s&o essenciais para a
elaboragcdo e construgdo do Projeto Politico-Pedagogico (PPP) de qualquer
instituicdo: - Que tipo de sociedade queremos construir? - Que tipo de pessoa
queremos ajudar a formar? - Qual é a finalidade da escola? - Qual papel desejamos
gue a escola desempenhe em nossa realidade?

O curriculo escolar € um instrumento crucial para o desenvolvimento do
trabalho em uma instituicdo de ensino, pois orienta todas as atividades realizadas na
escola, levando em conta as caracteristcas do mundo e da sociedade
contemporanea. Assim, a pratica curricular reflete a visdo de mundo expressa nos
documentos orientadores e nas agdes dos agentes educacionais, influenciando os
valores, normas, habitos e atitudes que regulam as relagdes escolares. Portanto, o
curriculo deve estar sempre alinhado com o Projeto Politico-Pedagogico (PPP)
(Silva, et al., 20187?).

Silva et al. (2018. p.) mencionam que, a construcdo do Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) ndo deve ser apenas uma reprodugao do “[...] senso comum
pedagogico [...]" existente, nem a implementacdo de propostas inovadoras sem
reflexdo. Esse instrumento requer uma pratica auténtica e corajosa do senso critico
e filosofico. E essa abordagem que garantira que a proposta seja solida, sustentavel

e



viavel. No final, ela revelara o tipo de sociedade e de educagao que os envolvidos

desejam promover. De acordo com Lourengo e Silva (2015, p. 1), “[...] Apesar de o
PPP ser um instrumento burocratico, caracteriza-se também por ser democratico,
por definir a identidade da escola e indicar caminhos para ensinar com qualidade
[...]".

De acordo com a Secretaria de Educagao da Bahia (2014), o Projeto Politico-
Pedagogico (PPP) resulta da interagdo entre os objetivos e prioridades definidos
pela comunidade, que, por meio de reflexdo, determina as agdes necessarias para
criar uma nova realidade.

Portanto, o projeto (PPP?) deve ser conhecido, debatido e revisado
continuamente, alinhado com as politicas publicas educacionais em vigor, mas
mantendo uma andlise critica da realidade local, que reflete a realidade global
(Picoli; Carvalho, 2007).

A importancia do Projeto Politico-Pedagdégico (PPP) reside em seu papel no
desenvolvimento de uma instituicdo de ensino que busca oferecer uma educacéao
eficiente e de qualidade. Ele é abrangente o suficiente para ser adaptado as
necessidades dos(as) alunos(as), e sua elaboragdo deve incluir aspectos como
missdo, publico-alvo, dados sobre a aprendizagem, relagdo com as familias,
recursos, diretrizes pedagdgicas e plano de acao (Lourenco; Silva, 2015).

Conforme a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, o Art. 12 estabelece as
seguintes normas para o ensino:

| - Elaborar e executar sua proposta pedagdgica;

Il - Administrar seu pessoal e seus recursos materiais e financeiros;

lIl - Assegurar o cumprimento dos dias letivos e das horas-aula estabelecidas;

IV - Supervisionar o cumprimento do plano de trabalho de cada docente;

V - Providenciar meios para a recuperacao dos alunos com menor rendimento;

VI - Articular-se com as familias e a comunidade, promovendo a
integragcédo da sociedade com a escola;

Vi - Informar pais, responsaveis legais e conviventes sobre a frequéncia,

o rendimento dos alunos e a execugao da proposta pedagogica da escola;



VIII - Notificar o conselho tutelar do municipio, 0 juiz competente da

comarca e o representante do Ministério Publico sobre os alunos com faltas
superiores a cinquenta por cento do percentual permitido por lei.

Além da dimensao pedagogica, o PPP também aborda aspectos financeiros e
administrativos da escola. Este documento reflete a cultura, valores e crengas da
comunidade escolar, servindo como um meio para que todos possam expressar
suas habilidades e contribuir para o enriquecimento da instituicdo (Lourenco; Silva,
2015).

Em meio a esse contexto, o capitulo a seguir expde os dados da pesquisa,
fornecendo uma contextualizacdo pautada na esséncia literaria e ludica com o
aporte mediador e dedicado do Projeto Politico Pedagdgico elaborado pela
Secretaria de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, e(da) prefeitura de Igara/SC,

documento esse que esta disponivel de forma digital na base de dados do Google.

3. APRESENTAGAO DOS DADOS

A escola desempenha um papel crucial na formacdo dos cidadaos e na
socializacdo do conhecimento. Ela € um ambiente onde os individuos tém a
oportunidade de adquirir habilidades académicas, desenvolver competéncias sociais
e eticas, e se preparar para a vida adulta (Costa et al., 2019).

Guedes, Silva e Garcia (2017), tratam a escola como um ambiente que
devera (deve) prezar pelos direitos humanos os quais sdo homologados a partir do
momento em que a proposta pedagogica atenda as exigéncias da comunidade, “[...]
tendo em vista o desenvolvimento de cidadaos capazes de compreender e modificar
a propria realidade [...]" (p. 580).

Certamente, a abordagem Iudica pode proporcionar tais oportunidades,

gerando valor ao aprendizado, tanto para criangas quanto para adultos. Isso se






em grande parte, a capacidade do(a) aluno(a) de estabelecer vinculos significativos

com o(a) professor(a), facilitando uma troca essencial (Oliveira; Oliveira; Paz, 2021).

Nessas premissas, ao examinar o documento do municipio de Icara/SC,
torna- se evidente que o carater ludico emerge como um instrumento imperativo para
instaurar uma relagcdo nao apenas educativa, mas também prazerosa com o
processo de aprendizagem (Alencar Alexandre, 2019).

De acordo com Alencar Alexandre (2019), tornar o processo educacional
prazeroso e eficaz recai ndo apenas sobre os(as) professores(as), mas também
sobre a escola como um todo. Os(as) educadores(as) desempenham um papel
crucial ao planejar aulas de maneira dindmica e atraente, buscando instigar nos(as)
educandos(as) a percepgédo do aprendizado como um ato instigante e, acima de
tudo, indispensavel. A colaboragdo entre a escola e os(as) professores(as) é
essencial para criar um ambiente de ensino que motive os(as) alunos(as),
promovendo assim uma experiéncia educacional mais positiva e eficiente.

Dessa forma, o Iudico assume um papel fundamental no ambiente
educacional como recurso pedagogico. Sua incorporagdo permite diversificar as
praticas pedagogicas, enriquecendo 0 processo de ensino e aprendizagem por meio
da ampliagcdo das diferentes linguagens utilizadas. Essa variedade de abordagens
contribui para uma compreensdo mais abrangente e aprofundada dos conteudos,
promovendo um ambiente educacional mais envolvente e eficaz (Oliveira; Oliveira;
Paz, 2021).

O ludico tem sido uma importante ferramenta de aprendizagem que visa o
desenvolvimento da atengdo, da memoria, da percepgdo, da imaginacéo,
criatividade e intelecto.

Ao brincar, o(a) aluno(a) estabelece a relagdo de corpo e movimento, sendo
traduzidos e expressos por meio dos gestos, e esse, por sua vez, refere-se a
representacdo, o entendimento e percep¢do de mundo que o(a) discente tem. A
sociabilidade dos jogos e brincadeiras na educagao possibilita um estreitamento dos

lagos afetivos, gerando a integragao do grupo (Mendes, 2014).



E neste viés que escola e professor(a) devem trabalhar em conjunto, a fim de

focar no aspecto pedagdgico. Trabalhar com o ludico no ensino fundamental exige
que o(a) educador(a) tenha atencao para entender cada aluno(a) e como deve ser o
processo de usar tal ferramenta de ensino.

De acordo com Santos (1997, p. 12): “[...] o ludico se mostra rico na formagéao
humana, facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita
0s processos de socializacdo, comunicagao e construgao do conhecimento [...]".

E muito importante que o jogo ludico seja planejado para promover condicdes
onde a crianga interaja e aprenda de forma prazerosa e plena. O(a) professor(a)
deve ser o mediador do conhecimento, deve ser um facilitador das brincadeiras.
Desse modo, as atividades ludicas fazem com que os(as) estudantes do ensino
fundamental aprendam com prazer e alegria.

Cabe ao(a) professor(a) oferecer formas didaticas diferenciadas, como
atividades ludicas para que o aluno sinta o desejo de pensar. Dai a necessidade de
programar atividades ludicas na educagdo. O brincar proporciona a aquisi¢ao de
novos conhecimentos de forma natural e agradavel, sendo componente essencial
para um bom desenvolvimento motor, social, emocional e cognitivo. Neste sentido, o
brincar de forma livre oferece efeitos positivos para o desenvolvimento intelectual
dos alunos que participam desse processo.

A Rede Municipal de Ensino de Igara deixa em evidéncia que, durante toda a
etapa do Ensino Fundamental, a formacao deve ser plena e integral em atendimento
aos objetivos da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional (LDB) n°® 9.394 de
20 de dezembro de 1996 no seu artigo 32: “I - o desenvolvimento da capacidade de
aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
calculo” (Brasil, 1996).

Convém citar que a propria LDB em seu artigo 4°, item Xl, determina que a
criangca deve ser capacitada gradualmente para a leitura através de uma
alfabetizacado plena ao longo da educagao basica, “como requisitos indispensaveis

para a efetivagao



dos direitos e objetivos de aprendizagem e para o desenvolvimento dos individuos”
(Incluido pela Lei n° 14.407, de 2022) (Brasil, 1996).

O Projeto Politico-Pedagégico (PPP) de Igara reconhece a importancia de

uma abordagem significativa para o estimulo a leitura, evidenciando em seu
conteudo projetos e programas, incluindo a Olimpiada de Lingua Portuguesa em
parceria com outras instituicdes.’

O envolvimento com a leitura, embora seja impulsionado principalmente pelos
profissionais da educacgao, requer o apoio de toda a comunidade escolar, incluindo
0os responsaveis pelos(as) alunos(as), a administracdo escolar e as politicas
publicas. Esse apoio visa facilitar o acesso dos(as) alunos(as) aos materiais de
leitura, garantindo que livros e textos estejam sempre disponiveis e sejam
reconhecidos como as principais fontes de informacao e conhecimento (Pontes;
Santos, 2023).

De acordo com Freire (2001, p. 267):

[...] Se estudar, para ndés, ndo fosse quase sempre um fardo, se ler nao
fosse uma obrigagdo amarga a cumprir, se, pelo contrario, estudar e ler
fossem fontes de alegria e de prazer, de que resulta também o

indispensavel conhecimento com que nos movemos melhor no mundo,
teriamos indices melhor reveladores da qualidade de nossa educagéo [...].

Alencar Alexandre (2019, p. 15), expde a leitura como pratica indispensavel
no ensino, e, “[...] possibilita ao leitor o ato de criar e recriar seus pensamentos e
posicionamentos mediante as diversas funcionalidades [...]", permitindo-lhe que
construa novos conhecimentos e consequentemente as mudangas no meio social.

Quando a comunidade escolar compreende essa importancia, os resultados
obtidos sdo mais significativos, podendo até mesmo alterar relagdes, uma vez que a
leitura é a unica habilidade capaz de unir a todos, pois esta presente em todos os
lugares, com suas histérias atravessando todas as disciplinas (Pontes; Santos,
2023).




* Olimpiada desenvolvida pelo programa “Escrevendo o Futuro”, com a iniciativa da Fundagao Itau
Social, com coordenagao técnica do Cenpec (Centro de Estudos e Pesquisas em Educacao, Cultura

e Acao Comunitaria), que contribui para a melhoria do ensino, da leitura e escrita nas escolas
publicas de todo o pais.



Segundo a Secretaria de Educacao de Igara/SC, o programa de leitura

possibilita:

[...] Desenvolver teméticas inter e transdisciplinares, que em alguns casos
nao seriam abordadas pelo material didatico convencional. Sdo insergoes
que contribuem para a formagéo integral do cidadao, de contextos da vida
real e que gerem aprendizagens conceituais, procedimentais e atitudinais
[...]. (Projeto Politico Pedagdgico, 2022, p. 68).

O Programa “Escrevendo o Futuro™ é uma iniciativa social da Fundaco Itad,

coordenada tecnicamente pelo Cenpec® que promove o ensino da leitura e da escrita
em escolas publicas de todo o pais, e visa promover a formagao continuada de
professores(as), disponibilizando recursos, materiais pedagdgicos e capacitagdes
para aprimorar suas praticas de ensino da leitura e da escrita. Este programa tem a
intencdo de melhorar a qualidade do ensino da lingua portuguesa nas escolas e
estimular o desenvolvimento da escrita criativa, a interpretagdo de textos e
pensamento critico dos(as) alunos(as).

Uma pesquisa conduzida na cidade de Campina Grande (PB) analisou o
impacto da leitura e escrita na formacgao das criangas nos anos finais da Educacéao
Basica. O estudo ressaltou que a literatura possui um potencial transformador na
vida dos(as) estudantes, destacando a importancia de torna-la uma parte integrante
da experiéncia educacional. Recomenda-se que a literatura seja abordada em sala
de

4 O Programa realiza diversas modalidades de formagdo presencial e & distancia para educadores,
além de um concurso de textos que premia as melhores produgdes dos alunos do 5° ano do ensino
fundamental e do 3° ano do ensino médio. Desenvolve-se em colaboragdo com o Ministério da
Educagdo. O Conselho da Secretaria de Educacdo (Consed), o Sindicato dos Dirigentes
Educacionais (Undime), o Canal Futura e a Fundagéo Roberto Marinho também s&o parceiros do
programa na execucgdo das atividades. Oferecer reflexdes tedricas e sugestbes praticas para os
professores que queiram aprimorar dindmicas de sala de aula para o ensino de leitura na escola. Os
objetivos sao: promover a autonomia e desenvoltura dos professores para criar e adaptar as suas
aulas, tendo em conta os conhecimentos prévios dos alunos. Aguca a compreensao das diferentes
formas de ler o texto, das diferentes formas de trabalhar o texto em sala de aula, dos efeitos de
sentido dos meios de expressao do texto, das variedades dos géneros discursivos.

5 Entidade sem fins lucrativos que busca promover equidade e qualidade na educagdo publica
brasileira. Suas agbes visam enfrentar as desigualdades educacionais, contribuindo para o
desenvolvimento integral de criangas, adolescentes e jovens, a formagdo de profissionais da
educacgéao, a melhoria do letramento e o fortalecimento da gestdo escolar. Em parceria com redes de



ensino e outras instituicdes publicas e privadas, a organizacdo atua dentro e fora das escolas para
reduzir as disparidades e garantir uma educacdo de qualidade para todos. Ela também incentiva o
desenvolvimento continuo de estudantes e profissionais da educagao.



aula como uma experiéncia pessoal, estética e plural (Fundagao Carlos Chagas; Itau
Social, 2021).

O estudo critica a abordagem tradicional da ensino, que muitas vezes se limita

a preencher longos exercicios e fichas de leitura baseadas no livro didatico. Em vez
disso, sugere-se que sejam propostas diferentes interagdes com a leitura. Por
exemplo, podem ser realizadas atividades como a produgédo de podcasts literarios,
debates em sala de aula, circulos de conversa com outros(as) leitores(as), talk
shows que abordem a tematica do livro, ou até mesmo entrevistas com os(as)
autores(as). Essas abordagens mais dindmicas e interativas tém o potencial de
despertar o interesse dos(as) alunos(as) pela leitura, promovendo uma compreensao
mais profunda e significativa dos textos, além de estimular a criatividade e o
pensamento critico (Fundag¢ao Carlos Chagas; Itau Social, 2021).
Para Freire (2001, p. 261):
[...] Ler é uma operagdo inteligente, dificil, exigente, mas gratificante.
Ninguém Ié ou estuda autenticamente se ndo assume, diante do texto ou do
objeto da curiosidade, a forma critica de ser ou de estar sendo sujeito da
curiosidade, sujeito da leitura, sujeito do processo de conhecer em que se
acha. Ler é procurar buscar criar a compreensao do lido; dai, entre outros
pontos fundamentais, a importancia do ensino correto da leitura e da escrita.

E que ensinar a ler é engajar-se numa experiéncia criativa em torno da
compreensao [...]. Da compreensao e da comunicagao.

Segundo Rau (falta um L?) (2011), deve haver uma intengéo ludica frente a
leitura, quando diz que a relagéo do(a) aluno(a) com a literatura ndo pode restringir-
se apenas a esfera pedagdgica, inibindo o seu potencial comportamento leitor(a),
mas precisa abranger todas as esferas da vida, principalmente a ludica,
considerando que a brincadeira faz parte da vida do ser humano.

Dessa forma, as atividades de mediacado de leitura devem ser prazerosas e
estimulantes o suficiente para criar raizes na construgdo da personalidade do(a)
aluno(a), levando sempre em conta as praticas desenvolvidas na vida social,
visando a construgdo do comportamento leitor desde a mais terna idade (Silva;
Martins, 2010).

Oliveira (2010, p. 45) propde que:



[...] A literatura esta veiculada ao belo, ao prazer, ao ludico e nela a
preocupagado com o ensinar nao deve ter veiculagdo com o dever, mas com
0 sensorial e 0 emocional. Assim, fatores externos a leitura sdo tao
importantes quanto a prépria leitura [...].

Neste viés, a ludicidade esta ligada a experiéncias plenas que possibilitam
momentos de prazer e entrega onde o(a) aluno(a) do ensino fundamental esteja
envolvido por inteiro de forma alegre, flexivel e saudavel. Sendo assim, o manuseio
dos livros é a expressao ludica da leitura sensorial, onde, através dos cinco sentidos
0 pequeno leitor experimenta suas primeiras experiéncias de leitura (Silva; Martins,
2010).

O Programa destacado pelo PPP de Igara reconhece a importancia
fundamental do papel do(a) professor(a) na formagdo dos(as) alunos(as) como
leitores(as) criticos(as) e escritores(as) habilidosos(as). Ele enfatiza a necessidade
de os(as) professores(a) se prepararem para criarem um ambiente de aprendizado
que estimule o interesse e 0 engajamento dos(as) alunos(as) na leitura e na escrita.

Nesse contexto, a BNCC evidencia-se os projetos pedagdgicos, os quais sao
iniciativas educacionais que devem ser adaptadas a realidade especifica de cada
sistema ou rede de ensino e de cada instituicdo escolar. Isso implica levar em
consideragao o contexto em que a escola esta inserida, bem como as caracteristicas
individuais e as necessidades dos(as) alunos(as) que ela atende (Brasil, 2018).

Ao desenvolver projetos pedagogicos, € essencial considerar aspectos como
a cultura local, os recursos disponiveis, as demandas da comunidade, as politicas
educacionais vigentes e as caracteristicas socioeconémicas dos(as) alunos(as). As
abordagens devem ser personalizadas para que os projetos sejam relevantes e
eficazes.

Devem ser flexiveis para se adaptar a mudancas e necessidades emergentes
com o tempo, sendo elaborados de forma colaborativa, envolvendo todos os
membros da comunidade escolar (professores(as), alunos(as), familias e
gestores(as)), para um alinhamento com o0s objetivos educacionais e

comprometimento com a sua implementacéo.



Dessa forma, os projetos pedagdgicos se tornam poderosos instrumentos

promotores de uma educagao de qualidade e contextualizada, preparando os(as)
alunos(as) para enfrentarem os desafios do mundo contemporaneo.

Santos, Fonseca e Alves (2014), defendem no papel do(a) professor(a),
enquanto mediador “criativo” para estimular a leitura nos(as) alunos(as). Leitura essa
que deve estimular uma autonomia da parte do(a) estudante.

[...] Ndo é uma tarefa muito facil despertar no aluno a pratica da leitura
autdbnoma; entendendo que essa autonomia tem em sua premissa maior o
papel do professor criativo que, por sua vez, precisa de uma formagao
basica, e também, de uma pratica adaptada a seu contexto. E de suma
importancia, para a formagdo do aluno leitor, que a promogido da
competéncia leitora seja de responsabilidade ndo apenas do docente da
disciplina de Lingua Portuguesa, mas de todos os professores que
entendem como fundamental o estimulo a promocao e ao desenvolvimento

desta competéncia, entendendo o sentido da palavra formagdo como
responsabilidade social [...] (Santos; Fonseca; Alves, 2014, p. 3).

Na compreensdo gerada por leituras diversas e o compartilhar de
experiéncias com outros(as) educadores(as) e encontros pedagdgicos, permite uma
abordagem mais compreensiva, ampla e rica da pratica educativa, enriquecendo o
repertorio do educador e contribuindo para o aprimoramento de suas habilidades
pedagogicas.

A fundacao Carlos Chagas e Itau Social (2022, p. 22) aconselham que nos
anos finais do ensino fundamental “[...] a leitura e escrita precisam ja estar
consolidadas nesse segmento, pois, se ndo estiverem, causarao prejuizos para a
compreensao e apropriagao das demais disciplinas [...]".

Assim, o incentivo a leitura, oferece sem duvidas, uma série de beneficios
aos(as) alunos(as), tais como:

a) Melhoria nas habilidades de leitura e escrita;

b) Desenvolvimento do pensamento critico;

c) Estimulo a criatividade e expressao pessoal;

d) Preparagao para a vida académica e profissional;

e) Maior participagdo e engajamento em sala de aula;



f) Incluséo e diversidade.



A postura do(a) educador(a) frente ao contexto literario deve ser a de

beneficiar os(as) alunos(as) no explorar e desenvolver de habilidades de leitura e
escrita, estimulando o pensamento critico e criativo, preparando-os para desafios
futuros e criando um ambiente de aprendizado mais participativo e inclusivo.

O programa “Escrevendo o Futuro” do municipio de Igara-SC, enfatiza o papel
ativo dos professores na promocado da leitura e da escrita, € na criagdo de um
ambiente de aprendizado estimulante, envolvente e inclusivo. Isso ndo apenas
beneficia os(as) alunos(as) em seu desenvolvimento académico, mas também os
prepara para serem cidadaos informados e comunicadores eficazes.

No Ensino Fundamental - Anos Finais, a escola tem um papel importante na
orientagdo dos(as) estudantes em relagdo aos seus projetos de vida. Isso envolve
nao apenas entender o que cada jovem deseja para o seu futuro, mas também
ajuda-los a planejar sua trajetéria educacional, especialmente em direcdo ao Ensino
Médio. Essa reflexao sobre os objetivos pessoais e a definicdo de estratégias para
alcanga- los representam uma oportunidade significativa para o crescimento tanto
pessoal quanto social dos(as) estudantes (Brasil, 2018).

Na bncc (BNCC) (2018), esta proposto que os(as) professores(as) devem
fortalecer a autonomia dos(as) adolescentes(as) (ndo tem esse as), proporcionando-
Ihes as condigbes e ferramentas necessarias para acessar e interagir criticamente
com diversos conhecimentos e fontes de informagéo.

Os(as) estudantes(as) dos anos finais do ensino fundamental passam por
uma transicdo entre a infancia e a adolescéncia, caracterizada por intensas
mudangas biolégicas, psicoldgicas, sociais e emocionais. Durante esse periodo de
vida, como destacado no Parecer CNE/CEB n° 11/2010, os vinculos sociais e 0s
lagos afetivos dos estudantes se ampliam, eles intensificam suas relagbes com seus
pares de idade e comegcam a explorar aprendizados relacionados a sexualidade e as
relacbes de género. Isso acelera o processo de distanciamento da infancia, a

medida que buscam construir seus proprios valores (Brasil, 2018).



Além disso, as capacidades intelectuais dos estudantes se expandem,

permitindo-lhes raciocinios mais abstratos. Eles se tornam mais aptos a considerar e
avaliar diferentes pontos de vista, exercitando a capacidade de descentracao, o que
€ fundamental para o desenvolvimento da autonomia e a aquisicdo de valores
morais e éticos (Brasil, 2018).

E importante reconhecer o(a) adolescente como um sujeito em constante
desenvolvimento, com identidades e formagdes culturais unicas, que demandam
abordagens educacionais diferenciadas. As praticas escolares devem ser capazes
de atender as necessidades especificas dos(as) adolescentes e aos seus diferentes
modos de insergao social. Essa compreensdo é fundamental para garantir uma
educacédo de qualidade que promova o pleno desenvolvimento dos(as) estudantes
durante essa fase crucial de suas vidas (Brasil, 2018).

Nesse contexto, o PPP do municipio de Igcara destaca a necessidade de
preparo do(a) educador(a) para que, absorvendo as orientacbes do documento, - de
formagdo continuada, leituras e seguimento de uma linha pedagdgica, fortalegcam
seu conhecimento, e, por conseguinte, as suas praticas, e assim, sejam capazes de
criar estratégias de ensino pautadas na leitura — aspectos preponderantes para a
insercao do(a) aluno(a) no mundo e auxiliador(a) da sua construcéo biopsicossocial.

Nesse contexto, de acordo com Oliveira (2023), conforme preconizado pela
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), o papel do(a) professor(a)
transcende a mera transmissdo de informagdes. Em um contexto de gestdo
democratica, espera-se que o(a) educador(a) participe ativamente da elaboragao da
proposta pedagdgica da instituicdo de ensino. Isso implica n&do apenas contribuir
para a definigdo de objetivos, mas também estabelecer metas relacionadas ao perfil
do(a) aluno(a) a ser formado(a). Dado que o(a) professor(a) mantém um contato
mais préximo com o(a) aluno(a), recai sobre ele(a) a responsabilidade crucial de
construir uma educacéo que promova a cidadania.

Pereira (2018) esclarece que o(a) professor(a) desempenha um papel crucial
no desenvolvimento desse tipo de abordagem, buscando incessantemente meios

para



estimular experiéncias que efetivamente gerem impactos positivos. Dessa forma, é

plausivel afirmar que o aspecto ludico propicia o progresso do individuo,
independentemente de sua faixa etaria, nao s6 facilitando a aprendizagem, mas
também contribuindo para seu desenvolvimento social e cultural.

Outro estimulo educativo apresentado no PPP de Icara/SC é o Projeto
Contacao de Histdrias, o qual é desenvolvido em parceria com a Fundagao Cultural
para integrar os educandos de modo ludico e cativa-los ao universo da leitura e da
literatura. Ha& ainda o Festival Literario organizado pela Secretaria Municipal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia, fomentando a literatura.

Entre os objetivos da educagdo no municipio de Igara, é notavel a énfase na
promocédo do protagonismo dos adolescentes. O intuito é fortalecer a identidade
desses jovens diante das significativas mudangas que caracterizam o cenario global,
com a meta de capacita-los como cidadaos aptos a confrontar os desafios
emergentes no porvir.

Os componentes curriculares estabelecidos nos Anos Finais do Ensino
Fundamental na Rede Municipal de Ensino de Igara seguem um arranjo delineado.
Ademais, paralelamente aos Anos Iniciais, o Projeto “Icara Ensina Mais” se dedica a
prestar suporte aos(as) alunos(as) nos Anos Finais do Ensino Fundamental por meio
de aulas de reforgo e recuperagdo, com foco especial em Lingua Portuguesa e
Matematica.

Trata-se de uma medida pedagodgica que visa aprimorar a qualidade do
ensino, com a intengcao de mitigar os fatores relacionados ao insucesso académico.
O programa de reforgo desempenha uma fungdo crucial como estratégia
coordenada que contribui  significativamente para o0 processo de
ensino-aprendizagem.

Apesar de conter um texto pequeno e sucinto, o PPP do municipio de Igara
comunica muito bem seu objetivo sobre a forma como os(as) pedagogos(as) devem
conduzir o processo de ensino.

Mesmo nao especificando aspectos ludicos para os anos finais do ensino

fundamental, evidenciou-se que a promoc¢ado da leitura e da ludicidade em toda a



etapa



basica do ensino fundamental (anos iniciais e finais) deve ser aplicada pelos(as)

educadores(as) em seus planejamentos, contextualizando a pratica com programas
bem intencionados para a concretizagao dos objetivos educacionais, tendo por base
as diretrizes politicas e as normativas que concernem a educagéao do pais.
Destaca-se no documento o direcionamento para a formacgao continuada de
modo a que seja estabelecida uma didatica significativa e efetiva nos anos finais do
ensino fundamental, inclusive, com a propria Secretaria Municipal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do municipio de Igara, organizando a formagao continuada em
duas frentes de trabalho: formagbdes gerais e especificas, anualmente, e com
certificagdo minima de horas de aperfeicoamento.
[...] Entendemos como formagdo continuada um processo dindmico de
aprendizagem que, por intermédio de socializagdes (palestras, cursos,
trocas de experiéncias) e conhecimentos (conceituais, procedimentais e
atitudinais), permite que os profissionais da educagao busquem a exceléncia

em suas atividades pedagodgicas e/ou administrativas [...] (Projeto Politico
Pedagdgico, 2022, p. 74).

Nesse contexto, através da formagao continuada, o(a) educador(a) tem a
oportunidade de se atualizar com as ultimas novidades dentro de sua area, em
termos de técnicas de ensino e abordagens pedagogicas. Dessa maneira, o corpo
docente pode estabelecer conexdes entre o conhecimento recente adquirido e os
principios fundamentais abordados durante sua formagao original, enriquecendo
assim sua capacidade de oferecer um suporte mais solido e um conteudo mais
enriquecedor aos estudantes que leciona.

De acordo com Carneiro (2021), a importancia das praticas de leitura para um
bom desempenho dos(as) alunos(as) em todo processo educacional e social é
indiscutivel, pois torna o(a) aluno(a) um sujeito critico, culto e participativo na
sociedade em que vive. Levar ao dia a dia da escola, praticas possibilitadoras de um
bom desempenho na leitura e consequentemente da escrita, ajuda em todas as

disciplinas que compde o curriculo escolar.



Albuquerque e Carvalho (2021), em seu artigo sobre o olhar da gestdo

escolar frente a importancia da leitura nos anos finais do ensino fundamental,

observam sob suas préprias experiéncias no contexto escolar, que “[...] estudantes

dos anos finais do Ensino Fundamental tem chegado sem ainda saber ler, seja em

relagdo ao conhecimento das letras do alfabeto ou mesmo nao ser proficiente em
leitura, no que diz respeito as competéncias comunicativa e discursiva [...]" (p. 19).

Para ressaltar mais um instante a pratica ludica, corrobora-se com o estudo

de Gongalves (2021), a qual realizou uma pratica ludica usando fantoches, aventais,
contacao de histérias e montagem de cenarios ludicos com alunos do 6° e 8° anos:

[...] A utilizagdo do avental para contar a historia teve um resultado bem

satisfatorio, podemos ver que exercitar o ludico do aluno faz com que ele

compreenda melhor o que esta sendo explicado, acaba prendendo sua

atencédo, além de estimular a imaginagéo, instigar o interesse pela leitura e

consequentemente a producgao de textos, fazendo com que o aluno tenha
seu proprio senso critico [...]. (Gongalves, 2021, p. 95).

Mediante a citagéo, o(a) leitor(a) pode questionar como usar o avental para
contar histérias — algo que é comumente usado na educacao infantil, nos anos finais
do ensino fundamental? (ndo entendi esse ? no final da frase) E evidente a
possibilidade, considerando-se que o(a) professor(a) precisa reelaborar a pratica
para atender a faixa etaria e a compreensao cognoscivel da turma.

Portanto, o Projeto Politico Pedagégico (PPP) como o principal guia da
instituicdo escolar, tem como objetivo primordial orientar as a¢gdées desenvolvidas em
todos os ambitos e relagdes associadas a ela. Este projeto deve poder estabelecer
conexdes estratégicas entre a situagao presente da escola e a visao idealizada por
seus membros (Guedes, 2021).

Para cumprir essa finalidade, € imperativo que o PPP esteja sob constante
analise, permitindo adaptar-se as mudancas necessarias conforme o contexto
educativo evolui. Em outras palavras, ele ndo deve ser apenas criado e arquivado,

mas sim revisado e debatido de maneira continua (Guedes, 2021), norteando assim,



o planejamento dos(as) professores(as) dos anos finais do ensino fundamental no

que tange a programas e projetos ludo-literarios.

Por fim, as conclusdes a seguir, ndo intuem findar o assunto, mas promover
reflexdes acerca da tematica e evidenciar a importancia que os(as) educadores(as),
- incluindo gestores(as) escolares e municipais, além das familias, precisam dar a

leitura e ao ludico, cdnscios de que sao recursos indispensaveis a formagao juvenil.

4. CONCLUSAO

Este trabalho buscou analisar o Projeto Politico Pedagodgico (PPP) feito para
atender todas as escolas municipais do Municipio de Igara/SC. O documento unico
foi construido no ano de 2022 por um corpo técnico e docente, impulsionado por
iniciativas de gestores(as) municipais e da educacao da cidade. Todas as escolas
municipais tomam de suas diretrizes para elaborarem seus projetos escolares e
assim, atenderem as necessidades dos(as) estudantes.

Dessa forma, este trabalho intentou apresentar a relevancia da leitura aliada
ao ludico e a sua necessaria inser¢ao na educagao, repousando nas abordagens
pedagogicas, o papel de formar cidaddos. Nesse contexto, entendeu-se que a
pratica docente deve ser exercida sob uma agao consciente, reflexiva e
transformadora pautada em documentos e leis que regem a educagéo brasileira.

Ao longo do percurso investigativo, os resultados obtidos adicionaram
valiosas percepgdes sobre o campo do ludico e da leitura no contexto educativo,
destacando a relevancia, e a presenca do ludico e da leitura nos anos finais do
ensino fundamental.

A andlise do Projeto Politico Pedagdégico de lIgara/SC mostrou que o
documento coaduna com as leis e normativas de educagdo para o territorio
brasileiro, introduzindo programas e projetos dedicados aos anos finais do ensino
fundamental no que tange a leitura e aos jogos ludicos.

A maior dificuldade durante a pesquisa se deu com relagéo ao conteudo do



PPP, principalmente no que diz respeito ao ludico. Nesse ultimo, o documento

apenas norteou para a educagao infantii e para os anos iniciais do ensino
fundamental. Ou seja, o PPP de Igara apesar de elucidar sobre a importancia da
ludicidade, ndo abrangeu os anos finais. Com relagdo a leitura, fica muito mais
evidente o fomento para essa etapa de ensino, contudo, ndo aborda diretamente,
resultando em elucidag¢des amplas.

A promogéao da ludicidade e a promogao da leitura nos anos finais do ensino
fundamental € inegavel. As atividades ludicas, como jogos de palavras,
dramatizacdes, contacao de histérias interativas e debates tematicos, podem cativar
a atencao dos(as) alunos(as), tornando a leitura uma experiéncia agradavel e
participativa. Além disso, ao incorporar elementos ludicos, os eficientes conseguem
tornar os conteudos mais acessiveis e compreensiveis, atendendo as diferentes
necessidades e estilos de aprendizagem dos(as) estudantes.

A leitura aliada ao ludico é uma estratégia que tem seu fundamento numa
visdo de longo prazo, ou seja, todo o trabalho pedagdgico junto ao nucleo familiar
servira como potencializador na formagao do(a) cidadao(a) adulto(a), e bem se sabe,
que um sélido ensino gera qualidade de vida ndo apenas ao(a) aluno(a) enquanto
pessoa, mas escreve seu futuro, de sua familia e de sua comunidade. Nesse mundo
globalizado e que a cada dia se torna mais tecnoldgico, o contato dos(as) alunos(as)
com celulares, tablets, computadores e aplicativos com jogos diversos, faz com que
também se chegue a um diagndstico de pouco gosto pela leitura.

E importante nesse contexto, que sejam usadas estratégias de leitura com o
uso do ludico que se adéquem ao perfil do(a) aluno(a). O(a) professor(a) pode até
mesmo fazer um levantamento em sala de aula sobre o consumo de jogos
eletrébnicos e midias sociais, para, a partir dai, desenvolver atividades que também
incluam as novas tecnologias, usando os aplicativos educativos que ajudam na
construcdo de um leitor, e que podem estimular |a na frente, na sua formacéao
profissional.

Perante todo o exposto, € evidente que a leitura serve e € necessaria no

processo de ensino e de aprendizagem bem como auxilia na formagéao pessoal e



social de cada aluno(a)/individuo. A leitura em si, quando desejada e satisfatéria, ja

carrega o ludico pela fonte de contentamento que irrompe ao aluno(a)/leitor(a).
Luadico e leitura sdo recursos didatico-pedagogicos indispensaveis na educagao. A
leitura pode promover dentro da sala de aula situagbes que envolvem o plano das
artes, pois de uma historia se pode desenvolver uma pintura, um desenho, teatro,
musica, brincadeira e jogos, sendo criados projetos que os(as) alunos(as) entendam
dimensdes de sua vida, em sua subjetividade, e do mundo ao seu redor ao mesmo
tempo em que se recreia.

A leitura e o ludico, ndo seriam apenas uma maneira de educar em sala de
aula, uma intervengdo pedagogica, uma transmissdo de conteudos, mas a
possibilidade de conduzir os individuos dentro de uma perspectiva de vida que |lhes
€ intrinseca, pois, ao mesmo tempo em que aprendem, esses(as) leitores(as) que se
divertem, vao construindo seu préprio eu, compreendendo a si mesmos e a partir
dai, aos que estdo ao seu redor e, por conseguinte, conseguem influenciar
positivamente no mundo em que vivem.

Por fim, esse trabalho almejou clarificar aos leitores(as) e educadores(as), a
importancia que deve ser dada a leitura e ao ludico no processo de ensino e de
aprendizagem dos anos finais do ensino fundamentl, atendendo o que preconizam
documentos normativos e legislativos, pois sao recursos carregados de significados
e promotores de transformacdes, que, a partir da agéo intencional do(a) professor(a)
mediador(a), possibilita formar o(a) aluno(a) sem gerar desprazer, ajudando na
frequéncia, escolar (repetido), a evitarndo a evasao escolar, a compreender e ajudar
as pessoas - cooperando assim com a comunidade, bem como, sendo instrumento

de inclus&o e auxiliador nas dificuldades de aprendizagem.
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